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F AERIAL WARFARE 

ainpf Mann gegen Mann 




80 YEARS 



waerjTl 



VRRFARE 




I 



ogfight ist die erste, reine Luftkampf- 
1 Simulation von MicroProse: Mann 
gegen Mann - Maschine gegen Maschine, 
im Duell urn die Herrschaft im Luftraum. 80 
Jahre Luftkampf-Erfahrung, zusammengefasst in 
einem Spiel! Von Flugzeugen des 1 . Weltkrieges > 
wie einer Fokker Dreidecker, bis hin zu einer 
Fighting Falcon - es ist alles da, um des Herz jedes 
Piloten hoher schlagen zu lassen. Aber geben Sie 
acht, daS es nicht im nachsten Augenblick damit 
schon auflidrt! Denn da ist kein Platz fur 
Irrtiimer - eine lalsche Entscheidung, und schon 
sind Sie Geschichte! 

Dogfight beinhaltct 12 legcndare 
Kampfflugzeuge. Jedes mit seincn typischen 
Merkmalen - ob es Bewaffnung, Cockpit oder 
Flugverhalten betrifft. Dariiberhinauskonnen 
Sie Missionen und den Einsatz anderer 
Maschinen planen: Angriff, Nachschul 
Patroullien oder Verteidigung. Zusatzlich gibt es 
noch den "Was ware, wenn..." - Modus. K6nntc 
z.B. eine Spitfire cine MiG-23 austricksen? 

Haben Sie das Zeug, die Nummer 1 zu sein? 
Konnen Sie bis an Hire Grenzen gehen - ohne 
aber dariibcr hinaus zu schiefien? 

Wie giti sind Sie ah Pilot? Finden Sie es herat4s - 
in Dogfight! 

Lieferbar fur IBM-PC-kompalible und JETZT 
auch fur Commodore Amiga. 

MicroProse Ltd., 

The Ridge. Chipping Sodbury, Avon BS17 6AY. 

Tel: 0666 504399 
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JUBILAUM 

Herzlich willkommen zur 
Jubilaumsausgabe von 
AMIGA Games. Unglaub- 
lich, wie die Zeit vergeht. 
Eben erst angefangen 
und schon ein Jahr dabei. 
Alle Leser, die una schon 
seit einem Jahr beglei- 
ten, diirfen sich auf das 
groBe Jubilaumsquiz 
freuen, bei dem wir ein 
AMIGA CD 32 verloseix. 
Nur wer alle Ausgaben 
kennt, darf sich emsthaf- 
te Chancen zum Gewinn 
des Hauptpreises aus- 
rechnen. 

Zum Jubilaum geloben 
wir auch Besserung. was 
die Fehlerquote angeht. 
Die Sommerhitze scheint 
uns weniger Probleme 
bereitet zu haben als den 
Kollegen von der Drucke- 
rei in England* Vor lauter 
Knallern haben sie doch 
einige Seiten glatt weg- 
geschmissen und dafiir 
alten Krempel wieder- 
holt. Die meisten unter 
Euch haben sicherlich die 
zweite Folge des Graft* 
gold-Diary vermiflt, eben- 
so haben sich manche 
wahrscheinlich uber die 
Wiederholung der AMI- 
GA Games Charts 
gewundert. Ich mochte 
mich hierfur tausendmal 
entschuldigen, es soil nie 
wieder vorkommen! Als 
kleines Entgegenkom- 
men kann ich hier jedoch 
zwei Bonbons ankundi- 
gen. Zum einen haben 
wir auf der nachsten 
Ausgabe dei AMIGA 



Games eine Coverdisk 
mil einem kompletten 
Spiel, Der Preis bleibt 
jedoch bei DM 5,90. 1st 
doch schon, oder? 
Das zweite Bonbon ist 
das AMIGA Games Son- 
derheft, das ab 25. Sep- 
tember im Zeitschriften- 
handel erhaltlich ist, Wir 
testen die besten drei- 
undreiBig Spiele, die seit 
dem Bestehen der AMI- 
GA Games erschienen 
sind und bewerten sie 
neu. Dazu gibt es noch 
zwei exklusive Specials, 
Zum einen berichten wir 
uber Battle Isle II von 
Blue Byte. Dazu zeigen 
wir massenweise Bilder 
und interviewten die Pro- 
grammierer. Das andere 
Special dreht sich um die 
Dune-Macher Westwood 
und deren Erfolgsstory, 
die ausfiihrlich vorge- 
stellt wird. Fur jeden 
Amiga-Spiele-Freak ist 
dieses Heft als Nach- 
schlagewerk einfach 
unverzichtbar. Ubrigens, 
die Spiele werden nach 
Platzen geordnet. Wel- 
ches Spiel wird also das 
ultimative Spitzenspiel 
werden? Legt Euch die- 
ses Heft auf alle Falle zu! 
Zum AbschluB noch ein 
paar Worte zu dieser 
Ausgabe: Der strahlende 
Stern ist hier naturlich 
Turrican 3, zu dem wir 
alle Levels und alle Fak- 
ten haben. AuBerdem 
werfen wir noch einen 
vorausschauenden Blick 
auf die kommenden 
Weihnachtshits und die 
ECTS Show in London. 
Von Battle Isle II bis 
James Pond 3 - wir wis- 
sen, welche Spiele die 
Weihnachtschart erobern 
und zum Messethema in 
London werden. GenieBt 
dieses Heft! 

Viel SpaB mit dieser Aus- 
gabe wiinscht Euch 



Leiier.de r Redakteur 





TURRICAN 3 




&*rc* mwtt i?o \%\ 



Lange Monate warteten wir auf die fertige Version. 
Nun ist sie endlich da und wir betrachteten sie etwas 
genauer fur unser groBes Turrican-Special. 



X-MAS HITS 

Ihr wollt wissen. welche Hits in 
den nachsten Monaten auf Euch 
zukommen? Dann mufit Ihr unbe- 
dingt unser groBes Hit-Special 
lesen, das von Battle Isle n bis 
James Pond 3 alle Weih- 
nachtshits zeigt. 






FLY 
AWAY! 

In unserem regei- 
maBigen Spiele- 
special haben wir 
uns dieses Mai die 
besten Flugsimula- 
tionen vorgenom- 
men. Wer den Nach- 
brenner einschaltet 
und wem eine 
Bruchlandung droht! 
In dieser Ausgabe. 



DIARY 



Wir fiihren unsere exklusiven Tagebucher weiter. Der 
zweite Teil des Graftgold-Tagebuchs und der dritte 
Teil zu Alien Breed 2, der insbesondere Insider 
ansprechen diirfte. 
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Av/ayl 

Die heslen Flu^simulatiunen 
fur den Amiga haben wir von 
dcr Startbahn ahheben las- 
sen. Bei wem es erne Bruch- 
^ ^ r ** ^agdaftlll * =: landung gegeben hat, erfahrl 
HSMtf<^ - * Ihr in dieser Ausgabc. 
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(Jemoservice. 



Die tollsfen spielbaren 

Demos zu House spielen? 

Nicht nur eine, sondern 

mehrere? Kein Problem. Sucht Euch einfach aus den nachstehenden 

Demodisks Eure personlichen Favoriten aus und notiert diese auf 

untenstehendem Coupon. Innerhalb von 8 Tagen konnt Ihr Euch dann an 

spielbaren Demoversionen der aktuellen Hits und alter Klassiker laben. 








Der Eishockey Manager thront derzeit 
wacker und unanfechtbar auf Plate 1 der 
media control-Charts. Wenn Ihr einmal eine 
Saison durchspielen wollt, dann nurzt unse- 
ren Service. 



Unsere 
Wertung: 





Mo\ foel 



i 



Unsere 

Wertung j 



von Blue Byte/Hudson Soft wird wohl erst im 
August veroffentlicht. Ihr konnt jedoch jetzt 
schon einmal ein Probespielchen wagen. 
Wahlt Nummer 2! 




Dieses Demo ist so neu, dafi wir noch nicht 
einmal eine Wertung dafur haben. Uber- 
zeugt Euch selbst von der Qualitat des neu- 
esten Core-Produkts. Uns gefallt es auf alle 
Falle! 



Unsere 
Wertung: 







u i trfiioi'*>navr 



iwk Oh $MIH 



Unsere 
Wertung: 



»r*"» rnt *t*t 



t Tfft 11< 1 t*Nf l*f«* 



Hobt Ihr Interesse an einer Drei-Level-Demo 
von Zeppelins erstem Vollpreisspiel? Dann 
schlagt einfach bei dieser Nummer zu! Sink 
or Swim 1st toll! 








tjitoikiQ 1666 

Erst in diesen Tagen erschien der Vorzeige- 
Hetikopter von MicroProse! Nun ist es Zeit, 
sich noch einmal naher mit dem Flugsimula- 
tions-Hit zu befassen. 



Unsere 
Wertung: 






Und wieder hatten wir ein komplettes Spiel 
im Angebot. Wer weniger auf Malzbier und 
BiFi steht, trinkt vielleicht gerne Punica. Dos 
Spiel kommt an die anderen jedoch nicht 
heron. Aber wer will...! 



Unsere 
Wertung 
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moservice. 




Endlich neuer Staff fur olle Amiga Jump & 
Runner. Star-bytes neuestes Spiel Uberzeugt 
auf der ganzen Linie. Ihr muBt es unbedingt 
einmal antesten! 




i run -= 



lUMmdi Cup 

Ihr habt keine Lust auf Icleine Demos, die Ihr 
schon nach dreiBig Minuten in- und aus- 
wendig kennt? Dann haben wir hier fur Euch 
einen besonderen Leckerbissen. Ein kom- 
plettes Eishockey-Spiel auf einer Disk! 




fkikUck 



Wollt Ihr famose Animationen gepaarl mit 
grondioser Action erieben. Dann wagt einen 
Probelauf durch das neue Spiel von Del- 
phine, die uns schon Another World 
bescherten. 



Unsere 
Wertung: 




_ 



Unsere 
Wertung: 




Unsere 
Wertung; 






Bestellungen 



Reklamationen 
Telefon: 

0911-30 15 00 



Ein nettes Action- Adventure, das Euch 
zumindest einige Tage beschaftigen durfte, 
ist die BiFi-Snackzone von Art Department. 
Ein komplettes Spiel fur DM 3, wo gibt's das 
schon? 



Unsere 
Wertung: 




Qemoservice, 

flbsender: 


Zahlungsweisc: 

Bsnkeinzug 

R&chnung buchen Sio bitte von rr.elnan Konto ab 
KflfktG! — 


ri?* 


R a nv< 


frame, Vomarae 


Gepen Nachnahme (+ DM 7,- Nachnahmegebuhr) 
G Scheck. Bargeld liegt bei 


TbMoA 


Datum RechiBvera uw-rec*ifift 

Senden Sic 
dissert Coupon on: 

ASTAT MEDIA GmbH 
AMIGA Games Demoservice 
Adolf von HarleBstrafie 14 
90427 Niirnberg 


Strang . htaittnummer 


PlZOrt 

Ja, ten ba£etto mir hienm de fctgenden, sngefcnxizten DemoversloneA 
zum Preis von DM 2r - " :i StOck. Zum Gasamtprete kommen r.:ch DM 3>- 
rOrVewckungiffdVeraandhlnzu. iALaand: Btnaramg *owiO. Po^j) 

1 O EL&hockey Manager 6. P Da* PUN1CA Spiel 

2 O YolJoeF 7,3 Trap* ~r\ Treasures 
3D Bubba'n'Stix 8-3 KeramalzCup 

4 O Sink or Swim 9, 3 Flashback 
SO Gunshlp 2000 10- 3 BIFI Snackzono 


Atfitung! Ale verflionen ber&ticen mtaCesiens tin MegaS yu> on SpeJchert 


Wollan SI© ab aofort Nachnahmegobuhron von DM 7,- 

bel jeder Sen dung spare n? Jo, dann eonden Sto jotrt 

die eon Coupon mlt ouggotGlltor EtruugaermficMlgung 

an una luritetu 



k 
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Oecial 




Welche Hits erwarten uns noch bis Ende 
des Jahres? Wir haben fur Euch den 
absoluten Uberblick - brandheiB und 
spelctakular! Von Jurassic Park bis Battle 
Isle 2, von Ocean bis Renegade! GenieBt 
diese News-Seiten! Von Hans Ippisch 



BLUE BYTE & 
BATTLE ISLE 2 

Wirhabcnsic! DieersfenoiTi- 
zielien Bildcr xu dcm Naclifolger 
des Bestsellers! Allc Siraie- 
gicfrcunde dUrten sich schon ein- 
mal auf ein perfektes Spiel freuen. 






*ir werden sehen! Garnes " 




das Ende Dezember erscheinen 
solL For November erwarten wir 
Die SicdlCT, die al> Mischung nus 
Populous, Mega lo Mania und 
Castles ebenfalls wic em Bombc 
cinschlagen durficn. 



Besserer Computergeg- 
ner, schonere Graffiken. 

BULLFROG & 
SYNDICATE ADD-ON 

Die Populous- 
Macher erobeni mil 
Syndicate gerade die 
Charts und Tauscnde 

von Spielem warten 

auf cine Fortseu 

zunu, Funfaig neue 
MissJonen und einige 
neue Waffen durften 
die Freaks auf Trab 
hiihen. Hand»ranatcn, 
Napafm-WafTen mid 
cine Multi-Player- 
Option warten nufihre Spieler, 



ADVENTURESOFT & 
SIMON THE 
SORCERER 

Bislnng sorgte das Team urn 
Michael und Simon WoodrolTc 




Fiinfzig noue Missionen sorgen fur 
schlaflose Nachte. 



MILLENNIUM & 
JAMES POND 3 

Die James Pond-Saga gcht in 
die dime Rnndc. Vor einem Jahr 
begab cr sich in das Tminiiigsla* 
gcj tier Aquatic Games und nun 
maclu er sich auf. in Operant hi 
Slnrftsli den K&seschmUgglem 
das Handwerk /u legen. Was 
bislanii gcseben haben, sttlk in 
Sachen Speed-Scrolling neue 
Rekordcauf. 

Enterprise !3Bt gruBen! 
James Pond • 
Operation 
Starfish. 



Neue Waffen sorgen fur 
Oberbelegung im 

Krankenhaus. 




Battle Isle 2 - Em Name 
sorgt ffiir Aufregung. 



mit Horrorspielcn wie Elvira - 
MiSttess Of The Dark haupteflclvj 
lich fur anstandigc Can.sehaut, 
nun woUtn sie jedoch mehrin die 
Adventure-Riehtuug gehen und 
Lucas Arts Kon- 
k u r r e n z 
inaehen. Ein 
fib nliches 
Inter fuce 
wie in Monte) 
Island II und lolleGra- 
fiken fconncn gefallen. 
Wir warten auf die 
A mi^a- Version! 
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Letzte Ausgabe stellten wlr die Szenar io-Disk vor 
und nun wird schon der Nachfolger angekundigt. 

EMPIRE & CAMPAIGN 2 



ionaiban Griffiths leg! wicdcr los. Noch schtinere 3D-Grafik* 
moderne Waffcn und Falirzeugc. besseres Gamepluy und die l>edeut- 
samsien Konflikte der leraen iiinuig Jahre sullen Campuign 2 zum 
Megabit mac-hen. Wir sindjzospanm! 








Hoffent- 

lich 

bletbt 

ilim da 

Schick 

sal des 

ersten 

Samura 

erspart. 





VIVID IMAGE & 
SAMURAI 

Der erste Samurai ging leider 
auterond des Kankurses em 
tvenig unter* nun sehieken rfch die 
Programmierer von N'ivkl Image 
jedoch an. die Amiga-Aclion- 
Wcll auf den Kopf zu stellen. 
Second Samurai sicht nichl nur 
groiiariig uus. sondeai as spieli 



5iCh MlOb leufliH. 4 )! gut, Wir kunn- 
icn uns vnn der Dcmo-Vcrsion gar 
nicht mchr losrciflcn. 




CORE& 
BUBBA N' STIX 

Wtb die Jungs von Core 
Design indcnletztenMonatenauf 
die Softwareb&ine gestellt liaben. 
j>t wiikljdi teeindmctepcL Als 



Der Held Bubba aus Cores neuestem Spiel ist 
hervorragend animiert. 
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LOTHAR 
MATTHAUS; 



** 



SUPER PREIS 



Aquatic Games 39155 

Aband. Places 2 49.90 

ChaosErwjjina-" 44.90 

Curse oJUur Bonds"2^90 
Delivery Agent 44.90 

F1V2" 39.90 

FmCrtaJteriBe 29.90 

Gremlins 2 24.90 

Humans 39.90 

Indy 3 dl 39.90 

mmy Wh^nooker 39.90 
Legend oXyrand dt 49.90 
Lemmings 1 39^90 

Loom 34.90 

LOf dS O.LRi»\Stin " 29.90 

11-2-3 
Lotus 3** 
MC D\>naW Land ** 

egatrovellcr 2 dt 

iUenium 
Nicky Boom ** 
Nigef Mansell " 
Pipemania 
Pifotca " 

Pools o.Darkness. dt 
Power hits Compu 
lOSplole) 
Powcrdrin 



A-Train Conslr.Setdt 49.S 

Airbucks1.2dt &4.fl 

Airbus USA 74*9 

Battle OS* Date 2 OH 54; 
Campain Data ■* 

Champ.SliipUan.93 54; 
Civilisation 1200er dt 79.! 

D/Day i 

Desert Strike " I 

Dune 2 dt l 
El&nockey Man.dt 

Elite 2 * I 

Entity " i 

Flashback dt I 

Goal! DinoOmi" ! 
GunshlpZOOO" 
Lost Vlkinga dt 

Nippon Safes Inc. i 

SlmLrtedt I 

Soccer Kid V* < 

Space Crusade 2 * \ 

Space Hulk * I 

Space Legends 1 
Star Trek dt1200er- 

Syndicate dt i 

Syndicate dt t200ef : 

Tornado * ' 

Turriean 3 7" 1 

Walker" I 



YQl JO " 



^4.9Q 



54.90 

29.90 

29.90 

39.90 
24-90 
34.90 
34.90 
19.90 
29.90 



GNOMEj 
ALONE 



TIME 
79.90 



SUPER PREIS 



Prince of Persia 24.90 

Railroad Tycoon 39.90 

Reach for the Skies'* 44.90 

Rise oXDragon dt 39.90 

Rome AD 92 54.90 

Sensible Soc.92/93 dt 39.90 

hedowlands 29.90 

lient Service 2 39*90 

im Earth 49.90 

pace Quest 1 •* 29.90 

pace Quest 4 dt 39.90 

eel Empire 39.90 

stdrtve 2 Colled 29.90 

radera ** 29.90 

ransarctica 54.90 

OXS.Front 29.90 

29-9Q 




69.90 



Mlima 6 

lUtopla •* 29.90 

]vlsk>n dt 29.90 

'elltrls 24.90 

'ing Commander 29.90 

|2ak f4c Kraken " 39.90 

|Zool " 39.90 

/■: ■ r ,'.1 i i- .i; r- [ 
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_ 




kommi schon Bubba V Stix, das 
Wits ein Kampf ecgcn die Nairn* 
nussieht. Per Stock crrcichi der 
gutc Slix jeduch schwindelerre- 



Behutsam schleudert 
man seiner? Stock und 
erschreckt die Baume. 

crsie* kam Chuck Rock 1< dann 
Blob, AuBerdem liaben sic noch 
mir Thundcrhawk ftlr das Sega 
Mega CD II cine neiie Generation 
von 3D-Spiclen criffhCI* Nun 



gendo Hohcn, Heruralaufcnde 
Biiume kennen wir sclion am BC 
Kid, henimlaufcnde StxSucber 
jedoch rioch nichi. 



Das per- 
fekte Spiel 
fur alle 
Trekkies 
mit Amiga. 





Where no 
man has 
gone befo- 
re - auf in 
fremde 
Galaxien! 



INTERPLAY & 
MR. SPOCK 

Uuglaubtich lange muBwo wir 
daraiu waitea Uocb wenn alios 
gui geht, dlirfen wir noch dieses 
Jiihr don hingehen, wo noch nw. 
/uvor cin Mcnach war. Hierbei 
Icann es acb nuttirlich nur uoi Suir 
handeUvnDanschl 



ser bekannt als Raunuchiff Enter- 
prise. Das Spiel nennt rich zwar 
immer noch Star Trek 25lh Anni- 
versary, dafilr kommi es jedoch 
glatt zwei Jahre ui spfiu Doch lie- 
ber zu spal a\$ gar nichl* 

PSYGNOSIS & 
THEATRE OF DEATH 

EmletztesHciBKBildwollen 

wtr Eueh von P 
sicm Spi< ;a Es dtirEtc cine 

zhungaus Cannon Fodder and 
DescnSr wden Hoffcnl 

kflnnen wir Euch nlichste Ausgabe 
niebi verralcn. 

Die Screenshots 
lassen noch nicht 
so viol erkennen. 




DIE X-MAS-F IM UBERBLICK 



BRANDHEISS- 

Wir erwarten es jeden Tag 

One Step Beyond 

Ocean - Der Push Over-Nachfolger, 

Bubba n'Slix 

Core • Niedliches Pluitformspicl im 

Griincn. 

International Open Golf 

Ocean - Das besle Golfspiel fur Amiga. 

Deep Core 

Ice - Turricanmafiigcs AcUonspieL 
Overkill 

Vision - Horizonialscrollernach Mali. 
F-I17A 

MicroProse - Der Tariikappen bomber. 
Dogfight 

MicroPros,' - Amiker Lul'ikampf. 



SEPTEMBER 

Apocalypse 

Virgin - Der ersehnte Horizonfal -Scrol- 
ler im Defender-Slil 
Frontier 

Konami - Elite 2- Wie lange bruueht 
David Braben noch? 
Intern. Championship Golf 
Ocean - Das besle Golfspiel fiir Amiga? 
Rubba n' Sli\ 

Core Design - Eifl Jump & Run mil tol- 
len Gntfiken? 



Overdrive 

Team 17 - Renn-Aetion aus der 

Vogelperspckxive. 

Jurassic Park 

Ocean - Der Knaller aus dem Dinopark! 

Prime Mover 

Ps\ gnosis - Molorrad- Action im 3D- 

RausctL, 

Armour Geddon 2 

Psygnosis - Die Fortselzung des Sim-Hits. 

CybcrSpace 

Empire - Ein futurisfisches Renospiel, 

Cannon Fodder 

Virgin - Scndbles neuester Aclionstreicb. 

OKTOBER 

Campaign 2 

Empire - Der Naehfolger zuni 

Slralegiehit* 

Suburban Commando 

Alternative - Ein Plutlformspiel mil 

bekanulen Namen. 
Space Hulk 

- Die Breltspiel-Umsclzung. 
Hired Guns 

Psygnosis Das Rollenspiel fiirvier 
Spieler 
Creepers 
Psygnosis - Die Wiirmer fetzen cndlieh 

los. 

Mien Breed 2 

Team 17 - Der Naehfolger des Klassi- 

fcasfttrAL200. 



SlarTVek 

Interplay - Fast verschollen im 

Weliraum* 

Theatre Of Death 

Psygnosis - Shoot 'em Up. 



NOVEMBER 

Monopoly 

Supervision - Wer kenni es nicht! 

Gehen sieiibcr Los! 

BodyBlo»s2 

Team 1 7 - Vom Megahil Teil 2 fur 

A 1200. 

Second Samurai 

Pgygnosti - Brillanies Aetionspiel von 

Vivid image. 

Slardusi 

Biootlhoiise - Ein Remake von Asteroids. 

I ririium 2 

Renegade - EntHich legi Braybrook los. 

James Pond 3 

Millennium - Scluippenheld im 

Wekraum. 

li li.sabcih I. 

Ascon - Der Patrizier und scin Naehfolger. 



DEZEMBER 

Battle Isle 2 

Blue Byte - D:is KultSpiel - Die 
Fortsettunfi. 
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PROGRAMM 



Telefon: 



isSofaa^ 02324/55331 spihe 




1869 

A - Train 

Abandoned Places 2 

Aces of ihe Great War 

Amberstar 

Apidya 

Arabian Nights 



Amiga 

dv 79.95 
79,95 

ml 79,95 
49,95 
59,95 
54,95 
59,95 



PROGRAM/A 



Amiga PROGRAMM 



Amiga 




da 
ml 



Airbus A 320 US -da 




B- 1 7 Flying Fortress 
Bane o. t. Cosmic Forge 
Battle Isle + Data Disk 
Bottle Isle + Data Disk II 
BCKid 
Bill's Tomato Game 
Birds of Prey 
Blues Brothers 
Body Blows 
Bumpy's Arcade Font. ^ 
Bundesl. Manager, prof. 2.0 



dv 
dv 
dv 
dv 
ml 
ml 
da 
do 
ml 
ml 
dv 



79,95 
79,95 
79,95 
45,95 
59,95 
79,95 
79.95 
65,95 
69,95 
74,95 
79,95 



Eurcp. Championsh. 92 + 65,95 

Eye a. t. Behold. II (1 MB| dv 89,95 

Eisnadcey Manager dv 69,95 

Flashback dv 69,95 

Flies Attack o.Eorth 84,95 

Fly Harder 74,95 

Global Gladiators ml 



Bundesliga Manager Prof, dv 



r-^ 




49,95 < 

Gunship 2000 dv 
Halls of Montezuma 

Hannibal dv 
Harpoon 1.2.1 da 
Hexuma dv 
Hisfc«yline 1914-1918 dv 
Human Race 
Ion Botham Cricket 
Indiana Jones IV dv 
Indianapolis 500 
Interna. Sport Challenge ml 



Ishor ? 



69,95 
65,95 
69,95 
69.95 
79,95 
89.95 
65,95 
74,95 
89,95 
69.95 
74,95 




Carl Lewis Challenge + da 
/39,95 

solange der Vorrat reicht 

Casino ml 65,95 

Centerbase+ dv 74,95 

Champion of Krynn do 74,95 

Championship Manager 65,95 

Chaos Engine ml 59,95 




uarXJ 220(1 MB] 

Jonathan 

KGB 

Kick off 2 



ml 

dv 
da 



65,95 

99,95 
79,95 

59,95 



Chuck Rock II 



solange der Vorrat 



reich. 



Kin 



Centurion Del. of Rom 


dv 79,95 


Civilization 


dv 79,95 


Conquestador [1 MB) + 


dv 79.95 


Cool Cros Twins + 


ml 65.95 


Crazy Cars 3 


ml 65.95 


D-Gcnerotion 


ml 45,95 


Das schwarze Auge 


dv 89,95 


Dark Queen of Krynn 


74,95 


DerPotrizierll MB) + 


dv 79,95 


Die Kathedrale 


dv 89,95 


Dr. Brain 


dv 79,95 


Duck Tales 


da 69,95 


Dune |1 MBJt 


dv 74,95 



Kid Picks ml 
65,95 

Killerball 

King's Bounty 

.of Engl 2(1 MB) 

Kings Quest 5 
Knight of the Sky- 
Last Ninja 3 
Legend of Kyrandio 
legend of Valour 
Legend of Fairgahail 



dv 
da 
ml 
dv 
dv 
dv 



v\ 

65,95 
74,95 
89,95 
79,95 
89,95 
65,95 
79,95 
79,95 
74,95 





Dynalblasrer da 
U°,95 



Lemming 2 da 
69,95 



dv 

dv 
ml 



ml 
ml 
dv 
dv 



leisure S. L 2 

Leisure S. L 3 

Leisure S. L 5 

Lemmings 

Links 

Links Bountiful C. 

Links Firestone C. 

Lion heart 

Liverpool 

Loom 

Lord of the Rings 



89,95 
89,95 
79,95 
65,95 
84,95 
49,95 
49,95 
59,95 
65,95 
79,95 
79,95 



Lost Vickings dv 



>79,95 

Might +■ Magic 

Monkey Island 

Monkey Island 2 

Morph 

Muds 

Nigel Mansell 

solange der Vor rai reichl 
No. 1 Compilation dv 

Novo 9 {1 MB) + 

Paragliding 

Perfect General + 

PGA Golf t 

PGA Golf Cource 

Pinball Dreams 

Pirates 

Plan 9 from o Space 

Police Oest 3 

Populous 2 

Populous / Sim Ctly 

Power Hits + 

Push Over 

Railroad Tycoon 

Ranger Rock 

Rebel Racers + 

Red Zone 

Rise of the Dragon 

Shadow of the Beast III 

Sensible Soccor 92/93 

Shadowlonds + 

Silent Service 2 

Simpsons 

Space 1889 

Space Q. 3 

Space G, A 

Special Forces 

Storb. Supersoccer 

Steel Empire + 

Steve Mc Queen + 

Street Fighter 2 



dv 
dv 
dv 



ETl. 



ml 
dv 
da 
da 
ml 
do 
dv 
dv 
da 

da 
ml 
dv 

dv 
ml 
dv 
da 
ml 
ml 
do 



dv 
dv 
dv 

dv 

dv 



79,95 
79,95 
84,95 
49,95 
69,95 
59,95 

69,95 
79,95 
79,95 
84,95 
79,95 
41,95 
65,95 
69,95 
89,95 
79,95 
69,95 
69,95 
65,95 
65,95 
89,95 
vorb. 
69,95 
39,95 
89,95 
49,95 
59,95 
69,95 
89,95 
65,95 
69,95 
89,95 
79,95 
79,95 
69,95 
79,95 
65,95 
65,95 



Superfrog ml 




Super Monaco G.P da 65,95 

Syndicate aV 69,95 

Tennis Cup 2 ml 39,95 

Terminator 2 ml 65,95 

Teffis 49,95 

There finest Hour da 79,95 

Titus the Fox ml 



\ 




39,95 



Traps'n Treasures dv 69,95 

Trools 69,95 

War in the Wolf ml 59,95 

Wing Commander dv 
169,95< 

solange der Vorrat reicht 



1 jahre Competition Pro 
Limitierte Joysticks je 29,95 

• sthwarz mil Blitz 

• marmoriert 

• pepplg bunt in versaV Forbcn 

• schwarz mit silbErnen Knb'plen 

T-Shirts mil Euren Stars je 39,- 
I.B. StreetRghfer 2 Lemmings 2 

James rood 2 Dieam Dcq 

Chock Rock Zool 

Toyjom + EoH Oolicn M / 1 / XL 

Losungshefte je 19,50,- 

u - Choos strikes bock 

...Codename: Iceman 

Conquest lor Camelo* 

Die Ko-hedrale 

,..,.,..., Dvnc - Wys>cnplc*iflt 

Dungeon Mailer 

Eco Quest 1 

Elviro I, 2 

Eye ol (he Beholder 1, 2 

Heart ol China 

Indiana Jones 3, & 

-.-.._.,..._.,_,. King's Ouetf I, ?. 3, 4,5. 6 

Laura Bow 2 

legend of Kyrandio 

. l&we Suit Larry 2, 5 

»i.iMif HMtiitLC^n 

Manhunter 1, 2 

Maniac Mansion 

-., ..... Maniac Mansion 2 

(Day af me Tenwde) 

Monkey Island I. 2 

.Opera Hon Stealth 

Polko Quest 1, 2, 3 

.Quest (or Glory 1 , 2, 3 

Specs Quest 1 . 2. 3, 4, 5 

....,-.. J. I. files of Sherlock Holmes 

.The Castle of Dr. Brain 

The Colonel's Bequest 

The Conquest's of the Longbow 

Tips und Tricks 

ii>it»ti»»ii»i<iiiiiiiiitf - u iirnij cj t / 

Ultimo Sovcge Empire 

,™,™ lf «, Ultima Underworld 

.Willy Beomiih 

Zolt McKradten 

di* & deutiche Veriton 

da - deuiiche Anlcitung 

m! ■ metiiiprochig 

* = Bei Erscheinung dieser Ausgobe 

noch nkht Itelerbar 
vofb = vofbsslellen 

Bestellen konnt Jhr telefomsch otfti 

per Posh 

Mo-Fr 14-20Uhr 

geJiefert wirdper Nochnohme 

+ 6,- DM oaer poffofrei per 

Vorltosse (Bar, Scheck) 

Ab 150.- DM portofrei. 

Ab 200,- DM 3% Sbonto 

Beitellt cm beilen noch heulc b<i 

FDS SOFTWARE 

WodanUd 37, 45529 Haltingen 

Fax (02324)2 71 04 

jtfZtauch in !':-'.k i*«-;[i 

Frankfurter H'cg 58 

-• 33106 ftidcrborn ^ 

3 Td.:05251/7579Q trier 76Q99J fc 

\jj Fax:0S2SV76\A6 Rl 

7 Mo -It HLOOllhr-IKOOUhr C 
mm Sa 10.00 Uhr- 13.00 Utar - " 

Ladcnprehe ^anierai 




(Ttews. 



Die ECTS findet ausgerechnet kurz nach RedaktionsschluG 
statt. Dennoch haben wir schon die Telefonleitungen zu den 
wichtigsten Softwarehausern heiBlaufen lassen, urn die neue- 
sten Facts zu erfahren. Wir prasentieren Euch hier ein ECTS- 
MEGA-PREVIEW mit den Knullern der Show. 

Von Hans Ippisch 



OCEAN 

Den zweifcllos prominentesten Titcl hat wohl Ocean gcrade in das Rci&egepSck 
gcworfcn, das von Manchester nach London transportiert wird. Dabei kann es 
sich naliirlich nur urn Jurassic Park handeln. Das Dino-Ficber ist seit Anfang 
September in Deutschland auf der Durchreise und das zugchdrige, spritelastige 
Sumpfer-Spiel solltc audi piinktlich in die Regale der Softwareshops gekom- 
men sein. Zum zweiten Knaller von Ocean haben wir Euch bereits letztc Aus- 
gabe ein ausfuhrlichcs Preview gezeigt. Mr. Nutz, der knuffige Jump & Run- 
Held, bereitct sich auf sein Release vor. David Ward, der Chef von Ocean, und 
Mr. Nutz hochsiperstinlich trafen 
sich zur Vcrtragsunterzeichmmg. 
(sichc Foio) 



CODE 
MASTERS 

J 

[Die klcincn Dinger dtisen durch 
! Englands Kinderzimmer wie 
j hicrzulande die Matchbox- 
j Autos. Die findigen Jungs 
[von den Codemasters 
jschnappten sich doch glatt 
j die Lizenz fUr die Micro 
j Machines und produzierten 
j daraus ein auf den ersten 
jBlick schlichtesjedoch 
[auf den zweiten Blick fes- 
tsclndes Rennspiel im Sal 
i von SupersprinL Im unse- 
irem Schwestermagazin 
i SEGA Magazin raumte das 
Ispiel glatt 81 Prozcnt fur 
idie Mega Drive- Version 
iab. Die Amiga* Version 
i siehi sogar noch besser 






PSYGNOSIS 

Die Liverpoolcr Sofiewarecompany. die sich scil neuestem 
im Besitz von Sony befindeu hat mit Hired Guns, das wir 
schon vor cinigen Monatcn ausfuhrlich vorstellten, ein ganz 
hciBcs Eisen im Kampf um die Vcrkaufskrone in der 
Weihnachtshitparade im Fcucr, AuBerdem warten wir noch 
auf die Creepers 
und Prune Mover. 




RENEGADE 

J Ursprtinglich war cs ja schon fllr das Friihjahr *93 angekiin- 
] digt und ganz urspriinglich hofften Insider schon 1 987 auf die 
i Amiga- Version von Uridium. Nun, nach Jahren des Wartens 
j macht der Ballerklassiker endlich seincn Weg vom C64 zum 
i Amiga* Uridium 2 ist ebenso wic der Programmierer Andrew 
! Braybrook uusiichlich existent und wird im Oktober endgiil- 
! tig erscheinen. Wir versprechen uns einen absoluten Megabit 
i davon. 



TEAM 



Martyn Brown, Product Manager 
von Team 1 7, sagi sich fllr die kom- 
mende Messc vom Alkohol los. 
Erst jetzt riickte er mit einem klci- 
nen Gchcimnis heraus. Bei derletz- 
ten ECTS im April hat er wohl ein 
biBchen zu tief ins Glas geschaut 
und fand sich in der Ausnuchte- 
rungszelle der Polizci wieder Wir 
spendieren ihmfreiwilligcine Kiste 
Orangensaft! 
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©Ml PLAY 



L. Geratz, Papenweg 15, 46487 Wesel 

Telefon : 0281 - 31641 o. 31642 J 



f Titcl 




Amiga * 




A - Train Cotastr. Set 


DV 


42,95 




Dune 2 


DV 


57,95 




Bis hockey Manager 


DV 


69^5 




Flics Attack on Earth 


DV 


67,95 




Global Gladiators 


DA 


54^5 




^ Ctmship2000 


DA 


62,95 j 





Tftd 

Goal 

Jurassic Park 

Jurassic Park A 1200 

Lost Vikings 

Lothar MattSu 

Ragnaroc 



Lnd hicr cin Auszug aus unscrer Versandlistc 



Titcl Amiga 

A -Train DV 77,95 

Abandoned Places 2 DV 64,95 

Adventure Collection DA 59,95 

Airbus USA DA 79,95 

Airbus Europa DA 69,95 

Arabien Nights DV 59,95 

Archer Mc I^an Pool DA 49,95 

Arniargeddon 2 DA LV 

ATAC DA %69S5 

B.A.T. 2 DA 72,95 

B - Flying Fortress DA 67,95 

Battle Isle f Data (Team) DV 67,95 

Battle Isle Data 2 DV 49,95 

Bazooka Sue DV s79,95 

B. C Kid DA 49,95 

Body Blows DA 49,95 

Bug Bomber DA 57,95 

Hund. Manag. Pro 2.0 DV 62,95 

BurntCme DV x69^5 

Caesar DV 54,95 

Campaign DV 69,95 

Campaign Data DV 42,95 

Champ, Manager 93 DV i.V. 

Chaos Engine DA 49,95 

Chuck Rock 2 DA 46,95 

Civilisation DV 77,95 

Cohort 2 DV 54,95 

Combat Air Patrol DA x59,95 

Contraptions DA x47,95 

Creepers DA 59,95 

Curse of Enchantla DV 79,95 

Cyber Race DA 79,95 

D - Day DA x79,95 

Darkmurv DA LV. 

Darkucd DV 64,95 



Titel 

Das schwarze Augc 

Da* Schwarzc Augc 2 

Daughter of Serpents 

Der Patrizier 

Demnnsgate 

Desen Strike 

Dogfight 

Elvira 2 

Elysium 

Entitv 

Epic 

Erbcn des Thruns 

F - 15 Strike Eagle 2 

F- 19 Stealth Fighter 

Fallen Empire 

Fatal Strokes 

Flashback 

Fly Harder 

Formula 1 Grand Prix 

Gobliins 2 

Gobliins 3 

Hanniball 

Hlstorj Uncl4-18 

Humans 2 (Race) 

Inih 4 Adventure 

John Madden Football 

Jonathan 

KGB 

Kings Quest 5 

Krustys Fun House 

legend of KyrandEa 

Legend of Valour 

I/emmlngs 2 

Llonheart 

Lotus 1+2+ 3 Tell 



Tel.: 0281 -31641 0.31642 

Mo.-Fr. 10.00 bis 18.00 UhrVersand 

Ladcnlokale: Softwarehouse 
46483 Wesel - Dudelpassage - Dudel 8 
47533 Kleve - Gasthausstr. 12 
Ladenpreise variieren 



DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 



DV 

DV 

DV 
DV 
DA 
DA 
DA 
DV 
DV 
i 

m 

DV 

DV 
DA 
DA 
DV 

DA 

DV 

DA 
DA 
DV 

DV 
DV 

DV 
DV 
DV 
DA 
DV 
DV 
DV 
1 

DV 
DV 
DA 
DA 
DA 



Amiga 
49,95 
*54.9S 
iS9,95 
67 .95 
159.95 
179,95, 



Amiga 
69.95 
LV. 
7255 
67.95 

174.95 
57.95 

X64.95 
49.95 

x54,95 
LV. 
59.95 
59.95 
72,95 
39,95 
79,95 

169.95 
62,95 
59,95 
74,95 
64,95 
LV. 
62,95 
77.95 
54,95 
77.95 
53,95 
79.95 
49.95 
63.95 
LV. 
59.95 
77.95 
62^5 
52.95 
54,95 



Tilcl 

Sens. Soccer 92/93 DV 

Syndicate DV 

Star Trek DV 

Walker DA 

War In Ihe Gulf DV 

YOMoe! DA 



Tllel 

Lure of Ihc Tempt rest 

Monkey Island 2 

Morph 

Nicky Boom 2 

Nova 9 

One Time Beyound 

Oul lander 

PGAGoirPlus(lncLData 

Populiu 2 und Data 

Project Terra 

Prophecy of the Shadow 

Railroad Tycoon 

Reach for (he Skies 

Rome AD 92 

Sim AM 

Sim City Deluxe 

Sim Farth 

Space Hulk 

Streftfightcr 2 

Subtrade 

Superfrog 

Tornado 

Train It 

Transarctica 

Tramarctica A1200 

Traps 'n Treasure 

Turriran 3 

TwlgliEht 2000 

Whales Vojage 

Winter Challenge 

Wizardry 7 

Worlds of Legends 

WWT Wrestlemania 2 

Zero 



DV ^ Spiel und AruYilung dcutsch / DA = dcutsche Anltltung ' EV - cngtische Version / L V. - In Vorbc reining 

Die mit x gekennzeichneten Titel waren bei AnzeigenschluS noch nicht vorratig 
Preisliste fur Amiga / PC / CD - Rom kostenlos anfordem -Atari ST nur auf Anfrage 
Liefer und Zahlungsbedingungen I. Nachnahmc 9,00 DM zzgL Nachnahmegebuhr 

2. Vorkasse 5,50 DM 
Druckfehlervorbehalten 3. Ausland nur Vorkasse 18.- DM 



Amiga^ 
49,95 
59.95 

169,95 
62,95 
69.95 
59,957 



.Amiga 
49,95 
74.95 
49.95 
59 ,95 
? LV. 

DA iS4,95 
DA x64,95 



DV 
DV 
DA 
DA 



DA 

DV 

DA 

DV 

DV 

DA 

D\' 

DV 

DA 

DV 

DA 

DA 
•> 

DV 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 

DV 
DV 
DA 
DV 
DA 
DA 
DA 



59,95 

64.95 

162.95 

164.95 

74,95 

57,95 

62,95 

7955 

82,95 

79-95 

*64,95 

49,95 

LV. 
4955 
159.95 

LV. 
54,95 
59.95 
64,95 

LV. 

LV. 
59.95 

LV. 
179,95 
154.95 
49.95 
159,95 



•Afe> 



DIE ENTWICKLUNG 

Da* Progrummicncam KAIKO 
h;ii sich bei dieser Umseuung ties 
Original spiels mai wieder selbsi 
Qbenroflbn. Das Original von 
Factor 5 fur das Megadrive bildc- 
IC die Vorlage fur dieses aetionrei- 
chc Jump & Run-Spiel. Soweit es 
moglich wan wurden bcrcits vor- 
lumiltitic Rouiiiten iibernommen. 
jedoeb die sehw ierigste Albeit, 
das Koordinicren und Anpasscn 
der Rouiinen hlicb ihnen nieht 
crsparl. Beim Parallax-Scrolling 
stand ihnen NEON hiilrcich /ur 
Seitc* die bewegte Cirallk und die 
HiniergrundsiruuUition wurde neu 
krefert Grcitic Problemc bereitc- 
ten audi die Drchung und das 
Zomucn der Animationcn, die 
jedoeh Peter Thierolf. Progrum- 
mierer von KAIKO, nach langen 
Niichten schlicBlich in den Griff 
hekiun. Al> dann nach un/Uhligen 
Woelicn die 15 Levels, die duivh 
drci versehiedene Welten fuhren, 
endlich feriiggeMellt warcn. 
konnien sic wirklieh uutatmen: 
Sie batten das fast Unmflglichc 




^ 





m>M 



£%•: 



* * 



Grafiker Frank 
Matzke hat 
sich bei Turri- 
can III selbst 
ubertroffen. 
Das extralange 
Intro erzahlt 
die Geschichte 
vom guten Tur- 
rtcan und vom 
boson Gegner. 
Die perfekte 
EinstJmmung 
auf das Spiel. 
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Turrictm 3 stellt nlle 
Action-Games in den 

Schatten! 



351 





niuglich gemaehl! Turrienn ML 
ein superschnelles Spiel des Jump 
& Run-Genres mil Oheiragtfudeu 
Mtisikeftckicn vom Soundgenic 
Chris Hiifobcck. ersimak sogar in 
Dolby -Surround Slcrco! 



DAS INTRO 

Scil dcr Icl/tcn Nicdcrlagc dcr 
dunklcn Machl waren viele Jahre 
vergungen. Die Galaxic kbie in | 
Friedcnund [tathelt Duchdunn, 
gang ilhcrrasciiend uikI uncr- 
wnricL schlug sic wiedcr zu! 
Das unsagbar Bose zerstSne 
Duizeude vun Phuiirtcn mid 






r 











Die langersehnte Fortsetzung von 

1 Turrican I und II kommt endlich auf 

den Markt! Ob Peter Thierolf von 

NEON das Kultspiel in eine neue 

Dimension fiihren konnte oder ob er 

am groBen Namen verzweifelte - wir 

haben es fur Euch herausgefunden. 
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cial. 



DIE LEVELS 



Level 1-3: 



Tatort: Einc irosllose Raum- 

station. Hicr wimmclt es nur 

so von Geynern. Angefan* 

gen bci ciner An gepanzcr- rrj?»»* 

tcr Schnabcltiere iiber sich m< 

einrollendc Monster- 

schnecken bis hin zu ckligen &*m i^h &h ^^^ ^r: 

Weltraumschlangen istalles 

vcrireicn. Durch lange Gangc mit Aufziigcn und an Schiiehten voll- 

cr Komctcnhagel vorbei filhrt Dich dcr Weg, dcr Dich Deinem Ziel 

oShcrbrineL 



&**** IHihH K?S XVW 



Level 4-6; 



On. Ab Level 5 spiclt man 
danrt sogar Unterwosser. 
Somil springi man nichl 



machtc sich Tau- 
sende von unter- 



^~rrt " — * 






kern zu Sklaven. 
Bin gigantisehes 
Bcben lieB das 
gesamie Univer- 
sum erzitnnu 
Dcr verzweifelte 
Hilfcruf cincs 

jungen hubschen ^ Kfl3 hfl?HQ0 Hffl %%>% ^ "'" 
Miidchens drang ^^^— ^^^^^^^— ^^^^^^^~ 

schlieBlich durch Unter der Rubrik w Nett und lieblich" 

dieGalaxisbiszu kann man Turrican nicht einordnen. 

Bren McGuire. 
dem Anfiihrcr 
der USS Free- ~w 
dom 
schliipfu 
nen Kampfunzug 
und zog ins 
GefcchL Dics- 
mal wollte er die 
i Machi 



:^'^- 



&*ltil mw 



form, sondeni man kann | &«n» fiiths* 
sich auch vertikal ungc- 

zwungen bewegen. Ungczwungcn? Piranluiihnliche Fische. gepan- 
/eric Krubbeii und gifugeQuullcn maeheneinem das l.eben zur Hftl- 
le! Die Enlerhaken- und Kugel-Modi lunklionicivn iibrigens in 
dicscn Levels nichl. So hleibi einem niclHs andcrcs iibrig* uls seinen 
Weg frcizusehicBcn* um den Temakeln dcr divcrscn Krakcn zu eni- 
knntmen. 

Level 7-9: 

Du befindest Dich auf 
einem Slahllftiger. dcr untcr 
etnem reiiultichen Raum- 
schilT befcsligt isL Dieser [^ 



sleher! Dcnn sobalu der 



t-:^^'' i 



blimlcu Pnssaglcr trunspor- 

ticrt, cniledigl er sich kur/erhand seines Transportguts, Also: Spring 

so schnell Du kannst von Trager zu Trager und vernichle allcs, was 

siehheweyl! 

Am Ri>den angelangi, versuchi cine iiherdimensionale Faust, Dich in 

den H*k1cii /u rainmcn. SclticQ' so schnell Du kunnsL sonsl zer- 

qucUcht sic Dich am Baden! Als kronendes Ende versuchi Dich 

noch ein riesiger. his an die Zahne bewalTnetcr Fuluro-TnJck *m 

Bberrallcn! 



Level 10-12: 

Vom All ins Innerc des Pla- 

nclcu: Bren hat wieder fe- 

sleu Koilen unicrden FtiUcn. 

Seine Aufgabe isi es, von 

Vorsprung zu Vorsprung zu 

hilpfcn. iEiirs.li Nischen zu 

krieehen Oder sich an Wiin- L 

den hoelutiliangeln. um den 

Ausgang dcr llithle zu Bndea Gefahrliche Aliens, die den meisicn 

von Eucb aus dem gleichnaniigen Film bekanm sein diirfien, Iwlal- 

leu Brcn von alien Sciicn. Mit ihrcn spiizen Zahncn beiBen sic sich 

am Kopf fest und man muB sich sclum biillisch unstrcngen, um sic 

wjetlcr luszuwerden! 



- c 




VNXXV 


1 °°, . v*^, 





&? ^\% 



H-hen! 



DAS SPIEL 

Anfangs hellndet man sich in 
eincr von Gegnern nur so wim- 
melndcn Rnumstation, Wie in den 
ersicn bciden Turrican-Vei*sionen 
kann man sich fret in ullc Rich* 
lungen bewegen. Stcts mil der 
WiilTe im Anschlag. durchejuert 
man lange Gangc und spring! iiber 
Hindernissc und leere Schiichtc. 
Aulgcschosscnc Container berei- 
chern Bren dabei mit Enci^ic und 
neuen WatTen. Mil ciner Art En- 
icrhaken iil»erwindel man groQc 
Hohen oder schwingt sich Ubcr 
tiefe Abgrunde. Den dabei 
zurdckgelcgtcn Wcg siiuben man 
so gut wie moglich von Monslcrn 
jeglicher Art. Und falls die Gcg- 
ncr nuil liberbandnehmen. kann 
man sich immer nocb zu ciner tod* 
lichen Kugcl zusammcnrollen. So 
kampft man sich durch vier ver- 
schiedene Welten, die in 15 span- 
nungsgeladeue Levels aufgetcilt 



c mment 






Sogar Lionheart mufi 
sich in acht nehmen! Gut 
gemacht, Rainbow Arts!. 



^ind Am Ende jeder Welt wird 
man von einem riesigen, gicrigen 
Monsler bcreits en^arteL Dann 
heiGt es wicder; SchicO oder stirb! 



GRAFIK & SOUND 

Die vier vcrschictlenen Weltcn 
sind so abvvcchslungsreich gcsial- 
tei, wie es diese Art von Spiellyp 
zulaBL Die UntcrwusscrwcU fall! 
besonders aus der Reihe, da sich 
bet ihr die Umgehung auch auf 
das Vcrhaltcn der Spielfigur aus- 
wirkt Bceindruckend sind auch 
die diversen Riesen-Gegncr. die 
man normalerweise nur von Spic- 



n 



GlUckwunsch an Peter! Lange Monaic wcrkeltecr 

nn dem driuen Teil des Spiels, wie es auch aus 

unscrem cxMusivcn Eniwicklungstagebuch zu 

erfahrcn war. Die crstc Version warzwarsehrgut. kam 

aber nicht an Lionheart hcran. Erst als sich Julian Eggcbrcchi von 

Factor? einschaltete, wurdc das Spiel zum waiiren Aciion-Gigantcn. 

Nun uber/cugen tolle Grafiken, megamaBigcs Gameplay und phan- 

laslischcr Sound von Maestro Chris HUlsbeck. Man kommt an Tur- 

rican 3 nicht vorbci! 
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I 



TAfitf 



Special 



c m merit 



• m • m 



Unglatiblkh, was man aus clem Amiga so allot hcr- 
aushulen kanrt! Dcr Bildsehirm scrolll in jede 
yewiinsehie Rtchiunj* mi-kcU'ivi* die Monsler 



t 



iDQFmiwiTRniVllf 



trickfilm. Dn/u immer wiedui wediselude llinloiyniikhuusik und 
glasklaiv SpKichausgsilK* beim I'liiisammcln von Ulcnsilicn, Die 
Sleucnmg mid die gin dmvhdadue Kimihinalionsbelegung dc5 Joy- 
sticks isi unQbetlrefllicb. Mil TURRICAN III isi nial wieder ein 
Jump & Run-Spiel gelungen. das aueh nach vielen Spielslunden 
noeh erslaunlieh uoterhallend 1st Wenn mem Amiga cincn Cieldein- 
wwf hiiltc. konnle icli mil diesem Spiel vidleiehl sugar Millionar 
werden! 



r ^^r -^r *^^ ^^rf *^-ir*&r r^r - ^- ?^& 











smszmssm'. 



3ltl 



&*\\\ nilr»4Hli ?33 V%% 



Ickonsolen her kenni. Die Schnel- sugar dem hesien Sound-Kompo 

ligkeil des Spiels imiz dcr video nislcn. Chris Htilsbcck: Compu- 

bewegien Grafiken isi wirklich tcrmusik vom hcin.stcn! Wirfclich 

bemerkcnsworl. Hiiuu koimnl nielli verwunderlidi, dall seine 



noch die bcglcilcntle Musik von 
einem schr guten. wenn nichi 



CDs Weggehen wie warme Scm* 

melnE ( m 9) 



Action-Hammer im Vergl- 



rl,?| 




Uon heart 

Die Slundc dcr Wahrheit fur den 
Aclion-Knaller von Thalion ist 
endlich gekommen* Crafisch isi 
zwar Lionheart noch immcr unii- 
bertroffen, jedoeh isi das Game- 
play deuilich schwSchen 



Gamepli 



Gesamt = 











o 




f&l 














* 1 




^H ^^B 





Soccer Kid 

Kmalis* neuesiei Spiel spiclt in 
dieser Eliteliga locker mil Gra- 
fisch und vom Gamcplay her isi 
das Spiel um den FuUballfreak 
einfach tvunderschtm gelungen. 



GraFik = 



Gameplay = 



Gesamt — 




Blaster 

Wer lieber per Raumschiff dureh 
die Gcgend dtist und Aliens abbai- 
lert, dilrfte mil Core Designs neu- 
esiem Ballerspicl auBcrst zufric* 
den soil Fur Purisien! 



meplay - 



Gesamt 



^m 
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verybody's sunshine! 







Das Szenario von Burntime entfuhrt den Spieler in die 
dustere Zukunft unserer Welt und in den Kampf um das 
Uberleben in einer menschenfeindlichen Umwelt. 
Max Design zeichnet fur das Strategiespiel 
verantwortlich und prasentiert somit nach der 
Handelssimulation 1 869 ein neues 
Produkt "Made in Austria". 






Die Optionen 







Um dem J 
Spieler den 
Einsiieg in ' 
das komplexe 
Geschehcn* das 
sich tnncrhalb der 
Welt von Bumlime 
abspieli, leichter zu 
gesiahen. wird in der Spiel- 
anlcitung auf die Aufzeichnun- 
gen des Veicranen John WooD 
(der wird wirklich so gescbrieben) 
venviesen, der erst nach einigen 
Bemerkungen uber seine dunkle 
Vcrgangenheit bereit ist, seine 
Gcheimnissepreiszugeben.Nach- 
dem Du Diraus s>echs verschiede- 
oen Portrats Dcinen Proiagonisten 








i 







ausgewa 

und mit eincm 

Namen versehen hast, 

kOnnie hier noch ein zweiler 

Mhspieler als Gegenpart ant 

ten* Die drei versehiedenen 





J 



•? 





Schwierig* 
kei tsgrade 
bcziehen sich auf 
die in dicscr Well umhersirei fen- 
den Kampfer, Handler. Tcchniker 
und Arzte und deren Milhilfc Jc 
holier der eingestellre Schwierig* 
keitsgrad, umso siorrischer und 
schwierigcr geben sich die Leute 
Dir gegenuber. Du bisl voltig auf 



Gewalttatige Bruder 
konnen ab und zu von 
Nutzen sein. 



Dich seibst 
gesiellt und 
muBi in einer der 
35 Stadtc D 
Feldzug beginncn. 



Der Anfang 




Als erstes gill cs. sich seibst 
nHher kennenzulerncn, Ein KJick 
mil der rechien Maustasic Gffnct 
ein PopUp-Menii, das sich im 
Spielveriauf anden und zusatzli- 
che Menilpunktc hinzugefilgt 
bekomint Hier findctskh immer 
der Invenu»ry-Eintxag. der sich 
aber auch tlirckt durch ein 
Anklickcn der Spielfigur aulrufcn 
IliBL Diesc Aklion ttffiiet einen 
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XlliHL Diese Aklion tift 




I^iel. 



PIEL DES MONHTS / 

Oktober 




ncuen Bildschirm, der im linkcn 
Tdl das Spielerportnit, wichtige 
Dalen wie VitalitSt Oder Erfoli- 
rung und die maximal sechs mil- 
getragenen Gegenstandc anzcigt, 
Im rechten Tcil sictit man cine 




/= 




Betonrui- 
nen erin- 
nern an die 
ruhmreiche 
Vergangen- 
heit, wo 

man sich 
noch iiber 

die Sonne 

freute. 



VcrgroBerung dcr 
nSchsten limge- 
bung, die mil 
Gegensiandcn I 
gefUlh ist, 

wenn sich wel- 
chc in der Nahe 
befinden. Durch 
Driicken der I in-' 
ken Mausiastc 

wechseln die Gcgen 
standc aus dem lnvemar auf 
den sandigen Baden urul umge- 
kehn. Qesiixt man WuiTen, kun- 
nen diese durch einen Klick mit 
dcr rechien Mauslaste aklivicrt 
werden* was durch cine rote 
Umrandung gekennzcichnei wird. 




Nahrungsmiitcl wcidcn 
durch diese Methode 
konsumiert nnd bei 
mehreren Mitglie- 
dem, erkennbar an 
einer Zahlenreihc 
on dcr Spielcrinfo* 
tafel, zwischen die- 
sen glcicluniiSig auf- 
geieilt. 1st die gewigie 
Person ein Techniker. so 
gibi tiittser bei einer Aktivierang 
von Gegensiandcn wic Rohrcn 
oder Schraubcn Informutionen 
iibcr. die Vcrwendbarkeit dieser 
Icile, z.B. fur den Bau einer irtliz- 
lichen Maschine und wclche Tcile 
dafiir noch bentiiigt werden. Jctzt 



gill es erst einmal* cine loyale 
fMannschaft aufzubauen. Urn sich 
eine schlagkraftige Truppe zu 
cistcllcn. spriclii^inan am besten 
erst Soldalcnan. Die hcrumlau- 
feoden Pcrsoncn wcidcn bei Ver- 
folgung mit dem Mauszeiger mit 
Namen und Beruf gekennzeich- 
net, wohei die Berufe durch Buch- 
stabenkurzel angezeigi werden. 
Aber schon anhand dcr Grafikcn 
lasscn sich die mciston Berufs- 
gruppen unterscheiden* Deine 
ersten Gesprache werden wnlir- 
beheinlich nicht genidc «folg- 
leicB verlaufcn* denn emweder 
lehnen die Angcsprochenen 
barsch ab odcr sic fordcrn einen 
Lohn, meistens Fleisch Oder Rat- 
ten. Doch diese Dinge sind auf dcr 
kargen Oberfliiehe des Planetcn 
nichl gerade in Hullo und Fulle 
vorhanden. Um sclbst ubcrlcben 
zu konncn, solltest Du Dich mit 
genugend Wasser und Nahrungs- 
mitteln eindecken. Kin risikorei- 
cher Kampl" mil zwei Hunden, die 
in manchen Sjildten hcrumstreu- 



Gehirnfutter im Vergleich 








Game 



Dune II 

Programme] 
in elv ni gleichen 

sogar die An 
Spiele ist Hhnlich. Lcttlendlich 



Gesamt 



c mment 






* • « 



Nachdem ich die Wcrbung fur Bumtime gesehen J 

hultc. war ich ricluig gespannt auf das Game und 

freute mich natiirlich wie ein Schncckonig* als ich cs in 

meinen Hiinden hielu Aber seit ich Syndicate in mcinen Fmgeru 

geliabi babe, bin ich anschcinend clwas vcrwohnt. Das Spiel bieiei 

zwar vicl Strategic und fordcrt eine gut durchdachie Vorgchcn&wei- 

x, aber die clwas schlampige Ausfilhrung der Grafik vcrgallic mir 

icihveisc den SpieUpaB. Kin leizier groBer Schliff an den Grafikcn 

kOnnte Burntime vielleichi zu cincm Bestseller machen. Toller 

Sound und ein gehmgencs Intro heben Burntime dennoch in die Spit- 

zcnkla&sc. 





Syndicate 

Bulifi 'gster Sttcich zeich- 

naeine ebcmodilstercZukui 

i wic Burntinie. Spit.*lcri.sch 
iilineln ^ich die beiden ebenfalls 
gewalrig ein leichtef V<meil 

History Line 1914-1918 

eher zur kla^si 
gieserie tendiett, dllrfte wohl Olii 
Blue Byles jUngsWin Si: 

nuar 
irtcn wir iibriges BttUle I 



Game play + 



Gewmt + 
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Spiel. 



Jfcafcn 







>N. 



Strategische Weitsicht ist bei Burntime wichtig. 



Gute 

Ausstat* 

tung ist 

alles. 



i 



,\ 



Grune 

Wiesen 

ade - 

trockene 

Wiiste ist 

angesagt. 



< r 






bringt zwei 
snftigc Fleitth- 
keulcn in den Invent- 
arbcrcich, Bci dem niclu 
gerade abwcchslungsreichen 
Nahnmgsangebol sind die Ntilir- 
werie der verschiedencn Nah- 
rungsmiuel fttr die' kaloricnbe- 
wuBcc Emahrung von groBer 
Bedeutung- Mil ciner handvoll 
Maden und Kafcrn wird man kei- 
ne HOchsileistung vod sich und 
scinen Manaen erwartcn konncn. 
Mil ciner Ration Heiscb kannst 
Du Dir Dcincn ersieifSoldaten 
anwerben, Pcrsonen werden, je 
nach der Einsicllung im PopUp- 
Mcnll, angegriffen odcr angespro- 
chen. Kommtes zu eincm Kampf, 
bci dem pro Kampfrunde nur ein- 
mal angegriffen werden kann, 
zeigt ein weiBcr Kreis die Treffer 
an. Mil Deincm Gcfolgsmann 
uniersuchsi Du zunachsl die 
uraliegcnden Hilticn. Manchecnl* 
haltcn niitzliche Dinge oder cs 
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befin- 
den sic! 
die seliene ^ 
Wasscrqucllen 
darin. Urn wine Plus- 
sigkeitsvorraie aufzufiillen, 
wenteri die dafiir vorgeschenen 
Bchiilinisse wie Wasserflasche 
odcr Wasscx^ack in diesen Hau- 
sern abgclcgt. Je nach Quellenr 
grGBe odertte^ungsveonogen d & 
BehSiier muB man diese jnanch- 
mal mehrere Tage liegen lassen. 
In don Sliidien fthden sich auefl 
Warenhauscr odcr Arzte, die bei 
Verleizungen iibcr 70 Prozent auf- 
gesucht werden musscn. Ansoii- 
sien hilfl ein Arzt innerhalb der 
Gruppc. 



mment 






Man crlcbi immer wieder Uberrasehungcn. Unfcr 

uns gcsagL ich b&lle cigcnilich gedacht. daB es sich 

bci 1869 urn einen cinmaligen Erfolg fiir Max . . 

Design handeln witrdc. Nun inufl icli jedodt strahlen- | 

derwdse gesiehen. daB ich mich gcirit habc. Was die Jungs von Max 

Design mil dicscin Spiel vorlegen, ist wirklich bcaehilich und muB 

sich keineswegs himer der namhaftcn Konkurrenz verstecken. 

Neben Blue Bylc und Ascon /tilth Max Design nun sichcrlich ZU den 

besien dcuischsprachigen Sofiwardiiiuseni. 










*J&& 



[QrieL 

> """del HonDfl 



}>ee faqeitftaHbe 




m 



I 
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Geld ist Machr 

Um mil andercn Personen 
oder den fliegenden Hkndlem ins 
Geschafi 7M kommen, innB man 
eine wichiige Regcl von Bumtimc 
bcachtcn. Geld hat seinen Macht- 
.status vcrlorcn und ist auf gut 
dcutsch kcinen Pfifferling ntchr 
wert. Alle Geschiifle werden iiber 
den Ihuschhandcl abgewickeli. 
Dutch geschickte Auswahl dor zu 
tauschenden Gcgcnstande kann 
man hicr und da ein gutcs 
SchnSppchen muchen. Leider sind 
die meisten I lartdler riehtige Huls- 
abschneider und verlangcn vie! 
wenvollere Tauschmittcl fiir 
einen geringcrcn Gegcnwert, vor 
allcm wenn crkennbar ist, daB Du 
zur Zteil einen Gegenstand drin- 



s 



wciscn, weil ein langerer Aufent- 
halt ohne die richtigen Schutz- 
maSnahroen todlich enden kann* 
Naeh einigen Spielrunden, die bei 
xwei Spieleni zeillich begrenzl 
sind, ha l man heshmml cine 
Anzahl von Soldatcn um sich vcr- 
sammelL Um diese Truppe auch 
im hesten Zustand zu (taken, emp- 
fichli es sich, einen Arzt anzuheu- 
crn, denn nichl immcr ist ein Dok- 
tor in cincr Stadl vorhanden. Wic 
bei Syndicate kann man seine 
Miinner auch von der Truppe 
abspaken und die Gegend mit 
cinem cmfachen Soldaten crkun- 
dcn. ohnc den Chef in Gefahr zu 
bringen. Dcr Mcnupunkt 'Allc' 
bildet wieder eine Gruppe aus 
alien nicht sialionierten Mann- 
schafismiigliedem. Wiihrend des 
ausgiebigen Rciscns sollte man 
sicb vie! und oft mit Leulcn oder 
auch den Mutantcn unterhaltcn. 
Oft konnen aus diesen 
Gespniehen wiehtige Informatio- 
nen filrdie weitere Vorgehenswei- 
seenlnornmcn wcKfcn, In Buruli- 






Standig im Kampl gegen 
die Industrie. 

gendst benougst. Auch die in den 
SUdten angesiedejten Arzie ent- 
puppcu sich zuvveilcn als harte 
Vcrhandlungspailncn wenn es 
darum gcht. Dich oder einen Dei- 
ner Begleiter wicder apf Vorder- 
mann zu bringen. Hast Du Dich 
genugend umgesehen, kannst Du 
Dcincn Soldatcn dazu vcranlas- 
sen, hicr scin Lager aufzustcllen. 
Dieser wird sich dann nicht mehr 
aus der Stadl fortbewegen, Als 



gcr kann jedes GebSude inner- 

lb der Stadt benutzt werden. 
Hast Du schon einen Techniker, 
der bereils eine Produktionsma- 
schinc gcbaut hau so 
werden dicsc Gegcn- 
stande ebenfalls dort 
gelagert. Nun kann die 
Reise losgehen. Wenn 
Du Dcine SpiclHgur 
an den Rand des sanft 
scrollcndcn Szcnarios 
posiiert hast und das 
Mentl aul'mfsu ist der 
Menilpunkl 'Haupt- 
korle' hin/.ugekom- 
mcn. Auf dieser Kartc gibt ein 
klcijics Portrnt in Deincr Spielftir- 
bc Dcme akiucllc Position an. 
Rote Weglinien zcigen Dir, wohin 
Du Dich als nilchstes begehen 
kannst, Bei Stfldteo, in denen Du 
eirten Deiner Manner slalio- 
nicrt hast, wcht ein ^^^mmm 
klcincs Banner in ^P 
Deincr Farbe* f 

Auch hicr f Eine Mischung OUS gen Korb. So hiingt 

bringi rf„ Dune „ und Syndicate \ Dein Erfolg letztUcb 
Mausklickum > t t ' | von Deincr Iruppen- 

rechten But- ( "'» einem Schufl AdveB-f stiirkeab. 
ton ein Mcnfi % ture^Feelinq, ^ as Niveau der 

auf dep Schfrm. \ 1 an Syndicate ange- 

Ganz Oben befin* ^^ ^r lehnten, abcr qualitativ 

det sich der Punkt ^^r schicchtcrcn Darstcllung 

*Info\ Darait stebl Dir der Umgebung wird durch die 

die Moglichkeh often, Informa- schwach animierten Sprites nicht 
UonenOherdieumliegendenStad* gerade verbesseii- Die Mannchen 
te zu erhaltcn. Die Anzeige gibt luufen, als wenn sic sich gerade 
neben Lagerbcstanden und Strah- ctwas aus ihrem Riickgrat 
lungs vcrscuchung auch Auskunft gedruckt hattcn. Burntimc ist flir 
ubcrcvenluellanwesendesPerso- jeden Fan von guten Strategies 
nal aus Deinen Reihen. Am besten spielen fast eine Pllichi und kann 
reist man in Stiidle, die eine nied- mil Sichcrhcil fur vicle Slundcn 
rige Strahlungsverscuchung auf- vor dem Monitor fcsscln. (Im) 



Max Design 
Hersteller 
Slrategiespiel 
<a. DM 1 1 0,- 

ab Oktober 93 



Anzahl der Spieler 
Anzahl Disbetten: 
2 Spieler simultan; 
1 MByte benoligl: 
2. Drive empf ahlen: 
Festplatle empfohlen 
Englisch bendtigt: 
Unterstiilzl: 

Steuerung uber: 

Besonderheiten: 




Unterhaitungen mit 
Fremden bringen die 
eine oder andere nutzli- 
che Information. 

me wird viel durch die Personcn 

bccinduBt. die man anhcucrt. 

Manchmal klappt das Anwerben 

i^ wie am Schnflrchen. n^ei- 

^y^ stens b^commt man 

\ jedoch einen gewalti- 



komplexer Hand 

lungsrtihmen, viel 

trategie 

m grafische Ausfiihrung 



GAMEPLA 



GRAFIK 





SOUND 



M0TIVATI0 
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In welches Feld schickt man denn seine Spieler nun? Hier 
sind nun die angehenden Happels gefragt. 



IF 




V 



h^m 



as> 



i? 



= - : ■■■,*.■!: " 



4 

d 



Das hier ahnelt eher einem Tanzkurs fur Anfanger. Erste 
Lektion: Rutsch den Lambada, 



Dcr bisherige Tabellenfiih- 
rer "Goal!", inoffizicller 
Nachfolgcr von Kick Off 
2. geht weg wie die spriehwOnli- 
chen wannen Semracln und drib- 
bell seine bisherigen Konkurren- 
ten locker aus. Da Lolhar 
Madhaus als imcraktive FuBball- 
simulation auf den Marki kommL 
kann man einiges erwartcn. Ob 
jedoch Lolhar milder Konkuircnz 
mithalten Oder sogar konlcni 
kann, wird der folgende Test zei- 



Die Optionen 

Zunachst cnvarici den Spicier 
tine Hullo von AuswahlmGglich- 
keiien. Stolzc 92 Mann- 
schaften aus 5 LSndcm 
wollengesieuert wcr- 
dcn. England, Spa- 
nien. Iialicn, 

Deuischland und l m 
Frankreich sind I 
jeweils mil ihren M 
Erstligisien vcrtre- ^ 



gen. Die Jungs von Audiogenic 
haben offensichilich das Spielsy- 
slem von ihrem friiheren Wcrk, 
"Emlyn Hughes International 
Soccer*', ubemommen, welches 
sehr viele Optionen bou aber spie- 
Icrisch ein biBchen hintcr Konkur- 
renz wie Sensible Soccer herhink- 
tc* Doch wurde bei LM, noch 
zOnftig zugclcgi, zumindest was 
das Gameplay bctrifft. Docli dazu 
sprier niehr. 



Jetzt, wo in der ganzen Welt die 
Qualifikationsspiele fiir die FuBball- 
welfrmeisterschaft laufen, wird auch 
wieder die FuBballspielpalette unseres 
Amiga durch einige Games bereichert. 



Mann- toben 

m ^^ ^^ ir 

Bomicos Doppelpafl 



ten, so daB man auf 
Profiteams wie Liver 
pool. Inter Mailand. Barce- 
lona. Paris oder Nurnbcrg nielit 
vcrzichicn muB. Trikotfarben und 
Namen der Spieler kSnncn modi- 
fiziert werden. so da8 man eigene 
Namen oder Originalspielcrna* 
men nachiragen kann. wenn man 
Rcalisiisches bevorzugt und im 
Nilmberger Tor Kopkc anslau 
"Kloppcr" SiehfiO soli- Trikotform 
und Mannschuftsnamen konncn 
nichl verimdert werden. In die- 
sera Bereich wurde fan Ver- 
gleich zu Emlyn Hughes 
stark gekllrzt, wo man 
sogar zwisclien ver- 
schiedenen Haut- 
farben wiihlen 
konnte. Zehn 
Schwierigkeics- 
stufen wollen 
gemcisiert 
werden. 




ist nicht mtiglich) oder als Gegner 
in den reichlichen Parlien jwi- 
achen 4 und 90 Minutcn lang aus- 
toben. Anireten kann man 
im einfachen Frcund- 
schaftsspiel, in 
j ciner der Landes- 
ft cnrtligcn oder 
im Occancup. in 
dem bis zu 32 
Mannschaflen 
landesbeliebig 
W^ ausgesuchi wer- 
den konncn, Zudem 
kann man den Cup so 
organisiercn, wie man Lost hat. 



omicos uoppeipa 
mil Lothar Matthaus 

londet direkt im 
Strafraum. Wer will 
tretken? 



■ 

1l 




w o b c i 

man sich 

das FuBballcrlc- 

ben noch mit 

verschiedenstar- 

ken Windgttngen 

erschweren kann, 

Auf fiinf vcrschie- 

denen Platzen (von 

triseh gemSht liber 

naB. hart und Luxus- 

rascn bis zu schlam- 

mig ist alles dabei) 

kiinnen sich bis zu zwei 

Spieler glcichzeitig im 

Teamwork (leidcr nur beide 

auf dem Feld - Torwartstcucrung 



Torminator vs. Goal! 




O J 1A I 
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Troiz tier Paienscltufi cles McgafuBbullcrs Lolhar 

ManhSus ui( sich dieses Spiel ctwas schwer. die ,< f , T 

FuSballkronc zu crringen. Mil Sensible Soccer 92/93 . 

und Goal! Hegen berehs zwei hervorragende Spiele in den Summ- 

lungcn dcr Softwarcfreaks. Wsiram sollic hier nun noch em weiiercs 

hiiuukommcn? Bei Lothar Mauhaus dachtc man wirklich an alios, 

doch uiusend Features garnnticrcn nicht immcr eine hohe Wenung* 

Ini Vergleich zur Pa* vie w* Version hat man zwar deutliclic Fon- 

schriilc gemaehu dennoch kann ich diesem Spiel kein besseivs Pni- 

dikat als ** Gut!" zugesteheo) 




Ob es Rtickspiele geben. init 
Extrazeit gespielt werden soil 
Oder man die dculsche bzw. cngli- 
schc Punktcrcgclung ubcmimmt, 
Ihr kiinnt cnischeiden. Fiir 
Abwechslung ist also gesorgt. Um 
den gesireSien Amiga-Gamer 
noch mehr zu venvirren, gibi cs 
noch einige Menus, wo man nach 
Hcrzcnslust hcrumklicken kann. 
'*v ^ a w ^ en beispielsweise die 
* ^ Spieloptionen. Hier ent- 
scheidei man sich, ob 
man den Schicdsrich- 
icr strcng odcr Ucbcr 
milder walten Ia8t, 
die Musik nicht 
doch stOrt, der 
Radar fesi links im 
Bild bleibt odcr 
sich wahrend des 
Spieles auch mal 
nach rechts begibt, 
damit er nie die freie 
Sicht auf den Bail 
nimmt, lieber nicht noch 
ma! irainiert werden soil 
odcr ob man sich enlspannt 
zuriJcklehnen und dem Com- 
puter zusehen mtidite, wie 
er z.B. beim Cup gegen 
sich sclbst antriti 
(Ubrigcns uber* 
zeugend pro- 
grammiert). 
Jcder Spieler 
A hat indtvidu- 
M cllc Starkcn 
[T| u n d 
Schwachen 
. in den Berei- 
ll chen FitneB, 




I Die M-Tec Turbosysteme A500; 
Test Kickstart 1- 
Test Amiga Magozin 2 
M-Tec 68020 ohne Ram: 
M-Tec 68020 mil 1MB: 
M-Tec 68020 mil 4MB: 
M-Tec 68030, MMU, 1MB: 
M-Tec 68030, MMU, 4MB: 



199,- 

299,-* 

499,-/28,-*mtl* 

499,--/28,--mtl* 

699 f -/30 f -mfl* 



■^<>i 



Achtung! Alle M-T« AI200/4MB P 
Speidier eraeitenHKjen sind jelzt 
serieomdflig mit Coproioswr wigeririkl. 



INcuhciil M Tec A1200 

Spetchefeweilerung mil 

32 Bit FastRam, 

Coprozessor-Option bis 50 MHz, 

Echtzeit-Uhr, 

100% Lelsiungsslelgeaing 

moglich I 

M-Tec Al 200 Ohne Rom: 1 69,-* 

M-Tec A1200/4MB Rom: Tagesprelse 
IMMHI 

M-Tec Al 200/1 MB: 199,-- 

M-Tec A1200/8MB: Togesprelse 

Coprozessor ob: 49,** 

Ab August: 

M-Tec A1200 Turbcsyslemel 

A600/1200 Festplanen 

mil Software und Kobe I 

bine ertragen Sle unseie akluellen 

Togesprelse! 




t: 



ALLES, WA 
AMIGA BRA 



I Vlel Speidier fiir den Amiga, z<B. 
M-Tec A500, 512km. Uhr: 
M-Tec A500, 2-0 MB m.Uhn 
M-Tec A600, 1.0MBm.Uhr: 
M-Tec A500+, 1MB: 
4MBModUlA4000: 




149,-- 



ISuperakluelll 
M-Tec AT*Bus Controller 
A500 intern: 
M*Tec AT-Bus Controller 
A500 extern mil Geh6use, 
Rom-OpHonblsSMB 
mil Kickstartumscftgller: 



I M-Tec Fesiplatiensysteme 
von 40-340 MB 

(mil Controller): 
M-Tec AT500 extern, 
120MB:599,*-/29,**mll* 
210MB:699,--/30,--mtl* 
M-Tec AT500 Inlem, 
40 MB: 399 - - 

I * Beochien Sle unsero zeltgemaBen 
Flnonzlerungsongeboiel 

Die Hnanzierung eriolgt uber die Hausbank, der elfektive 
Johreszins belragl immer 1 5,4%* 
Bestellen Sie jelzt, odor lordem Slo weitere Infos an) 
Beslell-Telefon; 
O 20 41 / a 04 34 

Udo Neuroth Hardware Design 

Amiga Hardware made in Germany. 

Issener Str.4, 46 236 Bottrop, Tel: 20 4 1/2 04 24 
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Mit Hilfe des S pi elf eld -Overscans sollte man eine bessere 
Ubersicht erhalten - erhalfen tut man sie aber nichh 



Wo taufen sie denn? Der Torwart scheint gerade in der Mit- 
tagspause zu sein, oder wartet er auf Blumen? 



Geschwindigkeit, Angrifl" und 
Bcwcglichkeit. Diese Parameter 
konncn bclicbig verflndert wer- 
den. Das hal jedoch den Nachteil, 
daB den Gamcrn nichts andcres 
Obrigbleihtals in Kleinstar- 
beit atiszutflfieln, wie 
hoch seine Spieler 
in den cinzelnon 
Bereichen eingc- 
soifl sind odcr 
wieviele Punkte 
insgesamt verge- 
ben wcrden d(Jr- ^ 
fen, damitjedcr sei- 
ne Mannschaft naeh 
seinen eigenen Vorstcl- 



Goal! 

Ein solider Gegner 

unterliegt Dino Dinis 

Vorzeigefuflballspie 



erkennen, was noch durch die 
Moglichkcit* cinen beliebigen 
festen Bildschinnausschniti zu 
betraehten^ verclnfacht wird. Wer 
niehi noch einmal miianschen 
inflchte, wie er gerade wie- 
der ein Torkassicrt hat 
schultet die Wieder 
holungssequenzen 
einfach ob. Einen 
Tusch gibt cs Fflf 
das so oft vcr- 
miBte Wunder- 
icon! Bisjetzt hat- 
IC es nur "GoalP 
geschaffi* zwcigrund- 
verschicdcnc Spicldar- 





lungen aufriisten kann, ohnc daG stellungen in ein Game zu implc- 



cine Ubervorteiiung cntstchl und 
somit strategisch vorgegangen 
wcrden kann. Hier hSue das Pro- 
gramm nach Auswahl einfach alle 
Parameter auf Null sctzen und 
jedem Mannschaftsfuhrcr cinen 
Fcsisaiz an Aufrustpunktcn zur 
Vcrfugung stellen kfinnen. Zum 
Gliick gcniigi ein Mausklick und 
man hat mit der ganzen Sache 
nichts mehr zu tun, da nun alle 
Teams gleich stark ins Spielge- 
schehen gehen. 

Die Optilc 

Damit man seine hart 
erkiunpften Tore archiviercn und 
sie st£ndig dem Vcrlicrcr vor- 
fuhren kann> gibl es ira Video- 
menu die Muglichkeit, die erfolg- 
reichen Spiclztfge auf Diskette zu 
bannen. Im Spiel sclbcr zcichnen 
sich die Replays durch benutzer- 
freundliche Bedicnung aus. 
Mochtc man stch einfach nur den 
erfolgrcichcn Angriff ansehen, 
laBt man den Film einfach nur lau- 
fen. Nach dicscr Scquenz wird 
automatisch zum Kick Off 
gcblendel. Takiiker haben die 
Moglichkeii, durch Vor- und 
Zuriickspulcn Abwehrfehler zu 
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mcniieren. Vogelperspektive odcr 
cine schicke Seitenansiclu stehen 
zur Vcrfugung. In beiden Fallen 
isl das Spielfeld mchrere Bild- 



Danke, Torwart Schlafmiitze - wir sind 
nun zumindest wieder im Besitz des 
Belles. 



schirme groB, wobci cs in acht 
Riehtungen scrollt. Die Scilenan- 
sicht isi troiz leichten Ruckclns 
absolut spidhar und liiBt aulgrund 
ihrcr Ticfc auch telle Flanken- 
wechsel zu. Das Spielfeld aus der 
Vogelperspektive konntc ein 



Ledertreter im Vergleich 



3— I? 5 

II 



Goall 

Goal! tsi da&Futtb 
tccBcaueh Kick Offfiebten, 
emzjgc Grund, wanim 
rdchi m6gen konntc, ist die Si-- 



nniL' 



Gameplay + Gesamt + 



Manchester United 
Das Spiel iM grafisch sd 
■_■ gesetzt, doch vcrnli 
n RuckeLscrolling mid nJich- 
terlichc Kolliiionsabfragen don 
ganzen Spu&. 



ameplay - 



Gesamt 



"rrrr^r. 



i^od>oH 



lampionsship Manager '93 
Eikliven Fuiibull- 
1 small ITihlu.snllri; « 
auf die gcschaflfiche Seitc 
FuBbailspon zun n Ah L r 

Dicht mil die tell 



Gomeptay - Gesamt 



biSchen KJeiner 
scin. damit mehr 
Obcrsicht gewiihr- 

leistct ist. 



Talctilc 

Tflftlerherzen 

schlagcn hfiher, 
wenn sic sich in das 
Taktikmenti bege- 
ben Hier kann ftlr 
jede Siandardsiiuati- 
on, die vom Gegner 
odcr cincm sclbst 
ausgeflllm wird, wie z. B* Eckball 
von links oder Ansroll. per Cursor 
die gesamie Mannschaft pixelge- 
nau posiiionicrt warden, um 
etwaigc Gegcnangriffe vorzubc- 
reilcn. DerEditortciltsichgrobin 
zwei Spalten: Angriflsformaiio- 
nen und Defensiv^tellungen< So 
kann man die gesamte Truppc in 
sein Tor slellen, bei einer gegneri- 
schen Eckc odcr fur ein schoelles 
Kontcrn seine Jungs an der Mittel- 
linie posilionieren, dem Taktiker 
sind ketne Grenzen gesctzl. Doch 
man kann noch mehr anstcllen, 
Dazu wurdc das Spielfeld in 16 
Feldcr untcrtcili. Wflhll man ein 
Held on, so werden die Spielcrpo- 
siuonen ge2eigL Das bedeulet im 
Spiel, wenn der Ball sich in dio 
sem Fcld auflitflu rennen die Stare 
auf ihren zugetcilten Platz, so daB 
man genialstc Taklikcn au^hecken 
kann. Die Bedicnung erfreut 
durch Unkompliziertheit: wcr 
jedoch einfach nur seine Grund- 
formation iindeni mdchle, komint 
nicht daran vorbci, seine Kerls 
selber da hinzukliekcn. wo man 
sie hlnhabcn wilk Es gibi kcifler- 
lei Icons, die ein mifheloses 
Umgndern erfauben, was eigent- 
licli nonnalcnvcise Standard ist. 
NatUrlicb kannen einmal krrierie 
gespeichcrt wcr- 






Aufslelluugen 




lijfcview. 



v«* 




Die Auswahl an Teams ist wirklich reichhaltig - und graf i sch 
sehr karg. 



den. AUcsin allem UUtdcrTak?ik> 
editor kcinerlciWunschcoffcn, so 
daB auch vcrwohnte User bcfric- 
digi werden. 

Das Gameplay 

Koinuien wir nun zum cigent- 
lichen Gameplay. Man kann FuB- 
baUspicIc gcncrcll in zwei Anen 
untcrteilea. Actionbetonte* in 
denen sehr schnelle Reaktionen 
gefragt sind und dafUr einfach 
auch in cincr hciB umkampftcn 
Situation blilzschncll cin Tor- 

Zeiriupenwiederholung! 

Gleich zappelt der Ball im 

Netz und Lothar schlagt 

Flic Flacs. 



schuli crfolgcn kann, SolcheSpie- 
Ic leben von dcr Geschwindigkeii 
und weniger von sch&nen Spielztl- 
gen mil RtickpHssen und jhnli- 
chem, Beste Beispiclc: Kick Off 2 
und Goal!, Andcrc Spiclc, wic 
Manchester United, legen raehr 
Wert auf ein formschctaes Spiel- 
geschehen stati oft unfcontrollier- 
ter Hektik* Emscheidend ist die 




QUAL DER WAHL 

Zwei verschiedeneScrollvarianten durfie manja schon bci Goal! eric- 
ben, doch bei Lothar MaUhaus hat man glatl die Wohl zwischen zwei 
verffihiedencn Pcrspcktivcn. Links die Vogclpenspektive mil Vertikal- 
scrolling, rcchts die Scitcnansicht mil HGrizonlalscrolling. 




* 



v ^ 




c mment 



Die Li Ola-Wclle schwappte nidu gerade dutch 
die Rcduktion. als Lothar Mauliitus in Pixelform 
tibcr den grtlnen Monitor hechelte. Macluc die Pre- 
view-Version noch einen rcchi niSBigcn Eindruck* so spiclt sich die 
End version doch sehr gut. Schlaucrwciscnahm man gleich den Klas- 
siker von Audiogenic und pulite ilin hier und don an die nktuellen 
Gcgcbenhcitcn an. Wem Goal! nicht gcfiilh, der kfinnte liiennic 
silucklich iverdcn. 



Stcuerung* Da dcr normalc Ami- 
ga-Joystick nnr flbcr cincn Feuer- 
button vcrfugt, ist es schwierig. 
den Spieler schnell agieren zu las- 
sen und ihm dabei noch die 
SchuSstiirkc, Hohe und Richtung 
in befricdigendem MaBe selbst 
cnlschcidcn zu lasscn. Lothar 
MalthSus ist ein FuBballspiel. das 
diese Kritenen zu vereinen ver- 
SuchU W&hrcnd man bei andcren 
Spiclen oft nur in Laufrichlung 
schicBcn kann. bictel L.M. ein 
biBchen mehn Zwischen drei 
unterschiedlichen Steuerungs- 
mOglichkeiten kann gewahlt wer- 
den. woruntcr sich auch oben 
genannte anbictct Die komplexe- 
ste und imcressantestc ist jedoch 
folgende: Wenn man im Ballbe- 
sitz ist und einen TorschuB plant, 
hail man zunSchst den Feuer- 
knopf, wahrend man in die Lauf- 
richlung drucku Sofort crscheim 
dann ein PfeiL der aus der Sicht 
des Spielers fast in einem 1 80" 
Winkel posilioniert werden kann t 
womit der Spieler die SchuGrich- 
tung cinstellt. Die SchuBhohc 
wird dann mit einem kurzen 
Druck in Laufrichtung ftlr 
einen strammen Aachen 
SchuB, enlgegengcsctzt dcr 
Laufrichtung fur cincn Ian- 
gen hohen Befrciungs- 
schlag. in der Mittelstellung 
filr einen hohen TorschuB 
ausgesucht. Das hfirt sich 
sehr nach umstandlichem 
Handling an, stelll sich abcr 
nach cincr Eingevvohnungsphase 
als sehr gut spielbar heraus. 
Zudem wird das Passen dadurch 
erleiehteru daB sich Mitspieler 
anbicten odcr selbst ausgcwahlt 
werden. Ein "Hciligcnschein" 
zcigt. welchcr Gefdhrte ausge- 
wahlt wurde. Jetzt muB man nur 
noch den Knopf loslassen und ein 
herrlicher PaB wird geschlagen 
Socntstchcn oft hcrrlichc Spielzii- 
gc. Die Bczcichnung intcraktiv isl 
somil gerechtfenigt, da Spieler, 
die angespiek wurden, bei einer 
Flanke einfach auf das Tor Oder zu 
einem Mitspielcr kopfen, wenn 
man nicht schncll genug reagiert. 
d.h. bevor der Ball ankommu 
Feuer driicku um selbst die Rich- 
tung zu bestimmen. FreisitiBe und 
Elfmctcr sind leidcr nicht so gut 
stcucrbar. da sie vie! zu hektisch 
ablaufctu Die Seitenansicht ist die 
groBere Herausfordemng. da sie 
schneller ablSuft und zuszitzlich 
nicht so ubersichllich ist. Die Tor- 
hiitcr sind hier auch cine ganzc 
Klassc besser* was auch notwen* 
dig ist. (tfl 




Atizahl d«r Spieler: 




Anzohl Disketten: 
2 Spi«Ur liimtlatan: 
1 MByt* benoligl: 
2.Driv« •mpfohlon: 
Festplolte empf ohlen: 
Englisch bonoligt: 
Untcrsttftxli 

Sttutrung uber: 
Besonderheiten: 



Nein 
Nein 



r 



Nein 



motor stand 



Pate 



2 Spielfeldansichten, 
schone Spielziige 

m triste Meniigrafiken, 

zu wenig Mann- 
schaftsmodifizie- 

rungsmoqlichkeiten 
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as Spiel fiir Hobbygartner 







O&view. 



E ALONE 



Der Spieler ubernimmt die Kontrolle eines 
Gnoms namens Grabble. Dieser wurde 
auf frischer Tat ertappt, wie er den 
Garten des Gnomenkonigs sabotierte. 
Daraufhin wurde er verhaftet und zu 
harter Zwangsarbeit in einem gesicherten 
Garten verurteilt 



Es gibt nur cine Mogiichkeit 
fdr ihn, aus dieser Gcfan- 
gei s ■- j ; j „ i : zu ontkommcn. 
Grabble muB seine FShigkeitcn 
als Giirtncr vcrvollkommnen, so 
dafi cr cincn perfekten 
Garten erstclll, auf den 
der Gnoinenkonig 
stolz setn kann. 
Widcrwartigkeiten 
werden die An/.ei- 
ge zum Sinken 
veranlassen. Beim 
Erreichen von 60 
Prozent EffektivitSt 
crhiilt Grobble einen 
Schlussel fiir den Ausgang des 
Gartens. Doch dieser eine SchlQs* 
sel reicht noch nicht, den Garten 
zu verlassen. Beim Erreichen von 
70 Prozent gibt es den zwciten 
Schlussel. Doch auch das ist noch 
nicht genug. Erst ab 92 Prozem 



befmdet sich die Anzcigc des 
akiuellen Wetters. Sic reicht von 
Sonne tlber Bewdlkung, Rcgcn, 
Frost bis hin zum SchneefalL Das 
Trtigcrische an dem Cnomen- 
garlcn ist, daB sich das 
Wetter hier sehr 
schnell und sehr 
exirem vcran- 
dem kann. Die 
Temperaturen 
solltcn sich tn 
jedem Gcbiiude 
nur zwischen den 
unreren und obcren 
Markierungen der 
Thermometer bewegeo. 
Sollte es zu hciB werden, so mu8 
fiir Kiihlung in dcai cntsprechen- 
den HSuschen gesorgi werden. 
Wird es zu kalt T so muB die Tern- 
pcratur durch geeignete MaBnah* 
men wieder erhtihi werden. Der 




Eine ungewohnlfche Spielidee zeichnet Gnome Alone aus. 



Zumindest eine 

originelle Spielidee 

kann man Gnome Alone 

zu5prethen. 



* 



EffeklivitiU gibt es den dritten und graBtc Abschnitt des Bildsclurms 

damit letzten Schliissel und der istjedoch der mittlerc. Hier findet 

Gnom kann den Garten verlassen. man Grobble inmillcn des Gartens 

In der Mitte der untcrcn Anzcige auf dem Rasen stebend wieder. 



Doch nicht nur Grobble wird 
abgebildet, sondem auch dcrrest- 
liche Garten, wobei dieser nicht 
durch einen Blick 20 erfassen ist. 
Die GroBc des Gartens sprengt die 
des Bildschirms, So wird also bei 
Bewegungen des Gnoms der em- 
sprechende Spiclausschniu 

gescrollt Der gesamte Garten 
bcstchl aus mehreren Bereichen. 
So gibt es in ihm nicht nur den 
bereits erwiihntcn Rasen, das 
Gewiichshaus und den Gerflie- 
schuppen, sondem auch noch cine 
Fontfine mit Wasserbecken, in 
dem sich ein Fisch befindct, einen 
alien Baurn. Uniergrundtunnel 
und einige Bcctc, die bestelk wer- 
den miisscn. Der Fisch ncigt dazu. 
bei Wassermangel im Bcckcn sich 
selbstitndig zu machen und auf 



ildschirm 




Am oberen Bildschirm- 
! rand sieht man den Him- 
jmel, in dessen Mitle 
tsich ein ernstblickendes 
jAuge befindet. Dies ist 
; das Auge des Gno- 
menkonigs, der Grobble 
standig vom Himmel aus 
beobachtet. 



Dieses Thermometer 
zeigt die Temperatur 
im Gerateschuppen. 

Das rechte zeigt die 
Temperatur im 
Gewachshaus an. 



^Derobere Balken zeigtl iper untere Balken zeigt die Effektivitit des Gartens 
die Lebenskrafte Ian. Zu Beginn des Spiels ist dieser Balken noch sehr 

iunseres Gnoms. Lie in. Nach einiger Zeit sollte er durch die MaBnah- 

imen des Gnoms jedoch steigen. 




dem Rasen sich aalend nach Was- 
ser zu suchen. So sit2t er nattirlich 
erst recht auf dem Trockenen und 
er muB mit eincm Nett gefangen 
und wieder zuriick in das Wasser- 
becken geseizi werden, Dann muB 
schnell der Fehler, der den Was- 
scrspicgel sinken Iie8, gefunden 
und bchoben werden. Im Gerate- 
schuppen befindet sich allerhand 
ntitzliches Werkzcug. Hier finden 
sich so altbewahrte GcgcnsUindc 
wie Hammer und NSgel, Rasen* 
raahcr, GieBkannen. Rechen. Lei- 
ter t Rcgcnschirm. aber auch so 
modeme wie Solarfliichen. Viele 
dieser Werkzeugc werden im 
Spiel ftlr ihre Ubliche Funktion 
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a 



Qftvievr. 




Es ist nicht leicht, ein Gnom zu sein: Bis der Garten in etnem 
guten Zustand ist, vergeht einige Zeih 





Rustikal! In diesem 
darf man einkaufen. 




Jacke mit einer Unzahl von 
Taschen. In dicscn lasscn sich die 
mcistcn Gcgcnstande aus dem 
Gerateschuppen verstauen. Doch 
solke er nicht mehr als 10 Werk- 
zeuge mil sich ftihren, da er sonst 
durch die groBc Last an Lebcns- 
krafl vcrliert. In dem Garten des 
GnomenkSnigs fallen allerhand 
Arbeiten an. So mQssen der Rasen 
gemiiht, Pfianzen gesSt und 
gegossen werden, Pflanzcn kon- 
nen aucb geemtet werden und die* 
nen dem Gnom als Nahrung, zur 
StSrkung seiner Lebensenergie. 
Auch der Fisch im Wflsscrbcckcn 
mochte von Zcit zu Zcit sein Put- 
ter. Befindet man sich im 
GewSchshaus, fdllt auf, daB eine 
Scheibe zerbrochen ist. Dadurch 
schiiizt das Glashaus die dort 
gesaten Pfianzen nicht mchr aus- 
reichend vordcr Kaltc, Die Schei- 
be muB also repariert werden. 
Auch die SoIarflSchc hat einen 
Zweck, Bei richiiger Anwendung 
bringt sie einen dem Zich den 
Garten zu vcrlasscn t cin Stiick 
naher. Will Grabble den Rasen 
m&hen, so wimmelt es von Unge- 
2iefer auf der GrUnfliiche. War- 
mer und Schnecken tummcln sich 
auf dem Gras, Die&c dUrfcn nicht 
mit dem Rasenmaher beruhrt wcr- 
den, sonst verschwindet dieser 
sofori wieder im Gerate- 
schuppen. Manchma! 
erscheini auch noch cin 
kleincr Gnom, der vicl 
Unfug und Schaden anrich- 
let. Dieser sollte so schnell 
wie mttglich eingefangen 
werden, Wird Grobble die 
Arbeit zuvicl und mochte 
geschwacht zur letzten Ruh 
zu Bodcn gehen f wird er im 
wahrsten Sinn des Wortes vom 







flnrahl der Spi 
flnzahl Diskellen; 
2 Spltltr simullon: 
1 MByte benotigl: 
2. Drive ompfohlen: 
Festplatle empfohltm 
Englisch benotigt: 
Unlersfutit: 

Sleueruna Ober: 

Besonderheiton: 



. auftergewohnliche 

* Spielidee 



O 



ine Soundeffekte 



verwendei, doch manchc konncn 
oder mli&sen sogar zweckentfrcm- 

dct werden, Der Gnom tragi cine Schlag getroffen. Ein Blii/ ver- ^ [PLAY 

sehr praktische 



« * 9 V 



m merit 



• • « • 



• * * 



Insgesaml hat mich Gnome alone niclil gcradc vom 
Hockergerissen. Einige Details des Spiels sind net! 
gemacht, vor allem die SchluBszcnc im Himmel , .< 

fund ich recht goldig. Auch sind die verschiedencn ■ 
Anfordcrungcn zur Losung des Spiels teilweise komplex, so da6 dits I 
Spiel schon fast wieder Adventurecharakier bekotnmi, Es gibt immcr 
etwas zu tun und die Prioritiiten der Aufgabcn sind nicht immcr 
sofort zu erkennen, doch rcicht dies alias nicht, um dem Spiel den 
cnischcidcndcn Kick zu geben. Irgendwie kommt keine rechte 
Aimosphiire auf, Ein gewisser Reiz ist dem Spiel dennoeh nicht ganz 
abzusprechen, entspricht es doch nichi der iiblichen Art von Spiclen, 
Es ist mal etwas anderes als die vielen Adventures. Jump & Run- 
odcr Ballerspiele. Ich bin mir jedoch nicht sicher, ob dies ausreichu 
den Spicier langc am Bildschirm zu fc&scln. 



wandelt ihn zu Slaub, Ansch- 
licBcnd findet er sich im Himmel 
wieder, wo er mit einer coolen 
Sonnenbrille und einer GieBkanne 
ausgerilstet ist, Er wSsscrt kurz 
eine Wolkc. worauf aus dieser cm 
Eisblumchcn wiichst und unser 
himmlischer Gnom verflilchtigt 
sich. Die Grafik von Gnome Alo- 
ne ist durebschmttlich und sctzu 
bei weitem kcinc ncucn MaBsta-J 
be* Die Animation von Grobble] 
konnte um einiges flieBender sein J 
Vom Sound ist nur beim TttelbilcH 
etwas zu htfren; wahrend des 
Spiels herrscht auf diesem GcbiclJ 
absolute und unbegrenzte Sende* 
pause. Zumindest einige Soundef -I 
fekte wSren noch wUnschenswert, | 



GRAFIK 



SOUND 



I 
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view 



Mit Delivery Agent 
bieter Wolf Soft- 
ware & Design 
GmbH eine weitere 
Wirtschaftssimulati- 
on, die im harten 
Wettkampf des 
Transportwesens 
spielt. Die Idee ist 
nicht gerade neu. 
Kann das Soft- 
warehaus dennoch 
neue Trends setzen? 



Der Spielablauf 

Nach dcm Start bctlmtel man sich 
itn Einstellungsmcnu. Von hier 
kann ein vorher gespcichcrics 
Spiel gestarwt werden. Fangl man 
mit cincr neuen Simulation an. 
kann hier fcslgelegi werden. wie- 
viel Spieler als Manager teilneh- 
men sollen. Ein bis vicr Spieler 
sind einstellbar. Ferner muO man 
die Spielzeit festlegen; von cincm 



?m 



Spezialist fur heikle Lieferungen 



l)K 









lyp: UW 



Transporter kDiifen 
Typ-ID: fll 



ILadpnmin-Typ: Sfuckiiitf 



Hai'Uinffskoslen/Honat: 
Trei bstoiTkocf pn/Tas: 

RpparalufkoGton/ilC 



B DM 

359 DM 

49 DM 

359 DM 



Pro is; 



Kmifpn 



r^ (EfeftSffil 



c >Vii^.?-' 



halben Jahr bis zu fUnf Jahre Oder 
unbegreozi kann etngestcllt wer- 
den* Nachdem man dicsc Parame- 
ter fesigelegt hat, befiadct sich 
Spicier 1 in seinem Bilro, das das 
eigemlichc Hauptmenii in diesem 
Programm isi Von hicr aus kfln- 
nen alle weiteren Funktioncn 
angtwflhll warden. Nachdem der 
ciMe Spieler alle Spielzflgeveran* 
laBt hat« folgt der nachste Spieler. 
Haben alle ihrc Ztigc kotnpleu 
crledigi. folgt der nachslc Tag mil 
Spieler 1 undsoweiterZuBcginn 
besftzi jeder Manager ein Kapital 
von 100.000,- DM. 



Aller Anfang ist 
schwer... 

Urn ins Ifi einsteigen zu 

kdnnen, miissen cincm Transport- 
untemehmen natfirlich cm einnul 
Transporiroiuel zur Vcrftignng 
stehen, DIese erwirbt man in dcm 
Menilpunkl Transporter Hier 
konncn als BcRJrdefungsmittel 
LKWs, Sebtfft und Flugzeuge 
gekaufi werden. Jcdes diesei 
Fahrzeuge gibt es in verschiede- 
ncn GrOBcn und verschiedenen 
AusfUhmngen. Jedes Transport- 
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°i 






view. 



# 



act: 





i 



iitici Express 




mine) kann mil Tatiklagcr oder 
Stllckgulladcruum ausgerflaiei 
werden. Stuckgul kann Uberdies 
durch Zahlung eJnes Aufprei:»C!> 
mil Kuhlung ausgertlsiel werden. 



c mment 



in einem Tank konnen Giitcr wie 
Cliemikalicn, Erdgas, 01 oder 
Saurcn transportiert warden- lm 
SlUckguUrachiraum kOnnen unirr 
auderem GcwUrze, Amos. Holz 
oder radioaktive Sloffc befordert 
werden. Fiir Fisch. Obsr, FIcisch 
und Gcmuse ist zusiittlich eine 
Kiihlung erforderlich. Die vcr- 
schicdenen GrclBen der Transport- 
mittel hoben cincn hohcrcn 
Anschaffungspreis und bohere 
laufcndc Kostcn zur Folge. Anfal- 
Icnde Reparmuren werden audi 



• • m 



§ 



Die Grafik isi ncit gelungcn. vom Sound htirt man 
auGer beim Tildbild nichls. Insgcsami gelid mir 
Delivery Agent mil cinigen Einschrankungcn 
ganzgUt Der fchlcnde Sound ist nichi tragisch. Zwar ** ' 
hictci die Simulation vielcs, was CS bcreils gibt, doch sind cinige 
Moglichkciton neu f die das Spiel intcressamer macheit Die Mog- 
lichkeil, bet einigen Liclcrungcn vcrschicdenanige Transport mi ttel 
zu nui/en oder bis zu 20 Transports zwisclienzulagern und &palcr 
wei ler/ui ran sport icrcn. ertiffnen viele gewinnbringende Kombina- 
lioncn. die aber audi Risiken hergen. Vcrgifii man cinmal. rechizei- 
lig cin Lager aus/ulielern* so werden hohe Konvc mioniilsr.ru fen fiil- 
lig. An die Handhahung der Simulation muli man sicli troiz 
ausluhiiidicr Anleitung ersl mal gewfihnen, doch nach spatcstens I 
einer Sltindc rathe die Bedienung klappen. Im spalcren Spiclsiand 1 
kann man Icichl die Ubersicht verlicrcn. obwohl einige Awswcr- I 
Uingsmoglichkeiien zur Auswahl bestchen. Wer vorsiduig scin j 
Gcschafi expandieri. kann fast nicht in Konkurs gchen! Wirklich 1 
interessanl wird das Spiel erst mit mehreren Konkurrcnlcn. Dann % 
heitli W, moglichsl schnell zu expandieren und manehc \forsidu Uber 9 
Bord zu werten. Illegales Handeln isi angcsagl und der Konkurs j 
schon wahrscheinlichen D;ls Preis-LcUlungs-Verhiihms ist guL Wcr ] 
Winschafuisimulaiionen mag und noch keine Tninsporlsnnulalion • 
besiizu dem kann Delivery Agent empfohlcn werden. 



Inter Soft 
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Bestellannahme 

Montag bis Freitag von 8-18 Uhr 

Telefon: 0581 - 5006 
Telefax: 0581 -14461 















f Top Ten 


>S 




Neuheiten Amiga 


\ . Ebtocfcoy Manager 


DV 


74,50 DM 




Afiin3 


0A 54,50 


2. Lemmtftgs 2 


DA 


$5,50 DM 




Ballistic Dipiomaoy 


DV 3$,50 


3. Gunshlj) 2000 


DA 


66,50 DM 




303&t^fd 


DV 5440 


4. FfesttMck 


DV 


66,50 DM 




BltttV 


DA 54,50 


5. Desert Strike 


DA 


6550 DM 




Bumttne 


DV 71,50 


6.3treotfgWer2 


DA 


61,50 DM 




CombalArPatrorf 


DA 6740 


7. hd.-art Jo"*=;- 


DV 


83,50 CM 




Lothar M^tihdus 


0V 64.50 


8.3u*dtti.Min + PTCl£0. 


DV 


72.50 DM 




Overo^ve 


DA 5440 


9, A Train 


DV 


84,50 DM 




&m Ute IA 50OJ 


DV 8240 


10, History Lino 1914HJJ DV 


81 .GO DM . 




^Soccer Kid 


DA 6540 












f Low Budget ^ 




f Nice Price 


Amiga 


Ban&snlps 


E 


24,50 




Aqjd^enturj 


DA 3840 


Carrier Command 


E 


24.50 




BaTO3Taie3 


DA 32.50 


Dragons of Florng 
F l Tornado 


E 
DA 


24,50 

29,50 




aaitfdrtabVl<S 1942 E 34,50 
Ca^tnn PLirwt DA 32.30 
Footbaii Oary Cotectton DA 34^0 


F 16 Combai Pilot 


DA 


28,50 




Jaguar XJ 220 


DA 38,50 


Gemini Wing 


DA 


24,50 




Lmnek*r CoBedW 


DA 39,50 


Grand Pnx Master 


DA 


»J0 




M1 Tank Ptatoon 


DA 4340 


ml©ma:OTai Icehocfcey 


OA 


29.50 




Nigel Manstfl Racog 
Otfttnofirkim 


0A 33,50 
DV 32,50 

DA 5?,50 


Prince oi Persia 


DA 


29.50 






Scrikar 


DA 


24^0 , \ Hoo* 


DA 39,50 



PREISLISTEN - AUSZUG 



4 D Sports Driving 
633 Attack Submarine 
Abandoned Pisces 2 
Airbus A 320 Europe 
Airbus A 320 USA Ed- 
Ambers tar 
Another World 
Arabian Nights 
Archer Mac Leans Pool 
& 17 Flying Fortress 
BCKfcf 
Battle Team 
Body Slows 
California Games 2 
Campamn 
Castle ol Dr. Brain 
Chaos Engine 
Chuck Rock 2 
Civilization 
Creepers 
Das schwarze Auge 

Dor P. ,:ri7 .- r 

Dream Team 

Dune II 

Ei ben des Throns 

Fire and Forget 2 

Formula One Grand Prix 

Goal 

Gobliiins 2 

Gunship 2000 

Hannibal 

Harpoon 1.2.1 

Heart ol China 

Indiana Jones 4 

later 3 

John Madden Football 



Amiga 
DV 71,50 
41,50 

36,50 
65.50 
39,50 
&9.50 
76.50 
65,50 
5140 
51,50 
67,60 
55.50 
69,50 

5340 
55,50 
G640 
62,50 
55,50 
5840 
75.50 
65.50 
75,50 
72,50 
5440 
60,50 
72,50 
59,50 
75,50 
80,50 
75 f iO 
6E3 h 50 
82.50 
70 r 5O 

6240 
5340 
65,50 

5940 



DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

DV 

DA 

DV 

DA 

DA 

E 

DA 

DA 

E 

DV 

DV 

DA 

DA 

DV 

DA 

DV 

DV 

DA 

DV 

DV 

DA 

DA 

DA 

DV 

DA 

DV 

DA 

DV 

DV 

DV 

DA 



Jonathan 
KGB 

Locomotion 
Lord of the Rings 
Maniac Mansion 1 
No second Prk;e 
On the Road 
Pacific Island 
Panza Goid Edition 
PinbaJl Dreams 
Pinball Magic 
Pirates 
Project X 
Raltroad Tycoon 
Reach tor the Skies 
Red Zone 
Sabre Team 



DV 
DV 
DA 
DV 
OV 
DA 
DV 
DV 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 
DV 
DA 
DA 
DA 



Secret of Monkey l&iand 2 DV 

Sensible Soccer DA 

Sim City 5, Populous DV 

Space Crusade DA 

Space Crusade & DA 
Voyacjo Beyond 

Special Forces E 

Super Srm Pack DA 

Superfrog DA 

Syndicate DV 

Thunderhawk E 

Tran &arctlca DV 

Troddlery DA 

Turric&n 1 oder 2 DA 
WWF 2 European Rarrpage E 

walker DA 

Warm the Gurf OV 

Whales Voyaqe DA 

Z^kMaeKraeken DV 



81,50 
57,50 
70.50 
65,50 
53,50 
60,50 
73,50 
6Q.50 
77.50 
55,50 
30,50 
45,50 
59.50 
76,50 
60.50 
54 r 50 
65,50 
83,50 
54,50 
72,50 
60,50 
77,50 

55.50 

55,50 
67,50 
32,50 

55,50 
57,50 
32,50 
55,50 
60,50 
72,50 
65,50 
43,50 



( Zubehon Amiga FestplaHo 250 MB 



749,- DM) 

J J 



Irrtum und Drudtfehler vorbeUallen 
DA - DftriKhe Arteung, 0V • DeulKnfi Version. E • cngtKKs Venkn 

NEUERSCHEINUNGEN KONNEN VORBESTEUT WERDENI 

VER5ANDK05TEN: z.^S/rA^UPSy^F^Wxh^rm?/ W % 

r-ify^Notlr*Jifm«v*T. Autls^^iotw 20/ 0M. todyvro » kcwun *C(fwt!l 

&tw^>ix tiiJ ib IctterAK, hti 5*itcm <re»^> rtrndferertlrec^ cn^^\sff* 

LadenTokal • Gr. Liedener Sir. 27 • 29525 Uefzen 
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iQsview. 



leuren Da ein Fahrzcug bis zu filnf 
vcrschiedene Gilter laden kann, 
liegl dcr Voneil eines groflcrcn 
Transporters nattirlich darin. auf 
einer Fahrt mehr Gulcr beftircleni 
zu ktinnen als ein klcincr. Doch 
manchmal kann zum Beispicl ein 
LKW aufgrund fehlender Auftra- 
ge nur mil schr geringer Ladung 
fahren; die laufenden Kosten fal- 
len aber trotzdem in voller HOhe 
an. 



Wo rollen sie denn? 

Am gilnstigsten zu erwerben sind 
LKWs. Sie ktinnen nur auf zusam- 
menhangenden Landmassen vcr- 




' :-T---*!i 



be Trotter iqoqoq dm 02.gi.iit2 



Inter impress 




kehren. Afrika, Europa und Asien 
sind verbundene Kontinente. 
Nord- und Sildamerika sind auch 
durch Landwege verbunden. Das 
Obersctzcn vom europittschen 
Kontinent nach England oder Uber 
Gibraltar nach Afrika ist fiir einen 
LKW durch Fahren m6glich t fiir 
dicsc Wegstrecken wird also nicht 
extra ein Schiff benOtigt- Die 
nachst hoherc Preisklasse bilden 
die Schiffe. Sie sind die langsam- 
sten Transportmittel, doch vcrbin- 
den sie Kontinente wie Europa mil 
Amcrika und Ausiralien. Sie kon- 
nen nur StSdte mil cinem Seeha- 
fen anlaufen, also logischerweise 
nichi vor MUnchen ankcrn. Das 
icuerste und schnellstc Transport- 
raittcl sind die Flugzeugc. Sie 
kdnnen jede Stadt in der Simulati- 
on anfliegen. da nur GroBstiidte 
mil Flughafen vorhanden sind. 
Damn kombiniercn sic den Vorteil 
dcr LKWs mit dem Voneil der 
Schiffc, durch Meer getrennte 
Kontinente verbinden zu kOnnen. 
Die Kosten dcr Flugzeuge, auch 
die laufenden, sind jedoch nicht 
zu umerschStzcn! AHc envorbe- 
nen Transporter umerliegen cinem 
naturlichcn VerschleiU und mils- 
sen von Zeit zu Zeit reparien wer- 
den, sonst riskicn man Strafgel* 
der Man kann vorhandene LKWs, 
Schitfe und Flugzeugc nalurlich 
auch wieder verkaufen. Fiir die 
Glitcr Chemikalien. 0l f Saurc. 
radioaktivc Stoffe und Explosiv- 
sroffe miissen Lizenzen envorben 
werden, bevor ein Unternchmen 
sie iransportieren dan. Eigcntlich 
kann am Anfang eines Spiels auf 
einen Transporter mil Tank ver- 
zichiet werden, da dieser ohne 
Lizenz nur Gas beftirdern darf, 
Um nun ein Gescbiift abzu- 
wickein, mu& der Hauptmcnii- 
punkt Auftrag angewahlt werden, 
Hier kann man sich aus verschie- 
denen Stadtcn Angeboie fiir 
Transports geben lasscn. In dicsen 
Angeboten erfflhrt man dann. von 
wclchcf Studi zu welchem Ziel- 
punkt cine gewtsse Menge von 




Das Lebon eines Jungunternehmers: Werben, pro* 
moten und information bexahlen. 



Gtitern in welchcr Zeit transport 
lien werden muB. Das Entgeld ftir 
die erbrachte Leistung wird cben- 
so ausgewiesen wie die fallige 
KonvendonoUtrafe pro liberzoge- 



_ v . Softwareregen 
Oase wird mit dem pas- 
sablen Delivery Agent 
fortgesetzt* 



unter Umstflnden ein LKW gut 
ausgelastet werden. Dadurch fahrt 
er wesendich mchr Gewinne ein 
als ein vergleichbarer LKW mit 
geringer Auslastung. Doch bci 
allcr Kombination rouB immer die 
Kapazitat cincs Transportmittels 
irn Auge behalten werden, da sie 
nie ilberschritten werden kann. 



Body Talk... 



nem "Rig. Da ein Transportmitiei 
in der Lage ist. bis zu fiinf ver- 
schiedene Gtiter zu befardcro, 
kann durch geschiektes Kombi- 
niercn dcr cinnlnen Angebote 



Um tnteressantcrc Angeboie zu 
crhiillen, muB ein Untcnichmen 
bckanni sein und ein gutcs Image 
besitzen, Der Bekanmheitsgrad 
kann durch Wcrbung erhbht wer- 
den. Daftir stehen vier verschie- 
den effektive Methodcn zur Ver- 
fugung. Die billigsie ist cine 
Anzeige in der Zeitung, gcfolgt 



Big Business Verglekh 




Game, 






n 






''''-comment 

Uherraschtcn Oasc Iclzlcn Monai schon mil cinem 

auBersi drcisicn Rampart- Vcrschn ill, so scheuen 

sic dicsmal nichi davor zuriick. cincn ersinnnli- 

chen Trans world-Clone aus der Mid-Pricc-Tiiic zu r 

zaubern. Zum Preis von rimd SO Mark erhiill dcr Gcnrc-Frcund ein 

sichcrlich unierhallsamcs Spiel dxs den Anschaffungsprcis nxhller- 
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Der Potrizier 

Ascons Megasellcr ist mittierwei- 
le schon ein Jahr alt, macht aber 
noch immer einen glfczcndcn 
Eindruck. was Grafik und Atmos* 
phare angcht. Das Referenzspiel! 



Ge&amt + 



Eishockey Manager 

Wer sich mchr fQr einen sportli- 

chen Spieler halt, dUrfic wohl eher 

mil dem Eishockey Manager 

glticklich werden, der sich scit 

Monaten an der Spilze der Charts 

hfilL 



Game ploy + 



Gesamt + 



w? 



Grafik = 



Dynatech 

Mil Dynatech slellte Magic Bytes 
zwar kcinen Tophit auf die Seine, 
solidc Untcrhaiiung ist jedoch fiir i 
Genre-Fans garantiert, Nicht per- 
fekt, aber spielenswcrt- 



Gameplay + Gesamt 



von Plakaicn, Ruodfunk- 
wcrbung und Fernseh- 
wcrbung. Nach einigen 
Werbekampagnien ffef- 
fen oft erstaunlich gutc 
Angeboic cin. Um die 
Lcistung der Wcrbung 211 
crhohen* kann man auch 
noch eine Werbeagcntur 
beschSftigeo. Die kostct 
allerdings extra. Das 
Image kann durch einen 
Promotion-Agemen auf- 
poliert werden. Doch alle 
BemUhungen eincs sol- 
chen Agentcn sind dahin, 
wenn die Licferterraine 
oft ubcr&chritten werden, 
Wor das Risiko liebi und 
vorkriminellen Machcn- 
schaften nicht zurtick- 
schreckt, der kann sich 
im Schmuggelgewerbe 
vcrsuchen. Nach eirwrin 
etwas kosLspieligen Ein- 
stieg brauchi man sich 
um Lizenzcn nicht zu 
kllmroera und cs locken 
gewinntrachtige Auftrfi- 
ge. SoUte man erwischt 
werden t gibt es Strafen 
und das Image leidet, 
Wer groB ins Gcschaft 
eingesiicgcn isu der kann 
cigene WcrkstSitea kau* 
fen und damit seine 
Reparaturkosten halbic* 
ren. Doch die Werksiat- 
ten verursachen auch 
laufende Kosten, also 
Vorsicht! Wem das Bar- 
geld knapp wird, der 
kann sich gegen Zinscn 
welches bei der Bank 
besorgen. Wer zuviel 
Geld in der Kasse besiizt, 
kann mit Aktien speku- 
lieren oder sein Geld BUf 
einem Sparbuch anlcgcn 
und Zinscn kassieren* 
Sind bei der Simulation 
mchrere Spieler beteiligt, 
so sind Saboiageakte 
gegen die Konkurrcnz 
intiglich. Falls ein sol- 
cher nicht gclingt, dro 
hen Strafen und Image- 
verlasL Verschiedcnc 
Auswertungen geben 
einem den Auftragsbe- 
stand aHer noch zu erflil- 
lendcn Transporte, die 
laufenden Kosien oder 
den Stand von Geld und 
Image im Vcrgleich zu 
den Konkurrenten an. 

twdf 




Aniahl der Spieler: 
Anzahl Disketten: 
2 Spieler simultan: 
1 MByte hendtigt: 
2, Drive empfohlen: 
Festplalte empfohlen: 
Englisch benoligt: 
Unterstutxt; 



Sfeuerung iiber: 



Nein 



Nein 
Nein 
Nein 



Eondtrheiteit: 



eitung, 
deutscher Bildschirmtext 

« komplexe Abwick- 
lung der Auft rage, 
schnelle Erfolge 

me piny etwas 
unubersichtlich 
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ADVENTURE / ROLLENSPIELE 



j V.Tia'* Mghts 
3A~ 2 

Biros'** 3 

Emptor* tfSarp* ■ 

E>JTfl 

DJ-W2 
E>/r&2J&ws-0IC 



Am 9 i 

55/ D 
.-.■:■ 
24/ H 

m ■ h 

74-0 

72 t -D 

/■:■[; 

-::.- H 
4»i-B 

c-5 - D 



c' 



G:4'r»2 
httuma 

\&& 

x*g-0*st5 

!_&SV£ 5. Urry 5 
LcrcW^Rflja 



53/ D 
53/ D 

:■!*- 1 

ir rj 

Ct ■ H 

74. C 

;■■ - - 

w,-q 

43/ -1 



Vcf^tsaid2 

tone AD 92 
5ea*?McTwr/tsi3 

5csce &.»m: ^ OH 
Star trek 



oS.-g 

5i, :: 

»/H 

:■'.■ ■ 



69/ D 



lArral 

Wa*ftOrks 

WHn 



ACTION/ARCADE 



A'l^J/L' 



Sjj BarrO(r 

CMj3<Pb^2 

DDJ^e Drawn 3 
^r.e Ba51e> 
E\iro Uza& GTrve 
br^ati Mr* 
Err«^CMro2 
EroeaMre^Prn 



29/ H 

57/ H 
29/ H 
24/ H 

16 H 

eo/H 

^6/ K 

S-H 

32.- 1- 

R^ij 

HLrH 
26-H 
60/ H 

K-H 

^ h 

24/ H 
60/ M 

24 - 

4ft u 



Gra-a^FcfCM 24/ H 

-^^./ 3C, : 

Human Raco S^xIjH 5^/0 

Humans ^8/H 

Lffrmngs 2 58/ H 

Uon Hoo-T 52/ H 

Lccmtcn 54/ H 

Tre L«? JJ*Jfl 62 ■ D 

^-ass-Park ^ .- d 

ycf9L*rrnrqiDrti 27/ H 

Vcrpi 4,. H 

Ucfc*6mfl2 flft-p 

OnGtetf* 12/ H 

OK 25,- H 

r.P.HvTTTqr 25/ H 

Frbai O-iums «• H 

Pito ;FarM«; 6a,- h 

PfW Vitiftfd 1ft/ H 



Prince 01 Persia 



27/ H 

3rf-E 

35/ H 
55/ D 

^. C 

^9/E 



M--1 



32,- H 
27/ H 



Wry Woods 

RCCOXO 3 
SV«rt r grrtar 2 

&:C^f rflL^S 



Wither 

WV?TOwflro2 

7c ■ 



SPORT/SONSTIGES 



2.0 119, 



3C Ccrtiioci 
<D5Kr1s 

4MX*€T4 PCOl 5 

-.:. ::-:'.,--'" 

Bo Box 2 

3fc kcrrvHo&rr*s 
£*:TS£ E-otNys 1 
3irO.M3i.R^(2.0 
CfiTLfrxVsOyTr?; 

W"coiEmtp4X) 

C^cyC^s3 
C^Csr.-.GtlflQ* 
D»ux*P.«A3A 
D*.'(acri'SUf3 

=LfOSCC«r 



M5/C 

-"■ - 

;e l - » 

i5/H 

53/ - 

!■: " 

S3/D 
25 -"I 

32/ D 

22/ H 

£S,-H 

S-H 

tHrD 
/2/H 

6VH 

72/ D 

a;-fi 



Gc&iJGia:^cr& S2.-H 
toST 4S-H 

GaTim i^arSecc 60/ H 
^aa:5i: Corrp W/ 

«rn.0pwec*f " SVH 
^^=^«>ifiji0^f * 32/ H 
^9^rXJ220 22/ H 

jyft&rntiScccor 27/ H 

w^TJ\*53C^FCOKj. 57/ H 

^y.^i^r^ 6S/ " 

Lcrhrr/^ttraus' 56V j) 

43/ -i 
49rH 
27/ H 
60.* H 

|:| 

1: ^ : 

54/ H 

19/ H 



F/*-*esiefU-fise 

V-.-_ :■:.- ;r.\F-i- f.r 

Sb< Fafe^ Got 

%;'Secoftc"Pn» 



■CCurSftS 
^6nfc.SDcc<rff2i03 

Sccwftoa 

fitao,i N2Ccl. 

Slf0F0«r2 

retains 
Ima Pj3j1 

v'rr/." 

OaAOsft 
2^0 



STRATEGIE/SIMULATION 



19S033*Ed6^ 
AMr-j* 

*Ccns: jttic" See 

Aces CT&wrt War 
te Urc Sea 
to Sjccoi 
Arwa-ty 
AftusA325 
ArctsA322Amo:. 

RalstcDixrri 
BstwC->3Si2 



«arinfaE)idia 
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Ballern wie im Bilderbuch 




Core Design schldgt mal wieder zu! Das 
Team hat sich in der Vergangenheit mit 
Spielen wie Wolfchiid oaer Jaguar XJ 220 
einen Namen gemacht und spielte in den 
Charts immer in der ersten Liga mit. Man 
darf also gespannt sein auf ihr neuestes 
Machwerk— 



Nach dcm kitolieh erschie- 
nenen fantaslischenJump 
& Run Chuck Rock 2 
wagcn sich die Insulancr nun in 
den Wehraum und versprechcn 
dem venvdhntcn Amiganer eine 
Ballerotgie vomFcinsien. Blastar 
hcilli sie und blasug gchis auch zu* 



gcwaltige Rauminseln aus> die 
sofort von den Sensorcn der 
M.A.TR.A geortet werden, (Spa- 



tesiens jelzi wcill jeder. daS cs 
Trouble gibt). Da wenig Zeit zum 
Nachdenken bleibt, wird ein 
Raumflghter naralich die Bl&star* 
sofort losgeschieku um diwe 
U.Ki.s (unbekannte fliegende 
lnseln) zu untcrr-uehen- Docb 
gemeinerweise durchsitiBl pltitz- 
lich etne sengendc Encrgiemasse 
den Rumpf des MuucrschilTcs 
und zcrttdrt es. tWarum drehen 
die Jungs kcine Filme?) Nun stchi 
die Blastarganz alleine da, nur rait 
dem Verlangcn. die bose Lebens- 



form zu zersiiickeln* die auf der 
andercn Seiie des Raumtorcs sieht 
und Plane ausheckt, wie sic die 
Erde besctzen kunn. Es ist naliir* 
lich klar, wer die Sache wieder in 
Ordnung bringen muB T aber dafiir 
sind wir jada«... 



uuu * 



<Luuuuu 



*s 



is 



i 



Koromen wir zuuachst zur 
relativ belangloscn Story. Wir 
*>chreibeu das Jahr 1997- Das 
mlichtige Kompfecbiff 

MAIRA isi auf dem Wry zur 
Grenzc der lrdisehen Atmosphare. 
um verdochtigen Signalen. die ter- 
ranische Stationcn weltweit scit 
L'imger Zeit empfangen, auf den 
Grund zu gebeu. Don angekoin- 
men, i)ffnei sich prompi eid 
Dimensionsior und spuckt drci 



- f 






* * . 
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.,%- -. 
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TARGET 






Diese Blubbermassen gilt es* im ersten Level zu 
zerstoren, Laser 2 leistet gute Unterstutzung. 



Also, das Rauchen einstelkn. 
Licht ausmacben* Anlage aufdre- 
hen, Joystick chcckcn. Disks rein- 
schieben und ganz wtchtig: Tur 
zu, Nach dem Core Logo crtonen 
dann Klangc, die sofort dazu ani- 
mieren. die Boxen nahe an ihren 
Exitus zu bringen. Hardcore Tech- 
no-Tranee-Music (nach Core) 
vora Fcin&len! So ein Sound 
beglcitet einen durchs komplclte 
Game, wobci jeder HaupUevel 
uitdEndgegnercincnncuen Track 
sua Eigen uennt. Ingesamt ist die 
Musik X00 K stork und versci/i 
cincn genau in die Weltrctlung&- 
3iiramung ( die man braucht. vor~ 
ausgesetzt man hat die obenge- 
nanntc Flaimnleiiung befolgL 
Bevoreftiosgehttdorf imOptionfi- 
menii ein wenig manipultert wer* 
dcn t was folgende Wirkungcn 
haben kunn; Die harien Toafolgcn 
werden im Game durch SoundFX 







. . — .-.■■-■-: ■■■ 



Vs^ 



Voll animierte Hintergrunde erfreuen das Spieler- 
he rz; in diesem Level bewegt sich sogar der ganze 
Btldschirm. 



-- 



Die ersten Zwischenmissionen sind nicht 
besonders aufregend r verleihen aber dem Spiel 
zusatzliche Wurze. 
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Womit wehrt man sich' 



ersetzt, alle zusommcn 200 K, das 
Heldendasein wird einem durch 
Steigem dcs Schwierigkeiisgni- 
dcs zusatzlich erschwert oder die 
Schiffskontrolle iindert sich. Wer 
seinem Joystick geradc die letzte 
Vorsteilung bercitel hat. kann sich 
auch den Mega Drive-Joystick 
vorn kJcincn Bruder klauen, um 
damn Angsi und Sehrecken untcr 
dco Aliens zu verbreilcn. So wcit 
so gut; jeizt geJii es aber ans Bin- 
gemachie, denn nun mochte eine 
circa 3x3 Bildschirme groBe Imci 
von Boscwichiern befreit und 
crobcrt werden. Die Kampfflachc 
aus der Vogeiperspcktivc scrolli 
weich in alle Richtungen und 1st 
mil Hilfc von dunkleren FarbiB- 
ncn stimmungsvol! iriszenieri. Da 
die Insel organisch ist, wurdc sie 
mil vielen Anirnationen lebendig 
geraachu was ausgesprochen gut 
gelang. 

Weiter geht's 

Nun hat man die Aufgabc* das 
Vferteidiguagssy&tOin zu climinie- 



ren, das aus cio paar blubbernden 
Miissen bestcht. die vcnstrcui auf- 
zuspiiren sind. Das ist nicht so 
leicht da die Hiiucrgnindgrafik 
anfangs 50 verwirrend ist, daB 
man Rinf Minutcn nach rechts 
iliegu ohnc zu merken, daB die 
Grafik immcr wiederholi wird. 
Das hciOt. wenn man reehrs raus- 
fliegt, kommi man Jinks wieder 
rein, bloli scroll! die Sachc eben 
ending Zur Hilfe wurde die 
Blastar mil cinem Radar aUSgc- 
stattcl. das Feinde artel und bei 
dcr Sichtung eines Generators 
sich deuilich verfonnt, damit man 
ja niehi vorbcischieGt wiihrend 
man sich auf die Feinde konzen- 
inert. Einmal erwischt, wird dem 
Ahenproduzemen der Hahn abge- 
dreht damit er nicht langcr Unan- 
nehmlichkcilen bereiieu kann. Ist 
die Insel gesaubert, gehts /ur 
nSchslcn. Insgesamt giln es ftinf 
Galaxien mil Endgegnern und 
zwei Unterlevels, Die ersten 
UntedcvdS soollcn in mchreren 
Fhenen von rechts nach link^ [n 



Bailer Knaller muhen sich! 



VJrff 



w. 



Apydii 

Gnifisdi und spielcriseh ist das 
insektische Ballcrgutne ein cchics 
f \ Highlight. DalJ man aber nach 
eineni Wcspenverliisl zum vorfac- 
rigem Levclahschniit gcbeaml 
" ■ wird. isl niclil jedcrmanns Sadie. 
Gameplay = Gesamt + 

Blood Money 

DMA Design pmdu/icn nichi nur 
nuddelige GesdiiekliehkeiK- 
piclchcn wic Lemmings, sondern 
ich weniger sanlie Shoal Vm 
ps. Das cine davon Lst der 
Menace-Nachfolgcr. 
meploy - Gesaml - 

; 1 Walker 

v i DnsandereShooi VmUpersehien 
erst klir/Hch und isl daltir ouch 
noch cine Eckc brmaler. IX^r Wal- 
ker suimpft giutdenlos Uurdi die 
■^" vcntchicdcncn Zeiien und isl eelu 
unlcrhaltsatn. 

Gesamt ■ 





WafTe I: 

Die schlechte- 
Ste Moglich- 
keiL sich zu 
wehren. Ein- 
lacli zu wenig 
Power- 

Waffe2: 

Treffstcherer 
durch Doppcl- 
scbuB, richiet 
doppclt soviel 
Scbaden wie 
Waffel an, 

WafTe 3: 

Die drehenden 
Kugcln haben 
die gleiche 

Kxalt wie dcr 
Doppclschufi. 



Waffe 4: 

Ziclsuchend 
und todbrin- 
gend sind 
dicsc Rakcten. 




WalTe 5: 

Die Rakcten 
suchen zwar 
nicbtihr Ziel, 
sind dafttr 
abcrkrari" 
vollcr. 



der Sdicnamicht, Diese Missio- 
nen sind zwar sauber program^ 
micrt, bieten aber wenig Action. 
Etnzig und allein dcr labyrinthar- 
tige Aulljau erforden manclunal 
iliegerischc&Konnen. DieGegner 
jedoch werden alle fast sclion 
autoraatisch beim Manovriercn 
onvischt, Technisch weniger auf- 
regent) sind uuch die spflteren 
Missioned die einfach in KWd 
Ebencn von oben nach unicn 
scrolkn. Gcnerell kann man zu 
den Zwisehenkiimpfen sagen, daB 
sie nidi l *;nndcrlkh lang sind. gra- 
fiscli mcht gan^ mil dem Haupt- 
Spiel midialtcn kcinneiK uber den* 
noch gul stni weil sie 
Abwechslung ins Spiel bringen- 
Eine Bonusrundc zum Absahnen 
ist tibrigciLs auch cnthalten. Hicr 
stcucrt Ihr allerding>s nur ein 
Fadenkreuz. damit EllCh niches 
passieren kann. Besondcni gclun- 
gen sind die Endgcgncr, Wahrend 








Waffe 6: 

Da die Feuer- 
btille um die 
Blastarkrei- 
5en« kann man 
kcine Fera- 
zielctreifen. 

Waffe 7: 

Pic SchDsse, die 

aussehen wie 

Eier. kcjnnen mil 

Durch5ofilag5- 

kran libcr- 

zeugen. 

Waffe 8: 

Kraft, aber 
wegen der 
GrtiBe muO 
man schon 
genauer 
deleiL 

^\ ^ aire 9: 
Die kraftvollslc 
Waffe sicUen 
dicsc Feuerbal- 
le dar, denen 
kein Feind trot- 
zen kann. 

WaffelO: 

Ein 

gewal tiger 
Schuizschild. 
dcr ciniges 
aunhalL 





LlfXKS 




ii-Lii. 
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Nimi/ 


L* '* * 
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der erste aus dcr Vogeiperspektive 
zu sehen ist und nur durch gutc 
Grafik aufiallt, gelus beiin zweitcn 
raumfich zu. Das heiBt. Ihr schicOt 
mil der Blaster in Euren Monitor, 
der aber zum Gliick ciniges aus- 
h!lli, Echl heiB schauen die Feu- 
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Furiose Endgegner stellen sich elnem in den Weg. Diesen hier sollte man so 
unter BeschuB nehmen, daB er wieder wegtaucht, bevor er Steine von der 
Decke haut und mil Feuer attackierl. Am besten positioniert man sich unten 
in der Mitte, so daB man ihn gleich beim Auftauchen erwischt. 

crbliizc BUS, die die Krealur auf 
EuchlosIaBt! 

Die Waff en 

Da man schwcrUtwalTnete 
bttse AuBerinlischc kaum mil 
bloGcn Fitusten etnschiichtcrn 
kann. steben zimilchst drei Woffcn, 
die mil den Funktionsiasien akii- 
vicrt werden, zur XfcrfQgung. Im 
Laufe des Spieles gibt cs alleidings 
zchn Wtffen$y$ieme» die man rich 
in cincm Shop ini Tausch eegen 
Bares besorgen kann. Wenn cs 
einem zu heifJ wird, drUckt roan 
cinfuch Space und schaul sich die 
Wirkung seiner eben eingesctzten 
Smmtbomb an, Manche Gcgncr 
hinterlasscn freundlichenveisf; 

nach ihrera Ableben tfcm Spieler 
nette Extras wie z.B, Enei£ieauf- 
pappelung oder eine Kontoauffri- 
schung. Die Schiffssteuerung ist 
leichi erlcmbar und bereitet kei- 
nerlei Problems Die Zugriffszeiten 
beim Laden rind schon kure und 
sorgen fur einen fllisrigcn Spielver- 
lauf. Allen in allem entspricht 
Blastar dem aktuellen Standard, 
oeiterwelse aufgemoizt mil ver- 
schiedenen Scrallrichtungen and 
hciQcn Endgegnem. Allc Aspckte, 
die cm Ballersniel gut machen! 

m 
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ffwerk 



Steuerung liber: 
Besondorhelten: 




rten. Atmosphdre 



f Dauer etwas 

intonig 



Ein Feind, den man meiden sollte, da er bei 
Beruhrung Energie en masse abzieht. 



GAMEPLA 



GRAFIK 



comment 






0$a0090Qe909*0 



SOUND 
MOTIVATION 



Blaster ist sidierlich nichl das technische Wunder- 
wcrk, isl aber suubcr programmierL Die vielen 
Zwischenmissionen und Endgegner sorgen fur 
eine stinimungsrcichc Aimosphiirc. die schr wenig 
Spicle in dicsem Genre crrcichen. Die ct lichen verschiedenen Fein- 
de und ammicrtcn Hintcrgrimde und naliirlich die liervorrugende 
Musik Inn ihr Ubriges dazu. Wer mal wieder ein etwas anderes Bal- 
lerspicl haben mflchte, muG zugrcilen, denn es gib< dcr/cil fiwi kein 
vcrgleichbarcs Programm. Core blcibt seineni Rufircu: It's a hii! 
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Es schluckt nicht und spuckt nicht! 

Spielholle Pro 



Wer schon einmal der Faszination eines 
Geldspielautomaten erlegen ist, weiB, 
welche schwarzen Locher diese elektroni- 
schen SparkasseneinbahnsrraRen in die 
schwer verdiente Lohntute reiBen, 



D 



as vicl diskutierte Thema 
dcr Spiclsucht hat sich 
das Eininann-Te&m von 



<&** 



M^E 










ID _ 

a tati j 
i^ cu 

la a a 



cmjH 



Sunnysofi zum Inhak des Low- 
Cost-Spiclcs SpielhGlle Pro 
hcrgcnomracn. Hierhei 

soil aufgezeigi 
i werden, dafl 

die eigcniii- 

chcn Gcwin* 

dc zu den 

Verlusten in 

keinem vor- 

leilhuften Ver- 

hfiltnis stchen, 

NiJtrh dem Laden zetgi 

der Bildschinii drei Geld- 



Ein Spielchen fur 

zwischendurch, 

aber nicht fur 

verwohnte 

Gem uter. 



«i>t3 



o u-j ti 







l^u 



ED O'.'j ■" 



Da zittert die Zockerhand. Wieviel Geld lafil man 
dieses Mai im Automaton? 



c mment 



r t f t 






r , r 




Mcincr Mcinung nach wind das Ztel, die unvcr* 
mcidlichcn Geldverluste bei solchon Spiclgcriitcn ^ 

aufaizeigei nicht erreicht. Dafiir fchlt cinfach die LlltZ 

dichie Atmosphiire eincr Spiclhallc. die den Reiz solcher Auto- 
maten zusifizlich ausmachi. Andreas Baum. der I'tir idles vcraniwort- 
lich zeichnct, hat sich zwar viel Mllhe init dcr interncn Vcrwaltuny 
dcr drei Automaten gemachi und sich lief in das Multitasking- 
System des Amiga gewiilili, abcr schr tibcrzeugend ist das Endcr- 
gebnis nicht. Lobenswert findc ich den Enthusiasmus. mil dem sich 
solche Einzclkiimpfcr dcr Programmierkunst in den machiigcn Soft- 
waremarkl stiirzen. 



spielautomaten, die sich allc zu 
stark ahneln und bci denen nurdcr 
CrttBenunterschicd sofort ins 
Auge stichl, Im untcrcn Grafiktetl 
Bndcn sich vier verschiedene 
Gcldmunzen, die von 10 Pfcnni- 
gen bis hin zu ganzen Eierman* 
nern (5 DM-Stitckcn) gcslaflelt 
sind. Dancfacn gibt cin FragezeU 
cben Dir informative 
Angaben liber die 
gespieJien Run- 
den, Gcwinn- 
und Vcrlust- 
rcchnung und 
die gewonne- 
nen und verlo- 
renen Rist- 

koeinsfitw. Ein 
Hick auf den 
gewimschten Geldbetntg, 
und schon wird dcr Mauszeiger ?u 
dem angewahlten GeldstUck, Nun 
kannst Du alle drei Automaten 
glcicluettig (echlCS Multitasking) 
oder jeden Automaton einzeln mil 
Geld flltteni, Wcnn Du den Min- 
ttostcinsatz von 30 Pfennigen ein- 
geworfen hast, beginnt sich Lcbcn 
in den Automaten zu rejien. 1st die 
erete Walze /um Stillstand 
gekommen, bestcht die Mogtich- 
krit, dicsc tmcutzu startcn. Soil- 
test Du zu faul rain, die Starttttstc 
zu betatigen, so kannsi Du cine 
Startauiomatik einsicllcn, die 
jedesmal; wcnn keine 7 im Dis- 
play en»chcini. die erste Walze 
wicder in Gang seizt. Bel einem 
Gcvsinn kann dieser nut I lilfe der 
Risikoiaste erhtihl wefd&L Hicr 
lieiBt es, einen llinkcn Finger zu 
haben, um Sich Viellciohl bis zu 
den St^ntlcripiclen vorzukhiupfen. 
Auch hicr kann eme Risilcoaalo- 
malik eincesielli werden* Neben 
diesen Funlaionen gibl cs noch /u 
jedem Automaten cine Bcaonder- 
heit il\c ich hicr nicht niihererliiu- 
i?rn mochtc Die Grafik lafit stark 
zu wOnscben Obrig; die einage 
''Animation* 1 bestehl ma vcrschic- 
deTir'arhigen Zifkm, Die 

GerSuKhkulissC bcschranki sich 
nbiQchen Piepen und Bmm- 
nicn. Bemerlosnswert i--t das gui 
aufgebaule Handbuch. in dem 
selbsi die Regwirienmgskarte 
nicW fehlr. (Im) 



SpieUiAU^ i pro 



■ 



id-hMtitti>4**Ji 




Anzahl der Spieler: 
Anzahl Disltetten: 
2 Spieler simullan: 
I MByte benbligt: 
7. Drive empfohlent 
Festplatlc empfohlen: 
Englisch benoligt: 
Untersfufxt: 



Sfeuerung uber: 



Bosonderheitem 



Nein 




drei Spielautomaien 
glekhzeitig 



langweilige Grafik 
fast nicht vor- 
handener Sound 
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Das Gamepiay Da rollt die Blase 



Nach einem Defekt. bei dcm 
cinigc Telle dW Raumschiffes 
verlorengingcn und die Blobleits 
hi heller Panik davonhopsten. 
niacin sich nun Blob auf. allcs 
wicder einzu&ammeln. Durch ins- 
gesamt 50 Level flihri vscin 
beschwcrlichcr Wcg. Nach einem 
Mini- Intro und feizigerMusikfin- 
dest Du Dich im crslcn Level wie- 
den Der Levelaufbau isi ctwas 
Neucs und tcilweise stark gewoh- 
nungsbcdDrftig, Blob muB sich 
Uber umcrcchicdliche Plaufor- 
men, die vcrschicdcne Aufgnben 
hereiihalicn. durch Springcn oder 
Rolkn bewegen. Dies geschicht 
jedoch nicht nur in zwei, sondem 
sogar in dm Dimensioned. Ebc- 
nen, die holier licgen. erseheinen 
xunUchiEt als gcstrichelic Umrau- 
dungeu. die Sich beim Nahcrkom- 
rtien immer mehr fflllcn, bis sic 
schiicBlidi zu vollwertigen Plan- 
formen werden, Tlclerliegcndc 
Ebcnen women sunft heran. 
Blubs GroBe blcibt hicrbei unver- 
flndert, was die Gratikcr fur lusii- 
ge Animationeu ausgcnmzt 
haben . Durch einen Drock auf den 
Joysiickbuuon beginnl Btob *u 
springeiL Hat er seine maximale 
Sprunghtihc errcichu schliigi er 
mit einem Mttiphii' cinen Salio. 
Vorsiehuges Bewegen des Joy- 
sucks lenkt Blob auf die niichsicn 
Plauformen, Zu .starkes 
oder zu feng&s 
DriickcnlaBtBlob 
meistens Liber 
sein Zie! hin- 
nirsschieBen 
und cin Tref- 
fcr auf cine 
Plaitibrmkantc 
ISBl die Spielfi- 
gur fast unkon 
irnllierbar zur Seile 
springcn. Die verschiede- 
nen Farbcn der Planl'ormen sym- 




Nach Curse of Enchantia und Chuck Rock 2 prasentiert Core 
Design nun das Arcade-Game Blob, Neben unserem Universum 
existiert noch ein anderes. Hier lebt Blob, eine kleine blaue 
Kugel, seines Zeichens Raumfahrer, mit einer Fracht aus Baby- 
blobs, sogenannten Blobletts l^ 



dar. die Dich mm Ausgangs*] 
punkl odcr auf cine amlerfij 
Ebcne beamen. B 
riihrsi Du ein mit 
einer Pergamentrol- 
le versehenesKeld. 
werden Dir in d£ 
obcrstcn Bildj 
schirmzcilc wicb- 
lise Inforraatio- 
nen odcr 




passwOrter angczcigt, Selbst 
weiin man allc scehs Blob-Leben 
vcrloren hat, kann man mit Hilfc 




Jump V Roll im 

Paralleluniversum. 

Der Blob wird's schon 

richten. 




- 



bolisieren 
unierichiedliche 
Eigcnschaften. Rote Fcldor 
crmoglichen huheie Spriin* 
ge. wnhrend die blauen 
Fclder nur kleine Hilp- 
ferchen zulasscn. 
Felder, die mit vicr 
Noppen versehen 
sind, zerhreehen 
nichl bei einem Siurz 
aus groBcr Hffhe. 
Pteilfeldcr zeigen mei- 
Mens die richtige Richmng 
an und Plaufprmen nut blinkcn- 
den Elementen sicllen Transporter 



Ups! Da fallt unser guter Blob fast in Ohnmacht, 
Die Explosionen sind aberauch laut. 



mment 




Blob isi zwar kem Spiel, das ich zu mcincn Favo- J 
riten zahle, aber es sorgi fiir kurzweilige Untcrhal- 
tung. Jedesmal, wenn mein Blob hart auf eine Kanlc 
fiel und sich sclbsl mit den wildesien Verrenkungen am Joystick 
nicht retten lieB, stand ich kurz vor einem cholerischen AnfalL Abcr 
wic immer bei solchen Spiclen; Man will den n&rhsten Level errei- 
chen und deshalb versucht man es immer und immer wieder. Die 
Spiclumgcbung ist efFekivoll und die Grafikenlspricht den neuesien 
Standards. Ich findc Blob eine echte Bereicherung fur die zAhlloscn 
Areade-Games, die den Markt behenNchen. 
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Verschiedene Ebenen fordern das raumliche Denk- 
vermogen des Spielers. 




Wie niedlich! Blob wabbelt mit seinem Sohn um die 
Wette, 



dc^ Passwortes wiedcr i ri einen 
hfthcrcn Level einsicigcn. Hal 
man cine Plaltform vcrfehll, kann 
man sditefl Slur/ in die Uncnd- 



Uchkeif ntxrh auf ticfcrlicgendOT 
Ebcncn Muppcn. Zwar koslet eintf 
Lnndung von grolier Htihe einige 
Enerjzic und Dein Blob wircl 






Bab/s Nights 




Arabian Nights 

i Krisalis fiing 
Spiel iKt zwar nichl 
innovaliv. jedoch machi das Spiel 
insgesamieio* nillchgdun- 

generen Eindrui 




Soccer Kid 

noeh ein piel rtriht 

■ M.li trade 

eiii, Mil Soccer Kid haben die 
nehestcrein -ih^oJu 

^l^;^- ^4;U-^MJ| «S Highlight aui die 1-uUballer- 
WL >: JB8$8E8R beinegeslellu 



nJMiii 





Gesamt 



Superfrog 

Den AbschluB machi wieder an* 

mal unscr niedltehei Gai 

lu dei unglaubl 
und amniicii durcb Jit 

ttpfi Spring! doch ma! 
. li! 



Grafilc + Gameploy + Gesamt + 



view. 



danach ganz sclnin 1 Jdierl ausse- 
hen. doch das isi immer noch bes- 
ser alb ein lichen nh/.ugeben. Bisl 
Du jedoch auf cincr ganz norma* 
ien Plntiform gclandct, hOrsi Du 
Schon an deni brechenden 
Gcrausch. daii eiwas faul ist im 
Stante Dunemaik. Die Plaufomi 
hat einige Rissc brkommen und je 
Ofier Du darau f herumhopst. umso 
niiher kommi sic ihrem Ende. bis 
sic schlicQlich in tausend Sitickc 
zcrbrichi. Also solltesi Du schlcu- 
nigst das Feld nlumcn* Manchc 
Teitsillcke behcrhcrgen die vcr 
wirricn Bloblctu. die in Kamniern 
cingcschlossen sind. Hasi Du em 
sokhes Held berilhn, offnei sich 
dieses und ein Blobleu schlicBt 
5ich Dir an. Da sic noch schr jung 
und unerfahren sind. z&gcrn sic 
langc, bis sic sich zu einern 
Sprung entscbeiden. Bust Du 
inzwischen zu weit gesprungen, 
StOrzt das BlobleU ah und cnt- 
schwindet auf NimmcrwkdCrac 
hen, Als wenn die supcrgenaue 
Steucrungund schicrunorreichha- 
r ren Ebenen die AufgabenliJsung 
nicht schon schwer genug maehen 
wurden> usiben sieli auch noch 
verschiedenc Aliens in diesera 
Univcrsum henim. Ein an einen 
Ninja-Stcrn crinncrndu rcuieren- 
des Etwas, das als Slieer bezeicb- 
net wird und sich nur innerhalb 
einer Ebene aufhall, kann nur 
durch einen Sprung auf dessen 
Miuc zcr&iort werden* Gcnauso 
wiederbflseGlob-derskh jedoch 
durch alto Ebcncn bewegen kann. 
Dancben gibi es noch Ventiluto- 
ren. Spinner Ami-Graviialions- 
Felder und viclcs mchr. Nach 
Uhersehrciien des Zcitlimils 
crschcint Blobs Alter Ego. eine 
fies grinsende KugeL die ini( 
Sichcrhcil zur Zersttirung deS 
eigenen Blobs fuhrt. Wuhrcnd des 
Spiels geben vcrtikalc BaBcenan 
zeigen AuskunftiibcrdcnZosEand 
des Blobs und die bereits versiri- 
chcncZcit. Die Spielidee isi xwar 
nicht die Aliemeutsie, abtr die 
grafiKche Umscizung hi genial 
gelrt^t. Das Spiel ist ctwas fur 
Lcutc. die nicht locker las&cn k<in- 
ncn. Jcder Level birgt eine Uber- 
laschung, denn niemais kann man 
die gesamie Umgebung komplctt 
ettassen. Sclbst wenn man mil 
vcrkrampfier Joy^stickhand und 
cincmcrschOpftcn Liichcln einen 
Level durch die Kxii-PIauform 
verlassen hat, wird man hoebst- 
^ahrscheinlicb nichl den gesam- 
icn L*vcl bercjst baben* 

N 





Hersteller; 




Aniahl der Spieler: 
Aniahl Diskcltcn: 
2 Spieler simultan: 
1 MByte hendtigt: 
2, Drive empfohleu: 
Festplatle empfohlen 
Englisch benotigl: 
Unterstutit: 
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view 



isalis'neuester Hit 




DIE IDEM 



W ir schreibcn das Jahr 19W. Die 
FuBbali-Wclunfeifitcrschali in 
Ajuerika steht an. Kiirz bevor < 
Finale dieser WM beginnL(in< 
tnitSichcrhcit di^dcutsch&Msinn- 
stchl) unci man lien Pukui 
)n cinnial bcrcTMcllen will, 
komnil ein auOenrdisehcs Lehc- 
- weseQ vorbeL ua, wie^wrctts 
erwiihnV sclteinbar alte Aliens 
Sammlcr sinil (mnnclie Menschen 
filr Zoo odcr Mahlzrii), bl^ihi es 
;ht nns. daB dieser Kci 1 den scl- 
ien Pokal Crspahc. Wic d^s von 
lumsetulien aus %o tlblich ist* 
wird l!:ls Ding eintaeh hoehge- 
heamf . Dabei geseliiebt allerdings 
das, wa!> dem Spiel dann en>i die 
cigcntlicbc Slory spcmiierl. Beim 
bimavgen kollidicri das Ganze 
mil emem Asicroiden, der im 
)rbu heruiraaust. Dabei wird dcr 
leaimiQihl unierbrochen und dcr 
*up knalll, in fiiiif TcijjStzercpnm- 
gcn. auf die Erdt\ Ihr als 5tKX«|| 
Lid inilti nun dicsc Stftckchen 
suehen. urn das Finale dcr Well- 





DaR Aulierirdisch 
scheinbar einer groBen 
Sammelleidenschaft unter- 
liegen, 1st uns seit The Lost 
Vikings ja bekannt. Da 
sie aber nicht nur ganze 
Lebewesen fur ihren Zoo 
sammeln, sondern auch 
ganz scharf sind auf gla flg ^^^ 
zende, goldene FuBballtrophaerw 
ist bisher relativ unbekannt gewesen 



All dies wird in elnem neiiea Intro 
besehrieben. welches damil endet, 
[dafi Soccer Kid seine iibngensfre 
in dcr Ffifbe wuhlbaren Sacben 
anyichL dfin eigenen FuSball 
schmippl und ill die ueilenveli 
losziehi. ScfiHEBlich ist einem aLs 
richrigem FuBballlan niehlg zu 
schwer 4 und 
kein Abenteu- 1 
cr/u groB. urn 
das Fhule dcr 

\VmS.u schen; 
oder? Also, kurze 
Hdsen an, Schuhe 
gesehnuo. Ball 
pumpt \ und ab. 
DmuBcn vor der 
Tiir iin Heimatori 
von Soccer Kid 




- — 






Auf seiner Reise muB Kid auch auf Hoehgeschwindigkeite- 
zugen seine Ballkunste unter Beweis stellen. 

Jm ** 
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biciwi uui wil- 
cbc Fallen und Gcgncr 
wie herabfaltende Sieine, irre 
Radiiihrer, psyehopathisehe Ska- 
teboarder und cinen Arbeiier 
niuncDS Derek. Hicrbd nirnmtein 
Kontakt mit den' genanmen 
Objekten jeweils etwas von Kids 
Eaerjjie. was nach eimgerZgjt den 
Verlust Cines Lebens nach sich 
xichL Dicser gefahrlicin* Konlakl 
knnn nber durch untcr>ehiedliehe 



Varlanten vermieden werden. 
FintfMogliehkeit istJBh Beispiel 
cinfach day Aasweichen durdi 
Sprung, sehnellcs Rcnncn oder 
Ducken. Die andcrc Mnylieiikeit 
bestefitdarin. dall man mit dcrcin- 
WjtTc \ die man mil sich 
liihrt, nilmlkh dem FuBbalk seine 
Cieimer eiaiavh vveyl.iekL in die* 
veni Fall geben Radler und Skai- 
buardrahrer nach cincm hartcn 
SehnLUmf, iJerek vertriigldaaller- 




I 



Was ;iber Soccer Kid solhsl sn cinmalig niacht. sinil die Anim 
ncn nnd die schicr endloscn IVI oj- 1 ictakei ten , den Hull raspivkn 




bic mit Soccer Kid 



Soccer Kid kann durch 
einfache Lmks-Rechts- 
Bewegung rennen, sei 
es nun mft Oder ohne 
Ball. 



Wer den Ball richtlg 
beherrscht, der kann 
auch locker auf ihm 
balancleren oder damit 
rollen. 




Jeder konnt die locke- 
ren Maradona-Tricks 
und auch Kid hat sie 
drauf. 



Und wenn genug Zeit 
ist, erfreut Kid auch m 
anderen artistischo 
Einlagen. 




Auch Sprunge uber 
gefahrliche Hindernisse 
stellen kein Problem - 

dan 



Aus dieser 

auch ein federnder 

Sprung durchaus mog 

lich. 



Am spektakularsten 
1 sieht jedoch der Fall- 
riickzieher aus. 



I* 




Was muB ein richtiger 
Profi ebenfalls beherr- 
schen? Richtig: den 
Kopfball. 



Um Gegner zu erledigen, ist ein strammer SchuB 

unniittaM 





Selber Trick T nur doppelt so hoch, um Schwung fur 
den SchuB zu kriegen. 



Um in schmalen Liicken Fliegt din gefahrlicher 

durchzuschlOpfen, bic- Gegenstand in Kopf- 

tet sjch ein lockerer hohe heran, geht Kid in 

Rutscher an. Deckung. 



c mment 

Ich daehic echt Schon, daB das Jump & Run-Genre 

total ausgelutsclu wiirc. Mil Soccer Kid kommi 

aber unglaublich vicl Lcbcn in diese SpaHe, Zwsir 1 1 v/iflc' 

dreht sich burner noch alles um HUpfen und Laufen* 

doch ist mil dem FuGball als "Waffe" der groBc Knaller dazugekom- 

men. Da ich eigentlich uehr der Sportspicler bin, kann mich dicse 

Mischung absolut begeisiem. Auch wenn die Sieuerung sehr gut ist, 

brauchi Ihr nicht zu glaubcn. dafJ Ihr Eueh nnd den Ball so schnell 

durch die Gegcnd transportieren konm. Einzigcr Trost: Es stehen 

genug Biille zur VcrfUgung. falls llir Eurcn vcrlicrt. 




■ 
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Niedlich und Springend 
BC Kid 



I 1111) M 



Die Kid-Mania SC 
mtuI nun in u i.i Hudson* Bonk 
lalstichlicli ermlhafter Konkur- 
renz ins Auge scliuucn. Atlcs in 
allcm sind beide Spiel gleieh gut 



Grofik 




Gameploy = 



Gcsamt = 



l«'/«r Jump &. Run-Suci 
schliigl sicfa in dicscm Vergleich 
mehr schlccht als rcchu denn an 
Innovationen haben wir hicr wirk- 
licit siiL-in viel ge&ehen* 



Gameplay - 






ay - Gesomt - 



Nights 

Konkuixenz aus dcm eigenen 
Hous erhlilt dcr arabische Prinz 
mil dcm FuBball-Kid. Wcnn nichi 
die Wunderlampe heltcn wiinlt, 
z6gc ich Soccer Kid vor. 



Grofik = 



Gameplay 



GesamI - 





v 

dalvi sMndonbedinfiT :-:o 
wucntchiedlich wic schon hinge 
IfiChi nichi in irgendeinem Jump 
& Run (.lump & KicVTV tin vfir 
riiefcter Scglcr, PaveielU dcr 
Tenor, cin Sumo-Ringer Oder 
Baby-Alligalorcn sind hicr nur ein 
paar Beispieleiurdeagrol^cn Vor- 
rat an vvitzigen und gut animicrtcn 
Ccgncm. Ebcnso wclfalug sina 
die Extras, die Ihr mifiSoccer Kid 
,fmdcn konnl, Neben Extra-zfet 
(das Finale wartet nichi), Extra- 
Krult (die Kontakte zichen dau- 

md Fnergte ab> und Extra-Lcbcn 
l c$ ntich so nutzliehe Saehcn 

vie Unsichtbarkeil undsbgenann- 

Die Hauptsache; 
SpaB y 

Zur Losung ties Spietes ist es 
oaiOrJicli nntig. rillc fiinfTeiledes 
Pofcab> enr/ii.-.animdn. Falls 
jemund daunt am Anfang Proble- 
mehat, hilft neben den Extras 
audi cine Save-Opuon, mil dcr 
derjcwcUigc Spielstand abgew 
speichcrt werden kunn. Wern en 
donn inuner noch zu sehwierig 
im der fcann nhnc Rticksichi auf 
Verlusle audi einfadi "durchrcn- 
nen" Ttas hciliL man ist mmtn - 
dcsi zjjm Wciterkommetl irrclen 
nachsteQ Level nicht gexwungen. 
; fiinf Stiickchen zu linden* Ein 
und Happy Endisl jedncli 
it mtigliett 











Aniahl dcr Spieter: 
Anzahl Dirtetten: 
2 Spider simulton: 
1 MByte benoligt: 
2. Drive empfohltn: 
t estplatfe empfohlen 
Englisch benoligt: 
Unttrstutxt: 

Sttuerung iiber: 
inderhelK 




DieUmsetiung 



Fur groBere Gegner wie den bosen Bauarbeiter sind schon 
ein roar kroftige Schiisse mit dem Ball notig. 



N , 



i 



" 



wenig mehr. Nach dem 

drr Siadl geht es 

hi inindc^rahrliJJJ^T^ein. 

cnglisehenM Lajide zu. Hicr 

machen Buck allenfflfc Froscha 

Schlangcn und dur Bttiei Giles, 

derFuBball und spick-nde Kinder 

s^lneni Grund thii'i. das Lcben 



schwcL So crstreckt steh im 
Lcvelaufbau die gan^e Sache 
noel^ljj^LQndpD, Vcncdig, die 
Riviera, den Roten Piatt und cini- 
ge anderc Pliiue, um dajm in einer 
iimcrikanischen BroBst^lt zu 
enden. Dtc aullaucht:nd<0 Geg- 
pien Hindernis>e und Sasnnrien 



zur 






comment 

Rllii Die Vorlicbc von Krisalis fUr FuBballspiele 

nller Art war mir ja bekannt. DaB sic jedoch daraus * 

cinmal so ein kreatives Produkt machen wiirden, 

habc ich nichi crwarieL Bislang sorgten sic mil der 

diverscn Manchester United- und Graham Taylor-Games Fur Aufse- 

hen, nun erobern sic mit Arabian Nights und Soccer Kid hoffcnilich 

die Charts, 



boeeer Kid ist duri-lnvt 
ijcn. Die Gnifik ist saub^i und 
deutlich gezctcbnel vvorden. 
Schon im Kwciten Abschniu 
t-rlreul der crigland-typistK' 
Regcn das Gemllt Scllcn gehen 
eincm so die Augen liber Sclbst 
langcs Spiclcn wird nie ' 
Ansuengung. Dadureh, 

feulierdem immcr schon nach 
Eer Zcit ein neuer. vpllig andcrs 

f gcstalteter Abschnitt begmnt. 
kommt audi nie Langeueile aul\ 
Die Haupifigur des Programmer 
ist ro ticbcvoll gc«ichnet und imi- 

■nieri worden, liali man kcin 
Ruckeu oder ahnliches entdeckt 
ni^ Mmik ftlr jeden Level ist 
nicht schlechu wird aber wbhl nie 
zum Hit avancieren, Di*:* i^i ;*her 
audi niehl unbedingt notig, denn 
der Rest des Spietea haul cincn 
wirklich vom Hooker Manchmal 
^^Ws gn r niciU-M> e^ 
Hmderm-;^' mil dem Ral 
windeiL (me) 



ur Jump & 

Tolle Grnf ik, viele 
"nimationen 



irlclich auszusetzen 
gibt es an diesem 
Spiel nichts 



GAMEPLAY 
GRAFIK 
SOUND 
MOTIVATIOI 



r'U 



AMIGA GAMES 
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CO 



lailbox. iQMide. 



Freezer- 
adressen 

Ambcrstar 
Beavers 

Bundesliga Mana- 
ger Pro 
Heroiiuesl 
Jaguar XJ220 

on 

ips'n' 

'kcr 

Yo\ Joe! 

Tips unci 
Tricks 

Body Blows 
Buffalo BilFs 
Western Show 
Civilization 



Dune 2 

Eishockey Manager 
Formula One 
Grand Prix 
Goal! 

Lotus 3 -The Ulti- 
mate Challenge 
Nicky 1 
Risi ;ds 

Sup- 
Syndicate 

Tnips'n Treasu 
Vo! Joe! 

Komplett- 
losung 

Morph 





3 Syndicate 

Die Erfolgsserie von Bullfrog 
gehtweiter! Mil Populous schufen 
sie einen Mcgaseller. dessen \fer- 
kaufscrfolg vom Nachfolgcr 
jedoch nicht ganz erreicht werden 
konnte. Nun dtlrfen die Jungs um 
Peter Molyneux wicder auf einen 
Verkaufshil hoffen. Verdient hui 
es dieses grandiose Progratnm 
allemaL 




Lemmings 2 

Wcr hatte das gedactu! FOnf 
Monaic laog hieli sich Lemmings 
2 auf Platz I oder 2 dcr Charts auf 
und dann rutsclii cs pltitzlich 
gleich um sicben Pfiiize nacti 
unicn. Jcdc andere Firma wtfrdc 
sich tibcrcinen acumen Plau frcu- 
en, doch fur die erfolgsverwohn- 
ten Suizidnager 1st dies wohl eher 
cine Kntt&iscimng. 



Mi* Syndycate und Dune II erobern zwei wei- 
tere strategiebetonte Spiele die Charts. 



./rung 



Titel 
ul( 
Eishockey Manager 
Syndicate 
Bund t Manager2.0 
Gua^hip2000 
A -Train 
Desert Strike 
Dune II 
Lemmings 2 
Flashback 
Street Fighter II 
Der Patriacr 
Civilization 
Indiana Jones IV 
Battle Isle Data 2 
History Line 
Formula I Grand Prix 
Das Schwarze Augc 
B-17 Flying Fortress 
The Humans 



l-krsteller Monal 

Virgin 2 

Software 2000 4 

Bull) I 

Software 2000 5 

MicroPros 2 

Occun 4 

Electronic Arts 4 

Virgin 1 

Psygnosis 6 

lL5,GokI 3 

U t S. Gold 7 

Ascon 12 

MicroProse 12 

Lucas Arts 9 

Blue Byte 4 

Blue Byte 8 

MicroProse 19 

Attic 9 

MicroProse 5 

Mirage 10 



<i i'T" il r*- 



Coalt&V 



TuZT 



w^r 









f s 



0vne ff 

Herzliehe Gliiekwuiischc an Brett 
Sperry von den Westwood Studi- 
os! Mil Dune It londen sie auf 
Anhicb unter den Top Ten. Das 
bcdeulct filr die Prognimmicrer 
aus Las Vegas den bislang groBlen 
Erfolg, denn Legend Of Kyrandia 
konnte sich leidcr nic in den Top 
20 der Verkaufscharts plazieren, 



11 



a. 



Streetfighfer ff 

Sell mililerweilc sicben Monaten 
prtlgeln sich die Muskel manner in 
den obcren Gcfilden der Chans, 
Fiircin Bcai 'em Up-Spiel ist dic- 
se longe Chartszugcbbngkeil 
iicherlich ein groBcr Erfolg. Was 
ich mich jedoch frage 1st, wo 
lody Blows von Team 17 abge- 
)1iebcn i»L Dieses Spiel hatic den 
Erfolg auch verdient. 
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A 



1 

5 
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Habt Ihr eigentlich keine Fragen? Keine 

Probleme, die Euch schon seit Monaten 

beschaftigen und bei denen eine Losung 

noch in weiter Feme schwebt? Dann wen- 

der Euch doch einfach an uns. Wir wer- 

den Himmel und Holle in Bewegung setzen, 

um Euch aus der Patsche zu helfen. 

Vielleicht sind wir schon ab der nachsten Ausgabe in der Lage, Eure Fragen 

auf ein bis zwei Seiten zu veroffentlichen, um sie so der breiten Leserschaft zuganglich 

zu machen. Aber: Ohne Fragen keine Antworten! Also haltet Euch ran. 

Euer Games Guide Team! OIH & Early 



Freezeradressen: 



Iiundesliga Manager Pro 

Einfach ab Adresse Sf25G die 
Byiefolge 11 II 55 55 einiragen, 
um in wenigcn Minuicn zurn Mil- 
Honfir zu weiden. 

Timo Blumert 

Jaguar XJ220 

Geld: Adresse c00lb5 



Yo.'Joe! 



Punkle: 

Name des Fahrers Adresse 

Spieler sclbst 

Avory 



Pescarolo 

Dyson 

Rosberg 

Raholo 

Nielsien 

Gee 

Prize 

Barclay 

Sullivan 

Thackwell 

Hatch 



c07a09 
c07a29 
c07a49 
c07a69 
c07aS9 
c07aa9 
c07ac9 
c07ac9 
c07M» 
c07b29 
c07b49 
c07b69 
c07b89 



Die resllichen sicben Fahrer sind 
ungefahrlich. da sic ohnehin nie 
mehr als 20 bis 30 Punklc einfah- 
rcnl 



Konstrukleure: 
Piazierung 

1 . Piatt 

2. Piatt 

3. Piatt 

4. Piatt 

5. Piatt 

6. Piatt 



Adresse 

c0c493 

c0c497 

c0c49b 

c0c49f 

c0c4a3 

c0c4a7 

Maurice Watdner 



Player I 
Lcbcn 
Energie 
Ninjaslcrnc 

Player 2 
Leben 
Energie 
Ninjasienie 



C0330A 

C03307 

C032EA 



C032CC 

C032C9 

C032AC 



Walker 



I .then 



COftfFF 



Traps 'n ' Treasures 



Leben 

Energie 

Crew 

Sehattkarte 

Bombcn 

Karlcn 

Scilc 



0I2FI3 
0I2F0F 
0I2F55 
012F53 
012f2D 
012F47 
0I2F2F 



Super Cauldron 

Lcbcn 072F45 

Energie 072F47 
Im Buch 

1 Slein: hat man uncndlich 

2 Feuerball 72E4D 

3 Flamme 72E4F 

4 Bowling-Kugel 72E5I 

5 Magische Stufen 72E53 

6 Bombe 72F.55 

7 Teleportalion 72E57 

8 Vervielfaliigung 72E59 

9 Krcissage 72E5B 
lOBlitt 72E5F 

11 McUdIschmclzcr72E5F 

12 Magische Briickc72E61 



Leben 
Energie 



Beavers 

00F309 
00F30F 



Marek und Peter Czornec/ci 



Traps '«' Treasures 

A223 stehi fur die Anzalil 
der Leben. 

A2IF veranden den Wcrl 
der Energie. 

A265 der Wert der noch zu 
rciicnden Crew- 
Mitglicder. 

A26D stehi fur die Zcii (der 
KompaB sollte sich 
dazu allerdings in 
Euretn Besitz befinden). 

A22F veranden die Anzahl 
der GoldsiUcke. 

A257 beschaffi Euch beliebig 
vielc Karten. 

A23D vermchrl die An«ihl 
der Boraben. 

A235 slehtfurdiefallen- 
suchenden Lupen. 

A263 vcrmchn Eurc Schaiz- 
fcarten. sclzl man den 
Wertauf05(nicbt 
hfiher), brauchi man nur 
noch eine Kane zu fin- 
dcn. um den Bonuslevel 
zu erreichen. 

Marc Worncr 



Amberstar 

Lvbenspunkt: 

Eigcncr Charakler 7e3a3 



Drobanier 7c3cf 

Trasric 7cd55 

Grag 7b00d 

Silk 7d92I 

Spike 7d0d7 

Torg 743ab 

Saline 7cf67 

Gryban 783 Id 

Melduor 78cdb 

AngrilTsklassen: 

Eigcncr Charakler 7e3b3 

Trasric 7832d 

Grag 7d931 

Drobanier 7c3df 

Silk 7d0c7 

Spike 7ede7 

Torg 7b9fb 

Saline 743hb 

Melchior 78d0h 

Gryban 7c (77 



Heroquest: 

Lebenspunkte: 

Barbar 1037 

Zwcrg 10c9 

Elf 115b 

Zauberer 1 1 cd 



Yo! Joe! 

Joe Nai 

Leben c0330a c032cc 
Energie c03307 c032c9 
Punklc c03366767c032c9 
Shurikan c032ea c032ac 
Motorsage c032c8 c032aa 
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Nicky Bourn 2 



Level 


PaBwort 


B 


DRACO 


c 


ATTKH 


D 


F1RAM 


E 


LURNA 


F 


PA LET 


G 


MIURA 


H 


SLORY 



Credits und verlierl niemals eta 
Match. 

Domenic Gebauer 
und Jens Khment 



Lotus 3- 

The Ultimate Challenge 




Alexander Koschel Zeilrennen 



icate 



Um beim Bullfroglmmmer "Syn- 
dicate" immer eine ganzc Slange 
Geld zur Verfiigung zu haben, 
solids man unscr heiBgeliebtes 
Europa pliindem und den Steuer- 
satz immer wieder auf 100% 
anheben. Man mu8 jettl zwar 
-nach jedem Auflrag Europa 
zurtlckerobcrn. was aber bei der 
Leichugkcil dieses Untemehmens 
keme grofleren Umsiiindebereiien 
sollte. 

Auch sollte man in KalTccpausen 
oder gar liber Nachl den Compu- 
ter nihig laufen lassen (Kanen- 
bild), da die Zek nun weiter ver- 
rinnt (ganz automatisch) und man 
so zu mehreren Millionen kommt, 
Als eisies solUejcdcrNachwuchs- 
Capone die Forschung nach bes- 
sercn Koiperteilen untersttitzen, 
da man fur die ersten zwtflf Auf- 
iragc sowieso nur den Oberzeu- 
gungsstraltler brauchi. 
So sollte man sofort nach jeder 
1-andung im Zicfgebiet einige 
Zivis und Cops ilberzeugen, damil 
cincm die feindlichen Agenten zu 
FiiBen liegen. Auf diese Wcisc 
sollten auch die KUhlkammero 
sUtadig gefiilU scin. 



Willi Bier 



Super Off Road 



Bevor man die Super Off Road- 
Diskette in das Laufwerk schiebt, 
sollte man das Dauerfeuer ein- 
schalten, den rechten Mausknopf 
halten, die Diskette cinschicben 
und nun so schncll und andauemd 
wie moglich die linke Mausiaste 
bearbcilcn (ca. l00-2O0mal). Wir- 
kung: Man erhait unendlich vielc 



Level 1: 

PWRWVWHNM-30 

XMQIYSKAS-SO 

UVQSNPBCM-70 

CWVBQPCAV-50 

SFXUXXXXP-60 

HSYWYSKCG-50 

Level 2; 

ANNSMQLPN-60 

VZVDOPHCY-50 

RTLMYJKHB-60 

ERRURV-67 

NSSSXXXXS-60 

WSVUQPCSJ-70 

OUNDEFACG-99 

GXWDYPACV-68 

BZZFBAT-90 

LWNJWKACN-90 

Uvel 3; 

1YVVNVEQR-35 

KAZZNIKA1-45 

FGQLJGDAF-65 

MFFSRPYDU-65 

PLQTZQPDE-80 

ZKZGKJKKK-50 

TGGJGGTTT-63 

AFZYBQCJT-70 

JBOUKJHKA-99 

DAS1COTET-80 

XDNUSEECE-85 

QDSCJVEBT-75 

SKGYXXXXK-57 

YKGJWVNAK-92 

WJMEGMEQH-60 

Plaziewngsrennenz 

Level 1: 

CRR1PWBXX-28 

OPWMVQKCQ-34 

XGPGPZHHS-42 

FGWLSYCKM-51 

PRRUMPUMV-68 

NANCXXXXZ-39 

1PWONWOBP-65 

Uvel 2: 

RLQYDVAKA-48 

HDMOQFAKA-51 

WXQBQMDXD-88 

UDONAJHAL-47 

NKWCXXXXK-33 

AONGLQKTC-63 



ZXJGBHKHF-70 
DPGTQKBHQ-62 

IPMIJOBHQ-62 
MUYURWFHA-86 

Level 3: 

PPRGGQFVL-52 

JPIQKUHCE-65 

EnBGGAFE-48 

C1G1UOCLT-92 

KNHUPHHKE-64 

WOSHGS1G-86 

RGHSVBRET-89 

YDOERACTJ-86 

GXQFSUMPP-45 

TVQLSYUFU-89 

WMQHYMTVJ-85 

OKUOBJ1AC-86 

F1MJJ1BCK-68 

SIGTXXXXH-35 

WNQKMPHVN-80 



gefangen hat und das kleine Bild 
rechis oben erscheint. ziehi man 
den Joystick beraus und schlieUt 
die Maus an Port #2 an. Datin rilt- 
telt man mdgliehst schncll die 
Maus hin und her. Die Sternchen 
am unteren Bildschitmrand fiillen 
sich in Sckundenschnelle und der 
Slier ztcht den klirzeren. 

Die gleiche Reihenfolge sollte 
man bei der Disziplin mit der Kut- 
sche anwenden. jedoch muB die 
Maus schon gleicb zu Beginn des 
Events eingesteckl sein. 



L/we Conner 



Formula One 
Grand Prix 



Time Sfutzer 



Buffalo Bill s 
Western Show 



Wenn man beim Stier-Caichen 
beginnu spieit man zunachsl wic 
gewohnt. Nachdcm man den Slier 




OkAy So Ft 
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3. Imota 



ALTER CAR SETUP 



Ukuu S#i.t-lrv<i * Front 
Ming j^i * in. - R»br 



' 



Ovji Pailua 



K^fltrn tO -.-'..- r*M»l-l 



GEAR RATIOS 



; in* B 


>IM R * uc 


1; 




Otfi !r 


iPSBVB 



+ 24=64 I 

+ rax** 



+ 3**4 i 

+ 46=64 

+ S3*64 
61*4 



------- -_._ «-««««t 



Alle Fomiel-1-Freunde. die Pro- 
blems bci Formula One Grand 
Prix haben. kSnnen mil den Fol- 
genden Car Setups jeden Kurs mil 
dem ersten Plalz beenden. 



1. Phonix 




Wing Selling Front - 56 
Wing Selling Back - 50 
Brake Balance - 04 

Isi Gear -30:64 
2nd Gear -35:64 
3rd Gear - 40:64 
4ih Gear -47:64 
5lh Gear -55:64 
6ih Gear -62:64 

2. Inlerlagos 




Wing Selling Front - 27 
Wing Selling Back - 20 
Brake Balance - OS 

Isi Gear -20:64 
2nd Gear - 30:64 
3rd Gear -40:64 
4ih Gear - 49:64 
5th Gear -54:64 
6ih Gear - 64:64 




Wing Selling From - 45 
Wing Selling Back -42 
Brake Balance - 04 
I si Gear - 24:64 
2nd Gear - 34:64 
3rd Gear -44:64 
4th Gear -54:64 
5th Gear - 59:64 
6th Gear - 64:64 

4. Monaco 



Wing Selling From - 50 
Wing Selling Buck - 46 
Brake Balance -05 

1st Gear -25:64 
2nd Gear -30:64 
3rd Gear -35:64 
4ih Gear - 40:64 
5th Gear -50:64 
6th Gear - 60:64 

5. Montreal 



Wing Selling Front - 27 
Wing Setting Back -21 
Brake Balance - 07 

1st Gear - 20:64 
2nd Gear - 30:64 
3rd Gear - 40:64 
4ih Gear -50:64 
5lh Gear -56:64 
6th Gear - 64:64 

6. Mexico City 



Wing Setting Front - 15 
Wing Selling Back - 09 
Brake Balance - 07 

1st Gear -24:64 
2nd Gear - 28:64 
3rd Gear - 34:64 
4ih Gear -44:64 
5th Gear - 54:64 
6th Gear -64:64 
7. Magny Cours 



10. Hungaroring 





Wing Selling t-ront- it 
Wing Selling Back - 23 
Brake Balance - 07 

Isi Gear -24:64 
2nd Gear -28:64 
3rd Gear -34:64 
4th Gear - 44:64 
5th Gear - 54:64 
6th Gear - 64:64 

8. SiWerslone 





Wing Setung Front - 40 
Wing Setting Back - 34 
Brake Balance - 05 

1st Gear- 25:64 
2nd Gear - 30:64 
3rd Gear -35:64 
4th Gear - 42:64 
5th Gear- 48:64 
6th Gear -60:64 

9. Hockenheim 





Wing Selling Front - 1 1 
Wing Selling Back - OS 
Brake Balance - 06 

1st Gear -25:64 
2nd Gear -30:64 
3rd Gear -35:64 
4th Gear - 44:64 
5ih Gear - 54:64 
6lh Gear - 64:64 




Wing Selling Front - 50 
Wing Setting Back - 46 
Brake Balance - 04 

1st Gear -25:64 
2nd Gear -30:64 
3rd Gear - 35:64 
4Ui Gear - 40:64 
5th Gear -50:64 
6th Gear -60:64 

11. Spa 




Wing Setting Front - 26 
Wing Setting Back - 23 
Brake Balance - 09 

1st Gear -24:64 
2nd Gear -30:64 
3rd Gear -37:64 
4th Gear -44:64 
5th Gear -54:64 
6ih Gear - 64:64 

12. Monza 




WHBn 



Wing Setting From -21 
Wing Setting Back - 16 
Brake Balance - 08 

1st Gear -24:64 
2nd Gear -29:64 
3rd Gear -35:64 
4th Gear - 44:64 
5th Gear - 54:64 
6th Gear -64:64 

13. Estoril 




Wing Selling Front - 42 
Wing Setting Back - 38 
Brake Balance -04 
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SUPERSERVICE 

Software Discount Mann 



Handler- 

anfragen 

erwiinscht! 



LADENGESCHAFT: KOTHERHOFSTR. 1 ■ 55116 MAINZ - Ladenpreise = Versandpreise 

INHABER: CHRISTIAN MANN 

Wir sind GroBhandler, verkaufen unsere Spiele aber auch an Endverbraucher, also an Euch. 

Bitte wahlen Sie: (0 61 31) 23 80 27/23 80 29/23 80 85 - Fax: (0 61 31) 23 80 62 

Syndicate Amiga /PC DM 69,90 / DM 89,90 Sam & Max PC DM99,90 

Lands of Lore PC DM89,90 Jurassic Park Amiga /PC DM 59,90 / DM 74,90 

Pirates Gold PC DM 99,90 Aces over Europe PC DM 89,90 

Day of the Tentacle PC DM 94,90 Rebel Assold PC DM 99,90 



Sie erreieften uns wahrcnd der Woche (auch Sa.) von 09 - 22 Uhr. Ihr Auhxag wird noon am \ 


iClbcn Tag bcarboiret Vrlr fuhrcn auch $r>ele t ole nichl in deser Liste siehen. Mr Amig& L PC. CL> 
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i *cm;:tet*e Uste zv Oegt bet jeder Besieitung be*}. 
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Links Banff 






49.90 


UnWrbtsd Adventures 


7? 


LV. 


iV 


Bartfs Tale Cons. Set 


DA 


74.80 


79,90 


Links Barton Creek 






49.90 


Veil ol Darkness 






64.90 


Baits Chess 4000 


OA 




69.90 


Links Bay Mil 






49,90 


WWF European Rampagne 




54,90 


59 t 90 


Dait'e tele Data 2 


DA 


49,90 


34.90 


Links Belfry 






49,90 


WaJker 


DA 


64.93 


LV, 


Battle Team 


DA 


64.90 


63.90 


Urfts BountrfU 






44,90 


Whale's Voy^« 


OV 


64,90 


74,90 


Barrio Team * Data 2 


DA 


114.90 


104.90 


Links Firestone 






44.90 


War In the Gull 


?? 


69.50 


74,90 


Betrayal at Krondar 






79.90 


UnKS Hyan Dorado 
Links Mauna Kea 
Links Pineftursl 
Links Trcn North 






49.90 


Wing Commander 1 




34.90 


S4» 


Bitmap Br. 1 
Body B*o*5 
Bundcsiga Man. Pro'. 


DA 
DV 


54.90 
74,90 


5430 
74.90 






49.90 
44.90 
44,90 


Wmg Commander i 
Wing Commander t De*. E. 
Wing Convnancer 2 
Wng Comrnancar 2 Op. 1 
Wng Ccrnrnanaer 2 Op. 2 


OV 
OA 
DV 
OA 


44.90 


49.90 
94,90 
99.SO 
49,90 
49.90 


Burrasic Park 




LV. 


i.V. 


LionHoart 


DA 


59.93 




OA 




Burning $Jo# 


DV 




69.90 


Lost Treat. 1 




99.90 


99.90 


WfTO Cctfnmancor Sp^ch 






49.90 


Bumume 




IV, 


LV. 


Lost Treas, 2 






99.90 


V/^an*Y7 


DV 


89.90 


9330 


Buzz 






69.90 


LotusComp.(l,2,3> 


OA 


59.90 




X-W*ng 


DA 




94.90 


Campaign 


DV 


79.90 


74,90 


MjoM&M60c3 


OV 


79,90 




X-Wing Data 


DA 




49.90 


Car and Driver 


DA 




74,90 


Might & Magic 4 


OV 




59.90 


X-Wing + Data 


DA 




129.90 


Castfes 2 


DA 




69.90 


Mights Magic 5 


OV 




94.90 


Xenobots 


DA 




94.90 


Chaos Engine 


DA 


69.93 




Monkey Island l 


OV 


74.90 


89,90 


Zool 


DA 


39.90 


54,90 


Civilization 


DV 


74,90 


84,90 


Monkey istervj 2 


DV 


89 90 


89 90 


CD-Rom 








Comanche 


DV 




84,90 


MOfph 




49.90 




7tn Guest 






1£J>90 


Cot i r . :: r ' ."": .i r rj 


DV 




54,90 


Nick F&tio Gctr 


DA 


79.90 




Battle Chess 






LV, 


Comanche + Data 


DV 




129.90 


Nigel M. Worfd Champ. 


DA 


59 r 90 


64.90 


Che&smasger 5 Bilicn and One 






69.90 


Comoai Atr Pairoi 


DA 


64,90 




Ho. Certecllon 


OV 


69.90 


79.90 


Oer Palritier 






99.90 


Combat Classic* 


DA 


59.E0 


64.90 


Patriot 


DA 


LV 


74.90 


fnca 






109.90 


Das Scnwarze At^e 


DV 


64.90 


84.90 


Penr/ious* Hot Numbers 


DA 


39,90 


39.90 


Indiana Jonos 4 






LV. 


Day ot Tentacle 


EV 


LV, 


7450 


Pineal Dreams 


DA 


69.90 


74.90 


Legend ol Kyranda 
Sp^ce Ouesl 4 
Hoi News 






LV. 


Day of Tentacle 


DV 




94.90 


Plnbsj Fanlaslea 


DA 


69,90 


LV, 






74,90 


Der Patnzter 


DV 


79>90 


6990 


Pirates Gold 


7? 




99,90 






29,90 


Desert Strike 


DA 


69.90 




Populous 2 


DA 




69,90 


Moga Drive 








Die Schone und das Blest 


DV 




89.90 


Poputous 2 Pbs 


DA 


69,90 




A^en3 




dL 


109.90 


Dogfight 


DA 


69.90 


69.90 


Premiere Manager 




54.90 


59.90 


Flasriback 




di. 


119.90 


Doom 






LV. 


Railroad Tycoon 


OA 


79.90 


89,90 


Shiiwg Force 
Tiny Toons 




us 


124,90 


Dream Ttam 


DA 


54,90 


59.90 


Railroad Tycoon Deluxe 






99.90 




dL 


94.90 


Dune 2 


DV 


74,90 


69.90 


Reach flor me Skies 


DA 


59,90 


64,95 


Super NES 








E (shoe key Manager 


DV 


74.90 


69.90 


Rebel Assoti 






99 f D0 


Alalia 




dL 


129.90 


Etisaooih 1. 


rr 


tV. 


LV. 


Rea Baron 


DV 




74,90 


BOB. 




rJL 


119.90 


E^e 2 


DA 




IV. 


Red Baron* Data 






89^90 


Bubsy 




US 


119.90 


Eye ol Bentfder 2 


DV 


69.90 


84.90 


Return ol Phantom 


DV 




99,90 


Desert Slrike 




dL 


104.90 


EyeolBehorderS 


DV 


64.90 


69.90 


Ringwortds 
Roma AD 92 


DA 




74,90 


Frnai Fight 2 
jmny Connors Tenms 
Junc/e Slrike 
5iar Wing 
Street Filter 
Super Bomberman 
Super Mario Kan 
Super Propdoctor 




US 


114.90 


F-15 Strike Eagie3 


DA 




9990 


OV 


69.90 




US 


129.90 

LV. 

1 14,90 

W.90 

LV, 

94.90 

109.90 


Falcon 3,0 


DA 




99.90 


SWOTL 






74.90 




Fateon 3.0 Mission 1 


DA 




59.90 


swotl Datas 






LV. 




di- 
et 
US 
dL 


Fields of Glory 


1? 




99,90 


Sons^le Soccer 9293 


DA 


69.90 


69.90 




Fire * ice 


DA 


54.90 


59,90 


Shadow ihe Beast 3 


OA 


29.90 






Flashback 


OV 


69.90 


74 .90 


Shadow of Irie Comet 


OV 


84,90 


94.90 




ot 


Formula 1 Grand Prtx 


DA 


89.SO 


99.95 


Sherlock Holmes 


DV 




99.S0 


Super ^ar Wars 




dL 


119,90 


Freddy Pnarfcas 


DV 




79.93 


SultTe 


DA 


54,90 


64.90 


Super Tumcan 




us 


119.90 


Front Page Football 


OA 




79,90 


SaeniServk^ell 


DA 


69.90 


94.90 


Techmo frSA Basketball 




us 


134.90 


Goal! 


OA 


69.90 


69,90 


Sim L«e 


DV 


LV. 


99.90 


Mow Combat 




dL 


LV. 


Go&ms 2 




59.90 


64,90 


Space Hulk 


DA 


64.90 


94.90 


Ultima 6 




US 


I.V. 


Gun ship 2000 


0A 


69.90 


99.90 


Space Ouesl 5 


DV 


IV. 


69,90 


Jurass£ P&tk 




US 


LV. 


Gunsfttp 2000 Senarro 




74.90 


69.90 


Street Figtuer 2 


DA 


69,90 


79,90 


Wing Commander Special Operations 


dL 


129.90 


r4annbat 


DV 


69.90 


79.90 


Strike Comnundor 


DA 




99.90 


WWF 2 RoyaJ Rumble 




dL 


139.90 


Harrier Jump Jet 


DA 




99.90 


Strike Commander Speech 


DA 




49.90 


Soundkarten / Zubehor 








rwrxyune 14/18 


DV 


69.90 


69.90 


Slrike Commander * Speech 


DA 




139,90 


Sound Blaster 16 






399.00 


Humans 




54 r 90 


54.90 


Stun* Islands 


DA 


i.V. 


99.90 


Sound Blaste* 16 ASP 






479.00 


Humans Race 


DV 


69J0 


79.90 


Superfrog 


DA 


49,90 




Joystick 

Gravis Pro 








Jnca 


DV 




99.90 


Syndicate 


DV 


69,90 


69,90 






79.90 


Indiana Jonos 4 


DV 


69.90 


99.90 


Task Force 1942 


DA 




9990 


Thrust Master 






149.90 


Island Dr. Brain 


DV 




74.90 


Terrr»nafty2029 






99.90 


Gamepa-d 






44,90 



Mehrere 1000 Programme auf Lager! 






©ride. 



1st Gear- 24:64 
2nd Gear -32:64 
3rd Gear -39:64 
4ih Gear - 46:64 
5th Gear -53:64 
6Ul Gear -61:64 



14. Barcelona 




Wing Setting Front - 45 
Wing Setting Back -40 
Brake Balance- 08 

1st Gear - 24:64 
2nd Gear -29:64 
3rd Gear - 36:64 
4th Gear -45:64 
5lh Gear -56:64 
6th Gear -64:64 

15. Snzuka 




Wing Setting From - 24 
Wing Setting Back - 19 
Brake Balance -07 



1st Gear - 
2nd Gear 
3rd Gear 
4th Gear 
5th Gear 
6th Gear 



25:64 

-30:64 

-35:64 

-45:64 

•54:64 

■ 64:64 



16. Adelaide 




Wing Setting Front - 35 
Wing Setting Back - 32 
Brake Balance - 03 



1st Gear - 


24:64 


2nd Gear 


- 30:64 


3rd Gear 


-37:64 


4th Gear 


44:64 


5ih Gear 


54:64 


6th Gear 


64:64 




Andreas Oehme 



Traps *n' Treasures 



Wem fehlt bei Traps V Treasures 
nichi auch das noiige Klcingcld 
fur einen Morgenstern oder ein 
paar zusiHzliche Energiepunkte? 
Hicr zwei Tips zur Geldbeschaf- 
fung - auf vollig legale Wcist: 
Gleich im ersten Level (Nadclohr- 
Lagune) sollte man, nachdem man 
den Geheimgang passiert hat. 
sowcit schwimmen. bis man an 
die drei aus dem Wasser ragenden 
Piahle gelangt 1st man bis auf den 
driuen hochgehiipft, so sollte man 
auf die Kanonenplattform sprin- 
gen und mil einem zweiten 
Sprung nach oben cinen versleck- 
ten Bonusstcin anlickcn. Im fol- 
genden Bonuslevel wartet eine 
angenehme Uberraschung. 
Noch mehr Geld? Kein Problem! 
Auf dem Shop vor dem Ausgang 
aus dcr Nadclohr- Lagune befindet 
sich genau in der Miuc noch ein 
Bonusstein Einfach das in der 
Grotte gefundene Seil rechts 
neben dem Shop benutzen, hoeh- 
klellern und mit dem Fallschinn 
auf den Shopglcitcn lasscn. 

Andre Schutz 



Eishockey Manager 



Zu keinem anderen Spiel gibt es 
zur Zeic so viele Tips wie zum 
brandncuen Eishockey Manager. 
Hicr cine weiiere Variante: 

Zuerst sollte man im crstcn Level 
der Oberliga starten. Um ein hub- 
sches SUmmchen zu erwirtschaf* 
ten, muB man viele der billigsten 
Aklicn kaufen, um sie dann spHter 
fiir den drei- bis vicrfachen Prcis 
zu verkaufen. Bei den Wcrbevcr- 
tragen muB man nichi auf jedes 
Angcboi eingehen, derm nach 
einigen Wochen erscheinen 
bestimml besserc Angcbotc. Das 
Stadion sollte im ersten Jahr nichi 
ausgebaut werden, der Eintritts- 
preis sollte hingegen zwischen 10 
und 14 Mark liegen. Die Mann- 
schaftsaufstcllung schalici man 
emweder auf "Aulom/' odcr 



"Encrgicstarksler Block 1 '. Das 

Einsatzfenstcr (rcchls) schaltet 

man am besten auf "manucll". 

denn so kann man wahrend des 

Spiels den Einsaiz und den Druck 

auf s Tor bestimmen. Auf dem 

Transfermarkl muB man sich 

unbedingt einen Top-Tonvart 

sichern, weil man so dann einen Yo! JogI 

riesigen Vottcil in dcr Abwchr hai • ••■•.•• 

und deutlich weniger Gegcntore 

kassicrt. 



dition und die Tcchnik braucht 
selbstversUtndlicb etwas langer 
als der Einsaiz der Mannschaft 



Boris Wrote/ 



DcrTrafningspIun: 




0.H1SE1CE BQ 



EsfiSB: 



5TEE 




Montag: 

1. Krafurainiog 

2. SchuBtraining 

3. Stocktechnik 

4. Stocktechnik 

Dienstag: 

1. Stocktechnik 

2. Stocktechnik 

3. SchuBlraining 

4. SchuBlraining 

Mittwoch: 

1 , SchuBtraining 

2. Stocktechnik 
3.Trainingsspiel 
4. Stocktechnik 

Donnerstag 

1. Stocktechnik 

2. Stocktechnik 

3. SchuBlraining 

4. SchuBlraining 

Freitag: 

1 . SchuBtraining 

2. Lauftraining 

3. Stocktechnik 

4. Tniiningsspiel 

Samstag: 

1 . Kramraining 

2. Stocktechnik 
3- Trainingsspiel 
4. Stocktechnik 

Sonntag: 

1. SchuBtraining 

2. SchuBlraining 
3* Siockiechnik 

4. Stocktechnik/frci 

Mil diesem Trainingsplan wird 
die Mannschaft nach einigen 
Monalcn immcr stiirfcer. Die Kon- 



Im Zwei-Spieler-Modus muB 
{vvShrend des Spieles) dcr zweite 
Spieler sterben und der erste zum 
zweiten Level kommen. Nach 
dem Bonus-Fluglevel muB der 
zweite Spieler, dcr jctzt neue 
Energie bekommen hat. wicder 
sterben. Nun hat er 55 Leben. Um 
auch dem ersten Spieler 55 Leben 
zu vcrschaflen, muB man den Vor- 
gang wicdcrholcn (mil dem zwei- 
ten Spieler zum nachstcn Level 
gelangen). 



Goal! 



Da hier jeder Schiedsrichter 
andcrs reagien und unterschied- 
Uch hart pfcift, haben wir hier fiir 
Euch cine Listc (Scire 47) der 
"Pfifniaufigkeit 1 ' und "Kartcn- 
haufigkeit". 




Provozierle Elfmcter 

Einige Eurcr Spicier haben eine 
gute Ballfuhrung. Dribbclt im 
gegneriscben Strafraum solangc 
herum. bis die Gegner die Gcduld 
vcriicrcn und in Euch reingriit- 
schen. Den Elfmeter schieBt ihr 
am sichcrstcn links oben odcr in 
der Mitte oben. 

Auswechslungen 

Man sollte immcr einen Defensive 
und einen Offcnsivspieler auf der 
Bank sitzen haben. Bekommt 
einer eine gelbe Karte* so sollte 
man dtesen auswechseln. Wenn 
allcrdings ein Mittelfeldspieler 
cine gelbe Karte bekommt, so 
sollte man von cincr 4-3-3-Takiik 
auf eine 4-2-2-Taklik umstellcn 
und den Straft&er gegen cinen 
Siurmcr auswechseln. 

Michael Ricdel 
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iOuide. 






Name 


gepfiffene Foals 


Karten fur Fouls gelbe 


role 




D.Nigg 


70% 


80% 


100% 


0% 




J.Woiral 


100% 


60% 


20% 


80% 




DAUison 


20% 


100% 


50% 


50% 




M.Bodeham 70% 


80% 


60% 


40% 




/VBuksh 


80% 


60% 


305 


70% 




S.Lodge 


100% 


40% 


50% 


50% 




R,DiIkcs 


80% 


70% 


60% 


40% 




ICMorton 


100% 


60% 


5lft& 


50% 




RXj roves 


100% 


40% 


50% 


50% 




R.Milford 


100% 


30% 


70% 


70% 




A.Gunn 


90% 


90% 


90% 


10% 




VCallon 


70% 


70% 


60% 


40% 




M.Peck 


70% 


100% 


80% 


20% 




D.Elleray 


80% 


50% 


60% 


40% 




K.Hackett 


100% 


70% 


80% 


20% 




R.Han 


100% 


90% 


60% 


40% 





Civilization 



Habt Ihr sclion einmal cine Eiscn- 
bahn ins Mcer gcbaut? Wer in sei- 
tien Stadtressourcen Wasserfelder 
hat, dcr solhc schnell ein Trans- 
portschiff mit einer Siediereinhcit 
aufs Meer schicken. wo man dann 
den Siedlern den Bcfchl *R" gibt 
Dies wiedcrholt man zvveimal, 
dann hat man das Feld mit einer 
Eisenbahn versehen. 
Nach dieser Methode kann man 
bci einer Seeblockade cinfach ein 
Fort ins Wasser baucn. in das man 
dann ein Scbiff slcllL Jetzt kann 
man sich angreifen lasseo ohne 
ein groBes Risiko einzugehen. 
Noch ein kleiner Trick, wie man 
aus einem Grasfeld* das keine 
Produktivitai hat, cine PrSrie 
niacht. Man liUU cine Siedlerein- 
beh auf das cntsprechende Feld 
Wald anbaucn. den man dann wic- 
dcr abiodet. So erhait man ein 
PrariefekL Mit dicscr Methode 
erhait man auch oft ein Pferd T wel- 
ches als einc dcr besten Ressour- 
cen gilt. 



schlicQlich das Bild verkaufen 
oder in die eigene Galcric hiingen. 



Body Blows 



Wenn Ihr im Onc-PIayer-Modus 
spielt, empfehle ich Euch Nik 
odcr Dan, Dann solitet Ihr den 
"Super Roundhouse" benutzen. 
Wcnn Ihr mit Loray den One- 
Player-Modus besireitct, ktinnt Ihr 
Dug mil dem lt Flame of Buddha" 
erledigen. Haltct einfach nur den 
Feucrknopf gcdriickt. 



Hanjo Hedewig 



Daniel Bischoff 



Vermeer 



Bei diesem Spiel verdient man 
den grofitcn Teil mil dem Dollar- 
otlcr Aklienkurs. Man kann abcr 
auch Bilder auf Auktioncn crstei- 
gem. Danach steht Ihr oft in den 
roten Zahlen. Darum sollte man in 
der Umgcbung umherreisen, denn 
fast immer erhait man Geld von 
Frcunden. Dies muB man dann nur 
solange machen, bis man aus den 
roien Zahlen JSL Dann kann man 



Eishocicey Manager 



1 Werbung 

Man sollte immcr erst ein paar 
Wochen abwartcn. bevor man sich 
mil cincm Sponsor einUiUi* da die 
spatcrcn Angebote meistens bes- 
ser sind. 

2 Jugend 

Nur wenn man einen fmanzkrafti- 
gen Verein besitzi, sollte man die 
Jugend fbrdern, da es schr tcuer ist 
und man die Frtichtc erst nach 
zwei bis drci Spiclzeiten ernten 
kann. 

3 Transfer 

Auf dem Transfermarkt erschei- 
nen manchmal gulc Spieler, die 
sehr jung sind (18 Jahre). Die 
Spitzentaiente sollte man sich auf 
jeden Fall kaufen, auch wenn man 
viel Schulden machen muB. Sie 
remieren sich spaler 
Von Spiclcrn, die alter als 32 Jah- 



re sind. rate ich ab* da sie manch- 
mal truh ihren Ruhestand 
bekanntgeben und man sie dann 
nicht inehr verkaufen kann. 
Neue Spieler solltcn immcr liber 
vier Jahrc vcrpflichtet werden. 

4 Hnanzen 

Es lohnt sich immer, jede Mark 

aufs Sparkonto einzuzahlcn* da cs 

l%Zinsengibt. 

Schulden bei dcr Bank (4% Zin- 

scn) sind immer noch besser als 

Minus auf dem Konto (10% Zin- 

sen). 

5 Verletzungen 

Bci schweren Verletzungen lohnt 
es sich immcr. schlechte oder mit- 
tclgute Spieler aus dem Kader zu 
nehmen und auf den Transfer- 
markt zu seizen. da sic oft erst 
wieder zu Beginn dcr ncuen Sai- 
son fit sind. Die LSnge der 
Zwangspausen der einzelnen Vcr- 
lctzungen habe ich herausgefun- 
den. 

Achillessehnenrifi 
mind- 6 Monaic 
Bandcrdehnung 
2-2.5 Monate 
Blinddarmoperation 
2,5 Monate 
Fersenbruch 
5 Monate 
Fingerbruch 
1,5-2 Monate 
Gehirnerschiitterung 
1-1,5 Monate 
Handriickenbruch 
2-4 Monate 

Handrilckenverletzung 
1 ,5 Monate 
Kieferbruch 
3,5 Monate 
Kniescheibenbruch 
5-6 Monate 
Lebcrcrkrankung 

2 Monate 
Lungenrill 
mintL 5 Monate 
Mandeloperation 
1 Monat 

Meniskorbhenkelril) 
2,5 Monate 

MitlelfuBknochenbruch 
2,5-3 Monate 
Oberschenkelzerrung 
l t 5 Monate 
Rippenbruch 

2,5 Monate 

Rippenprellung 

1-1,5 Monate 

SchSdelbruch 

5 Monate 

Schilddrilscncrkrankung 

3 Monate 

Schullergelenkprellung 
1-1,5 Monate 



Wirbelsaulenverdrehung 
3 Monate 
Zehenbruch 
2*3 Monate 



Steffen Strumpen 



Superfrog: 



- Es empfiehlt sich. in jedem 
Level gegen alie Wande zu ren- 
nen T da sich don haufig Bonus- 
hbhlen befinden, (Vor allem in 
Level I und 3) 

- Auch in BonushOhlen befindet 
sich manchmal ein weitcrcr 
Geheimgang! 

- Wenn man Anergic verloren hat, 
blinkt man noch cine kurze ZeiL 
Diese Zcit sollte man nutzen, urn 
an dcr Stclle, an der man geschei- 
lert ist, vorbeizukommen. 

- In der letzten Welt sollte man 
mtigtichst alle Munzcn einsam^ 
meln. da man fast alle braucht 
Gehcimgange sind in dieser Well 
nur schr wenige und die sind 
ziemlich schwer zu entdecken. 

- In jedem Level sollte man ein- 
mal (lberdas EXIT springen, HSu- 
fig vcrbirgt sich dahinter ein 
Geheimgang oder ein Extraleben, 
-Im "PROJEKT F-LEVEL" 
erweist es sich als nutelich. wcnn 
man so vie! wie mfiglich von den 
*'Hundenpunktckugcln" einsam- 
meit, denn nach einer gewissen 
Anzaht kommt dann auch immer 
wieder eine grilne "lup-Kugel" 

Noch ein kleiner Tip zum SchluB: 
Am besten spick man das Spiel 
mil einem Joystick mit selmellem 
D.mcrfcuer. denn das erweist sich 
bci den "Frosch Angela" als sehr 
nutzlich. Man kann bci gcdriick^ 
tern Dauerfeuer wcitcre Strecken 
Ubenvinden und sogar ein Stuck 
nach oben fliegen und bei man- 
chen Lcveln einfach abkUrzcn. 



Patrick Vieter 



Dune 2 



Die Basis 

1, BloB nicht an Raketen- bzw. 
Veneidigungstilrmen sparcn! 
Wenn Ihr an jeder freicn Stclle der 
Basis ein paar Tiirme errichtet 
habi. erlcdigt Ihr last alle Euch 
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Guide. 



Die If Baser 










Hausnamc 


Atreides 


Ordos 


Harkonnen 




Waffendurch- 


Gut 


Mitrd 


Sehrgut 




schlagskraft 










Waffenreich- 


Sehrgut 


Gul 


Sehr gut 




weitc 










Palastwaffe 


Fremcn 


Saboteur 


Totenhand 




(umsonst) 


(sclilecht) 


(miuel) 


(sehr gut) 




Besondere 


Sonic Tank 


De viator 


Devastator 




Einheit 


(Sehr gui) 


(Gut) 


(Sehr gut) 


(dutch Haus IX) 








Einheiten insge- 


Gut 


Gut 


Sehrgut 


samt 








Gesamtstarkc 


Gut 


Miuel 


Sehr gut 





nsihentden Einheiten, bevor sic 
auch nur einen SchuO abgeben 
kOnncn! 

2. Am besten baut Ihr die Rafttne- 
rien an den Basisrand. damit nicht 
immer ein Carryall zur Stcllc scin 
muB, wenn eine Emteraaschinc 
Gcwurzabladen will. 

3. Es gibt nur ein einziges Gefllge T 
welches Ihr nurcinmal bauen soll- 
tet: den Radarvorposlcn- 

4. Die Windfallcn im hintcrcn Toil 
der Basis erriehten. urn sie vor den 
AngritTcnderGegnerzuschtitzeiL 
5* Optimal sind 2-3 Raffinerien 
mil jeweils 2 Ernlcmaschinen. 

6, Ihr solltet auf jeden Fall ein paar 
Carryalls besitzen, ura die Ernle- 
maschinen schnell zum Gewtirz- 
feld und auch zurtickzukriegen. 
AuBcrdcm bringen sie Eure stark 
beschadigten Einheiten in die 
Reparaturanlagc (dazu muB aber 
erst mal eine da sein, logo! ) 

Nun noch ein Wort zu den Omith- 
optern: Eincr allein wird zu 
schnell vora Himmel geholt, 
schickt Ihr aber funf aufcinmal 
Ids. richten sie einigen Schadcn 
beim Gegner an. 

DerAngrifT 

Habt Ihr die erstcn Angriffe der 
Gegner erfolgreich abgewchrt und 
genUgend Einheiten (ca. 15-20) 
gesammeh, ist es an der Zeit, in 
die Offensive zu gehen (Natlirlich 
solkei Ihr erst wisscn, wo sich die 
gegnerischc Basis befindet). Nun 
greifen die AbschuBntmpcn die 
Gcschutzttlrme und die Gefuge an 
(im Nahkampf sind sie gar nicht 
zu gebrauchen). w&hrend sich die 
anderen Einheiten um die beweg- 
lichen Zielc ktimmcrn* Aufpassen 
miiBt Ilu. wenn Ihr gegen Sonic 
Tanks kiimpft: Dann dlirft Ihr ja 
nicht dichl gedriingt ungreifen! 
Sind keine gegnerischen Einhei- 
ten mchr an der Basis, konm Ihr 



gcmutlich die restlichen Gefuge 
zcrbroscln. 

TIPS & TRICKS 

- Ihr ktinnt (und solltet) fcindliche 
FuBtruppen mit der 
Erniemasehine oder einem ande- 
ren Kcttenfahrzeug Uberrollen. 

- Der Raumflughafen ist eine sehr 
wichtige Einrichlung, Die 
Ehreise schwanken stark* Also war- 
let beim Kauf von Einheiten 
immer auf ein gutes AngeboL 

* Wenn Ihr von einem Sandwunu 
belasugl werdct, laBt Eure Leure 
nur ein paar Schiisse auf ihn 
abfeuern, dann verzieht er sich 
wiedet 

- In den spflteren Levels solltet Ihr 
oft abspeichcrn und nach 
einem schlimmen Treffer oder 
Fehler neu laden* 

- Wer einen Hex-Editor besitzt, 
kann in einem abgespcicherlen 
Spiclstand im relaiiven Sektor 
allc Bytes vom 9. bis 40. Byte 
nach der Zahlcnkcue "PLYR" in 
"FF" uraandern- Dadurch sollten 
alle Geld- bzw. Creditsorgen aus 
der Welt sein* detm alle Silos sind 
bis zum Rand mil Geld geflillt. 



Komplet 




Kanalisation: 
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Risky Woods Level 6 



Gcbl im Tttelbild "RIP" ein, und 
Ihr gclangt in einen Cheatmodus. 

Nun \v\ 1 1 1 I Ihr im Spiel folgcndc 

Tasien driicken: 

FI Steigert Eure Leben samt 

Encrgiclcvcl 

F2 Bringt viel bare Munze auf 

Euer Konto 

F3 Schaltet die Zeit aus und die 

Gcmutlichkeit ein 

F4 Telcporticrt Euch in den nach- 

sten Level, 

Karsten HQinmuller & 
Marc Hirth 




i. 



f* itt- Vxfisz Jzz r ? ? 
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f< 



'Bride. 




tlosung 

In diesem Monat konnen wir Euch eine 
KomplettJosung - oder besser alle Karten 
- zu Morph prasentieren. Damit sollte 
genugend Ubersicht in dieses Spiel 
gebracht werden, um alle Levels durch- 
spielen zu konnen. Naturlich muB man 
trotzdem ein wenig Geschick beweisen, 
denn allein die Karten zu kennen, reicht 
naturlich nicht aus. Ubung macht den 
Meister, mit den Karten gehf s aber umso 
leichfer! 




C*.i:*ipfl Gcft H 8**a*rtt rB *B3M 5^"»rrrr*r>yr 7Mi4<jf> OHJCQlCHfl & 31 DC6 & 323S3 Fa*'C7731>3?OS9 



Anf die unverbindlich empfohlenen 
Verkaufspreise der Hersteller !!! 
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Geneigter Leser, 

wie Du sicher wissen wirst, 
liegen die Ausgaben heutzuta- 
ge so hoch wie das Auge eines 
Elefanten (um einen Satz zu 
pragen, den ich von Groucho 
Marx gestohlen habe) und des- 
halb hat ein einsamer Redalc- 
teur kaum die Mbglichkeit, 
etwas zur Seite zu legem Ich 
schreibe diese Zeilen, weil 
Deine Abwesenheit bei den 
Leserbriefen in schockie- 
rendem MaBe zugenontmen 
hat* Sinn dieser Ubung war 
es ja, mehr oder minder 
regelmafHg ein biltchen zu 
plaudern und nebenbei 
ein paar Fragen zu beant- 
worten. Da sich unsere 
kleine Gruppe in einent 
Stadium fortgeschrittenen 
Verfalls betindet, mochte 



ich ein fur allemal gestehen, 
daB der wahre Grund meiner 
Teilnahme die Mbglichkeit war, 
monatlich einige Mark zu ver- 
dienen. Leider ist dies Honorar 
vom Umffang der Leserbriefsei- 
ten abhangig* Dieses Geld 

bedeutete sehr 
viel fur mich - 
es versorgte 

mich mit einem 
Dach iiber dem 
Kopf und mit 
Brennholz; es 
kleidete und 
nahrte mich 

und ich hatte 
jede einzelne 
Mark dringend 
notig. Deshalb, 

geneigter Leser, hat- 
te ich gern als Zei- 
chens Deines guten Widens 




NACKTE 
TATSACHEN 



Und hicr noch einige Fragen 
zum beantworten: 

1. Warum mil Helm? 

2. Warum nicht ohne? 

3. In wclcher Ausgabe sehen wir 
Dein Foto? 

4. Bist Du fcige, oder haClich? 

5. Existierst Du iiberhaupt? 
Dein treuestcr Lcscn Stefan 
Bernhart 

Da in den letzten Tagen etliche 
Briefe dhnlichen Inhalts aufmeh 
nen Schreibtisch flatterten, werde 
ich wohl oder libel mcht umhin- 
kommen* darauf einzugehen, 
Fordert, schreit, protesticrt, bit- Eines abergleich vorweg: Nackfe 
let. fleht, befehlt, brullt oder Tatsachen is' nich! Ich werde mich 
sonst was, doch verlangt in nicht ausziehen zumindest nicht 
Euren Leserbriefen, daB sich flir mein tausiges Gehaltf! 
Rossi endlich zeigt Ich hoffe, Um Euch zu zeigen. dafi ich Each 
IhrallewolltaufeinemFoto(so ernstnehme, wird ah sofort eine 
wie tell!) nackte Tatsachen Zeichmmg von mir die Leserbrief* 
sehen, nicht nur einen Motor- seiten zieren /?/ Das ist doch 
radhclm! Ich glaube der Aufruf schon ein Anfang, oder? Obwoht 
war nicht zu dramalisch, oder? alleinderRedaktionderMeinung 



Grufl Gott, 

Rainer, Rossi oder wie auch 
immer - falls es Dich iiberhaupt 
gibt! Auf jeden Fall ist cs eine 
Schweinerei, daR sich ein gewis- 
ser Hcrr Raincr Rosshirt nur mit 
Motorradhelm zcigte. Ich hoffe 
jcdoch T demnachst Dich, ja Dich 
Rainer (keine Widcrrcde) ohne 
jcgliche gesichtverdeckende 
Stoffe auf einem Foto zu sehen. 
Hier ein Aufruf an alle Araiga- 
Games-Lesen 



sind t dafi ich mit dem Helm bedeu* 
md besser aussehe t werde ich 
michfiir die nachste Ausgabe der 
AG ohne Helm ahlichten lassen - 
auch wenn es mir mid unserem 
armen Fotografen schwerfitllr. 
Nun zu Deinen Fragen: 
j. Wed ich nun einmal schtichtern 
bin, 

2. Weil ich nun einmal schtichtern 
bin. 

j. Wenn Ihr endlich auflwrt, New 
zu sageih in der ndchsten. 
4* Ich bin nicht feige* sondem 
schiichtem. Imvieweit nun das 
eine das andere bedingt, ist eine 
psychohgische Frage. die den 
Umfang dieser Seiten sprengen 
wilrde* Ob ich hitfilich bin, wage 
ich nicht zu beurteilen. Als ich 
tutsere Kaija "Barbie lebr Mem- 
minger (ihres Zeichens guter 
Geist und Augenweide des Ver- 
lags) um AntWPri ersuchte, bat sie 
mich doch, bitte wiederden Helm 
aufzusetzen* Danach machie sie 



mir verschiedene Komplimente 
liber den Helm. KSnme ich an die- 
ser Stelle das Thema vorilberge* 
hend versickern lassen? 
5. Nachdem es inzwischen 11 Uhr 
morgens ist, ich meine ersten vier 
Tassen Kaffee, 12 Zigaretten und 
drei Beruhigungspillen hinter mir 
hubc\ katm ich die Frage ruhigen 
Gewissens mit "Jau" beantwor- 
ten. Etwas insZweifeln kotnme ich 
lediglich immer, wenn ich meinen 
Gehaltsscheck ansehe. Aber ich 
teide - also bin ich! 
Ehe ich nun Monologe iiber den 
wahren Sinn des Lebens Juhre. 
komme ich lieber zum nachsten 
Brief, Rede ich eigentlieh zu viel? 



NACKTE SUCHT 

Hellauhco Sir Rosshirt 
Eines mochte ich doch zu Dei- 
nem kindischen Verhaltcn 
sagen, Alle Mitarbcilcr hatten 
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I^tailbox. 



eine Zusicherung uber Deine 
Mifarbeit - entweder in Gestalt 
einer bei mir zu hinterlegenden 
grbBeren Summe oder ernes 
umfangreichen Leserbriefs. 
Abschlieftend mbchte ich sagen: 
Wir sind alle einsame Reisende 
in einer von Feinden strotzen- 
den Welt. Wir alle brauchen 
etwas Geistiges, um uns daran 
festzuhalten. Ohne allzu senti- 
mental zu werden, glaube ich 
fest daran, daB wir einander 
brauchen, so wie ein Mann ein 
Auto braucht, Bon den Jovi und 
eine Katze ein Katzenhaus. 
Wie Ihr wiBt, bin ich einsam und 
die Ausgaben liegen so hoch 
wie*... 

Aber eine Stimme fliistert mir 
standig zu: "Es gibt Hoffnung. 
Glaube an das Gute im Men- 
schen, fasse IHut und lebe wel- 
ter!" Ich kenne diese Stimme: 
es ist mein Versicherungsvertre- 
ter. 

Euer Rainer 



den Mut. sich der Offentlichkeil 
zu zeigen. Nur Du (genau Du, 
Rainer), Du muRtest Dich vor 
Deinen treuen I^sern ver- 
stecken. Wir laclien Dich nichi 
aus - nun sci so Hcb und bringe 
uns in dcr nachstcn Ausgabe ein 
schemes Foto von unserem heiB- 
geliebten Rainer Rosshirt. 
Nun zum eigenllichen Grund 
weshalb ich Dir schreibe, Es 
geht um Spiclsucht am Compu- 
ter! Ich habe Angst, suchtig 
nach Spielen zu sein. Meinc 
Freunde haben oft keine Zeit 
und ich mull mich mil mir sclbst 
beschSftigen, Was liegt da 
nShcr, als mcincr Freundin ein 
paar Diskettcn ins Laufwerk zu 
schieben. Und weil jedes Spiel 
einmal langweilig wird, kauftc 
ich mir drci Spielc kurz hinter 
einander - was fur mich ziemlich 
ungewohnlich ist. Und nun 
meint meine Mutter, das wlirde 
an Sucht grenzen. Nculich wur- 



de ich eine Woche von meinem 
Amiga weggcrisscn (ich fuhr zu 
meinen GroGeltern)* Nach zwei 
Tagen vermiBte ich meinen 
Computer schon. Als ich wieder 
daheim war, stOrztc ich mich 
sofort auf meine Diskcttenbox, 
aber ich hattc kcinc Lust zu spie- 
len! Nun meine Fragen zu dem 
Thema: 

1. Zuerst hatte ich einen solchcn 
Drang zu spielen, aber dafi ich 
dann keine Lust mehr hatlc. vcr- 
wirrle mich. Wie kann ich fest- 
stcllcn* ob ich suchtig bin? 

2. Glaubst Du, dalt Eure Zeit- 
schrift suchtig machen kann? 
Ich schreibe Dir auf dem Com- 
puter, wcil ich das Blumenbeet 
nichl in den Umschlag bekom- 
men habe, 

Dein treubleibender Lesen Rene 
Grbne 

Znm ersten Teil Deiites Briefcs 
m&chte ich nichts mehr sagen, das 
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NACKTES LOGO 



Hallo Rainer, Dir schreibt wohl kciner? 
Damit Dcine Mausefamilie wieder in Deinen 
Briefkastcn zieht, werde ich heute mal ein 
paar Zeilen an Dich schreiben. DaB Eucr 
Magazin das Bcste ist, das es zur Zeit gibt, 
brauchi wohl nicht welter erlauicrt zu wer- 
den, Dcshalb spare ich mir samtliche Lobes- 
hymncn und kaufe stUl und schweigsam 
weilerhin Eure ZeitschrifL 
Jctzt mochtc ich einmal mcinc Meinung zu 
cinigen Leserbricfen loswerdcn. Warum 
schreiben so viele, daB sie mehr oder weniger 
PD haben wollen, am besten noch mit einem 
groBen Tcchnikteil usw,? Das mit dcr PD 
sche ich ja noch ein - aber Technik?? Nee Du, 
dafiir gibt es doch genug andcre Magazine. 
Ihr seid ein Spiele^Mag, warum also 
erklaren. wie eine Fcstplatte funklioniert? 
Und writer geht's. 

Einer hat geschrieben, daB er Euer Logo auf 
den Postern zu groB findel* Da habe ich cine 
geniale Idee! Macht das Logo kleiner, aber 
dafilr bringt Ihr mal ein Poster raus mit... na 
mil was? Richtig, mit Eurem Logo, Das wSr 



doch was, oder? Bestimmt wirst Du von mci- 

nem Vorschlag begeistert sein. 

Ich habe aber auch noch ein paar Fragen an 

Dich: 

1. Sind das wirklich allc Leserbriefe, die ver- 
ttffentlichl werden oder beantwortcst Du 
einige auf dem Posrweg? 

2. Warum mufit Du denn die wenigen Leser- 
briefe. die Dich errcichen, in einem dunklen 
KeUerraum beantworten? 

3. WeiBt Du. was ich denke? Dein Postbote 
ist in Wirklichkeit eine Postbotin. Und Du 
willst nur ( daB sie Dich oftcr besuchen 
kommL Na, hab ich recht? 

So, hicrmit werde ich meinen kurzen, zum 
Teilsinnlosen Brief beenden. VielSpaflbeim 
Beantworten Deiner Leserbriefe wiinscht 
Dir: Thorsten Zschierdrich 

Ob Du unsere Zeitschrift still und schweigsam 
kaufst, ist uns eigentlich wurscht Meinetwegen 
kannst Du dabei auch brilUen wte ein andalusi- 
scher Kampfstier - Hauptsache Du kaufst! 
Keine Angst - wir werden nun nicht plBtziich 
einen gmften Technik-Teil einfiihren und audi 
die PD-Seiten bleiben wie sie sind. Da ich don 



eigentlich nur Spiele vorstetle, finde ich pqflt 
das auch ganz gut in unset Mag - oder? 
Da ich Dich nicht kranken mikhte, sage ich Dir 
lieber nicht, was ich von Deiner "Logo-ldee" 

hahe. 

Antworteru*. alle Welt will Anrworten.., 
t. Nein * etwas mehr Post bekomme ich schon. 
Allerdings werden hier nur Briefe abgedrucki t 
von denen ich denke, dap sie auch andere User 
interessieren kfinnten. Oder willst Du Usen t 
woran es liegu daft der Amiga von Paul Hutt- 
ner standig Lesefelder hat, bet Stefan das 
faische Handbuch im Spiel war und der Jiirgen 
uns ganz. gam tollfindet - aber die Farben des 
Covers meist nicht mag? Wetm es moglich ist t 
heantworte ich auch gelegentlich Leserfragen 

per Telefon oder Brief. 

2. Der Chef Red. nennt es nicht dunklen muff* 

ger KeUerraum, sondern Viomantik-BUn/\ 

Ich sehe mich gezwungen und genotigU mich 

seiner Meinung anyischfiejien. 

j. Da man an den Bucltstaben weder sehen 

kann, ob ich rot geworden bin, noch erkennu ob 

sich die Balken an der Decke meines "Btiros" 

biegen, wetfe ich mal ein: "Ganzfalsch!" in 

die Rumle* Schnelt den naclisten Brief,. 



Thema wurde weiter oben schon 
zur Geniige strapaziert* 
Ich versteh 'Dein Drama nicht. Es 
gibt bestimmt schiimmere Miig- 
Uchkeitetu sich selhst zu beschqfti- 
gen, als Computerspiele (von der 
MogUchkeii von der man Haare 
auf den Innenseiten der Hilnde 
und RUckenmarksschwund 

bekommt ganz zu schweigen!). 
Die Menschen sind auf so vieles 
siichtig - nach Zigaretten, einer 
bestimmren Fernsehsendung, Par- 
ties, Autos, Zuneigung, die neue 
Wohnzjmmereinrichtung. Sahne- 
torten, Streit* Religion. Hyahpha- 
ne.» die Uste kdnnte ich noch 




Was ist darin versteckt? AuHosvng nach* 
se Ausgabe. 



nahezu endlos weiterfUhretu 
Geniefien zu wollen, ist eben eines 
der Grundbediirfiusse des Men- 
schen. So Itmge es Dir oderande- 
»-en nicht schadet, wurde idi mir 
da keine graucn Haare wachsen 
lassen. Und dajt Computerspiele 
schiidlich sind, kxmn ich mir mit 
dem besten Willen nicht vorstel- 
len. Zudem haben die Augenlirzte 
in letzter Zeit enorme Fortschritte 
gemacht. Ophthaimiatrie (Augen- 
heilktatde) - AG lesen bildet - ist 
doch eine tolle Wissenschafi! 



NACKTER HOHN 



Hallo Rossi! 
Ich habe mir geradc 
dieAG8/93durchgc- 
lesen. Dcine Seiten 
naturlich zuerst und 
ich mui sagen, Du 
wirst langsam nelt. 
Bist Du krank? 
Dein Foto soil wohl 
eine Vera -ZEN- 
SIERT- sein? Bisi Du 
wirklich so haBIich, 
daB Du eine Maske 
tragen muBt? Oder ist 
es nur eine Bewer- 
bung fur die Rolle: 
"Phantom der Amiga 
Games?" Ich wurde 
es schatzen, einmal 
Deine richtige Fre.., 
Pardon- Dein richti- 



ges Gcsicht zu sehen! 
Nun noch ein Wort zu Raubko- 
pien: Manche Leute haben eben 
nicht so viel Geld, urn sich teure 
Originale zu leistcn. Es ist doch 
ein Unterschied, ob ich funf 
Spielc filr 10 DM bckomme oder 
eines fur 100 DM, oder? 
Der Joker 



Nun platzt mir aber gleich der 
Kragenf Willst Du mir im Ernst 
einreden, daft Computerspiele *k 
tetter sind? Schalt doch mal kurz 
das Hint ein; Nehmen wir einmal 
an, Dnfmdest Lemmings II ganz 
toli Ich habe ca. 40 Stunden dar+ 
an gesessen. Das Game wird z-B. 
von Softdreams fitr schlappe 6t 
DM angeboten. Kannst Du mir 
nochfolgen? Nun den Kopferwas 
schrdg halien (damit mehr Him 
auf einer Seite zttsammenlaufih 
denn nun geht es ans Rechnen, 
Wenrt wir die 61 DM durch die 4° 
Stunden tei/en, kommen wir auf 
einen Prvis von /J2 DMftirjede 
Stunde. Das nennst Du Nase teu- 
er? Was nimmt man Dir denn im 
Kino ab oder fitr Eimritt in Dis~ 
co/Freibad usw> ? 
Natiirlich konunt Klauen noch bil- 
liger, Zum Gltick gibt esja immer 
wieder ehrliche Menschen, die filr 
erbrachte Uistungen zahlen und 
fOr Schmarotzer wie Dich mitbe- 
zahletL Oder denkst Du, die Soft- 
warehiiuser produzieren Games 
nun damit Du was zum kopieren 



hast? Wenn ich etwas mi>chte r 
aber kein Moos habe, mufi ich 
eben verzichten oder spareti Hat 
Dir das Deine Mutter nie gesagt? 
Fiihrst Du auch schwan in der U- 
Bahn, grdbsr Dir einen Tunnel ins 
Kino, prellst in der Kneipe die 
Zeche? Nein * ich hatte lieber 
doch keine Antwort darattf 
Ehe es mit mir durchgeht, mochte 
ich noch etwas zu meinem Foto 
sogen. Wenigstens kann ich mei- 
nen richtigen Namen unter metne 
Absonderungen setzen im 

Gegensatz zu Dir! 
Der Rosshirt 



NACKTER 
HORROR 



Hi Rossi! 

Eines vorweg: lese Dir den 
ganzen Brief durch und lass ihn 
moglicherweise abdrucken. 
Dankc. Also, ich habe einen 
totalen Horror davor, daB die 
Software filr den Amiga aus- 
stirbl (remember Lucas Arts). 
Und das alles nur wcgen diesen 
-ZENSiERT- Raubkopierern, 
Ich hatte da cine Idee* die insbe- 
sondere die Herstellcr erfrcuen 
wird. Warum legen die nicht bei 
jedem Spiel gleich eine Sichcr- 
heitskopie mit bei (auf normalen 
Uerdiskctien). Naturlich sollte 
jede Disk mit einem Kopier* 
schutz verschen werden. Gchl 




■ 
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Wer diasen Coupon ausftillt. ausschnsideL 

auf em Postkarte Mebt , an folgende Adresse 

nchtet: COMPUTEC VERLAG, Kennwort "Mitmactien 

■ und Gewinnen", ISARSTR, 32*34. 90 451 Nflnberg. 

uii f und abscMckf* der rommi an der Verlosyng von io 

BASKETBALL-SETS (siehe Abbildung) teil. 

EinsendeschluB ist der: 30. November 1993. Der 

Rochtsweg isi ausgeschk>$$on 



Lb 29. September 
m Handel /^ 

' rhaltlich! 



Namo, Vornaroe 



Strafle, Haus.-Nr 






T «ilbox. 





cine Disk kaputt. hat man 

immer noch die andere! Ware 

das was? Wenn ja. ktinnc Ihr ja 

was untemehmen. 

Mit freundlichcn GriiBen: Heiko 

Behrens 

T x 

Auf die Jungs, die sich Software 
immer fur lau angeln. bin ich auch 
nicht hesonders fruchtig zu sprt- 
chen* wle Du dem vorhergehen- 
den Brief fund etlichen anderen) 
ja enwommen haben wirsu Aller- 
dings flirchte ich, dajj Deine Idee 
ke'me Jubelschrete bei den Her- 
stellern erzeugen wird. Einfach zu 
teuer - and wer garantiert ihnen, 
dafi nicht immer die 'Sicherheits* 
kopie" weitergegeben wird? Fulls 
sich ein Spiel einmal wirklich ver- 
ahschieden sollte, hraucht man 
eigentlich nur die (Original*) Dis- 
kette an den Hersteller zu 
schicken* Eigentlich bekommt 
man immer recht schnell Ersatz* 
Ein paar Tage ohne Dein Game 
wirst Du doch hoffentlich verkraf- 
ten??? 



NACKTER WAHN 

Hallo Amiga Games! 
Ich mochte mich einmal mit 
Euch liber das Thcma A1200 
untcrhalten und cinige Vor- 
schlage geben, wic man den 
A 1 200 gut als Business- und 
Spielecomputcr gegen die PCs 



und Konsolen plazieren ktinnte. 
Erstens muBtc man den 1200er 
noch mal in die Hardwareabtci- 
limg zuriickschickcn und ihn 
nur noch mit Festplatte (MB 
wahlbar) ausstatten, Die niedri- 
geZahlvon 14 MHZmuBtcauf 
33* oder noch besser 66 MHZ 
aufgcstockt werden; naturlich 
auch mlndestens 4 MB RAM* 
Das DD-Laufwerk sollte some- 
so gegen ein HD-LaufWerk aus- 
getauscht werden und dicse 
ganze Pracht sollte dcutlich bil- 
liger scin als ein 386er, Uurch 
diese Hardware konnten Spei- 
cherfresser wle Strike Com- 
mander auf den Amiga cndlich 
umgesetzt werden, Der Grund 
von Lucas Arts, die bekanntlich 
vorhaben. nur noch fUr PCs zu 
produziercn, weil sich dcr Ami- 
ga nicht flir uml'angreichc Spie- 
le eignet, wiirdc wegfallen. Fcr- 
ncr mUBte man mit samtlichen 
Softwareherstellcrn ein ernstes 
Wortchcn reden und sie Uber- 
zeugen, Spiele, wie sic von den 
Konsolen her bekannt sind - 
z.B. Taz Mania Oder Tiny Toon 
- grafisch und spielerisch 
genauso auf den Amiga umzu- 
setzen. AuBerdem sollte die 
Maschine nicht nur fur Spiele 
gut sein, sondern auch fUr 
hochwertige Programme. Auch 
Spiele, die nach hochgradigen 
PCs schrcien - wie Comanche * 
sollten umgesetzt werden. 



NatUrlich brauchte die Maschi- 
ne dann auch noch Anwender- 
software. die sich mil der fur 
PCs messen kann- Stellt Euch 
dann noch vor, daB Commodo- 
re cine kostenlose (Jmtauschak- 
tion startet, bei der man seinen 
alten 1200er gegen den neuen 
tauschen kann! Die Zukunft 
des Amigas wSre gesichert. 
Auch ohne meine Verbcsse- 
rungsvorschlage sollte Commo- 
dore eine Werbekarapagne star- 
ten, die Sega und Nintendo 
cbenbiirtig ist Was sagt Ihr 
dazu? Ich finde, nur so kann 
man langfristig den Kampf 
gegen die PCs und Konsolen 
aufhehmen. 

Viele GriiBc von: Martin Schub- 
ner 



NACKTER BLODSINN 









Hallo Amiga Games! 

Ich bin zicmlich sauer auf Euch. Das ist jetzl mein letzter Lcser- 
brief an Euch. cs sei denn, Ihr druckt diesen cndlich ab! Ich 
habc echt schon cinige geschrieben. Ich finde es auch total 
beschcucrt. daB Rossi immer dariiber meckert. dafi ihm keiner 
schreibt. Tue ich doch, aber er druckt cs nicht! Ich habc gcrade 
die Ausgabc 8/93 vor mir Hcgen. Du meinst dort. man kann uber 
alles schteiben. Also gut - ich bin drogensiichtig, meine Mutter 
trinkt und mcin Vater schlagt mich. AuBcrdcm ist da ein 
M^dchen in meiner Klasse, an die will ich rankommen. Was soil 

ich tun? 

Hoffentlich geht es dem Postmann gut! Bcrnhard S. 

Aeh Bemilein - es ist doch nicht persbnliclt gemeini, aber wenn 
Deine anderen Briefe im gleichen Stil waren, dann wundert es mich 
nicht, dafi ich sie nicht abgednickt und Deinen Namen verdrangi 
habe. Denkst Du im Ernst, dafi so etwas jemanden imeressieren 
konnte? Wenn Du bei dem Mddchen in deiner Klasse genauso 
umwerfend "kom'tsch " bist. wundert mich nichts. Der erkenntnis- 
theoretische Ted der Unierwilscheforschung wird Dir wold auf 
cwig versagt bleiben. wenn Du das Versuchskaninchen mil derartig 
ptaiten Spriichen einschlitferst. Aber Du bist ja noch Jung - und 
(hoffentlich) lernfdhig. 



, 



Endlich mal einer, der die Proble* 
me von Commodore losen kann. 
Woran kann es liegen, dafi die da 
selbst noch nicht draufgekommen 
sind? Wenn man mat noch den 
Klapperstorch dazu brdchte, die 
Besrellttngen ins Hans zu liefern 
und der Osterhase Amiga Pins in 
die Eierpackt t kann eigentlich gar 
nichts mehr schiefgehen. 
Leider sieht die Realitcit (und in 
dieser sind wir leider gezwungen 
zu lehen) anders aus, Einen $86er 
kann man heute schon fiirweniger 
als ssoo DM kompleti haben. 
Solch ein Wunderamiga wtire zu 
diesem Preis nicht realisierban 
Nebenbei bemerkt ist Comache 
aufeinem 3$6er ein h&chst zwei- 
fellutftes Vergniigen. Lucas w4n- 
det sich auch nicht vom Amiga ab, 
west die Hardware zu mickrig ist t 
sondem well sie lieber Spiele ver* 
kattfen ah sich hei Amiga-USem 
einen guten Namen zu machen. 
Das leidige Tliema.*. 
Auch Deine Idee mit der Werbeak- 
tion tst d&rnackie Wahnsinn. Sega 
und Nintendo geben jdlirlieh ca. 
$o Millionen flir Werbung aus. 
Hier wihde den Finanzen von 
Commodore gm\z schnell die Luft 
wegbteihen. Wenn Commodore 
dann noch Deine Idee mit der 
Umtauschaktion aufgreifen wiir- 
de, brtiuclue sich diese Finna 
auch keine Gedanken urn die 
Zukunft mehr zu machen, weil es 
diese Firma dann nicht mehr 
geben wird! 

Ich habe kerne Ahnung, wasDu in 
Deine Frtihstiicksflocken streusu 
aber wenn man danach immer sei- 
che HGhenfliige hat, Schick mir 
mal ein Packchen. Aber nur wenn 
das Zeug legal ist! 



NACKTE KOSTEN 

Ho Rossko! 

Ich lese die Amiga Games erst seit 
der Ausgabe 7/93, doch ich hab 
mir von eincm Freund die aiteren 
Nummern geliehem So habe ich 
mir ein gutes Bild von Euercm 
Erfolgskurs machen kiinnen. Seit 
dercrstcn Ausgabe habt Ihr Euch 
so verbessert wie Sergei Bubka 
seine Weltrckorde. Doch das war 
noch nicht alles! 

1. Die Idee mit dem zusatzlichen 
"Comment" ist wirklich gut 
gelungen. 

2. Warum hast Du Dich mit so 
cinem schwarzen Helm auf dem 
Kopf prasentiert? 

3. Warum sind manche Leserbrie- 
fe in so einem giftgrunen Kasten? 
Aber eigentlich bin ich zicmlich 
zufrieden mit Eurem Mag. 
Saionara: Tominalor 

/. Vielen Dank Selbst unser Hans 
hat gelegentlich brauchbare Ideen. 

2- Gdahhhnnn* 

j, Weil ich sie hervorheben mochte t 
und unser tfarbenblinder) Chef Red 
diese Farhe besotuters gente mag. 
Darf ich meine personliche Met* 
nung dazu verschweigen? Ich wtir* 
de ungern herausfmden. wo hier 
das Arbeiisamt ist. 



NACKTER GEIZ 

Hai Rossi! 

Ich sitze hier vor der AG 8/93 
und lese Deine Witz- und Rat- 
selseitcn, Bemerkenswert, daB 
ein Mensch gleichzeitig lesen 
und schreiben kann, findest Du 
nicht? Aber das tut ja nichts zur 

Sache. 

Seit ciniger Zeit schon spiele ich 
mit dem Gedanken. Dir einen 
Leserbrief zu schreiben. Die 
Frucht dieser Spiele sichsl Du 
vor Dir (zumindest dann, wenn 
ich mit meinen Vermutungcn 
richtig liege, daB selbst Du die 
Augen im vorderen Toil des 
Schiidels hast und eben diese 
zum Lesen vcrwendest. Auf dci- 
nem Bild war das ja nicht so klar 
erskhtlich). Naturlich habe ich 
auch den Postboten nicht ver- 
gessen G^ mantl I* 31 einmal 
gcsagt> auch Bcamte sind nur 
Mcnschen. Ich personlich halte 
das fur ein Geriicht!), 
Ihm zuliebe habe ich mich also 
entschlosscn, Dir einen Bausatz 
der Chcops-Pyramide zu 
schfeken und meinen Brief ver- 
hieroglypht auf die linke Wand 
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tjtailbox. 



dcr fiinficn Kammer von oben 
gemcific) t . Sclbs tvcrsl &n<l 1 ich 
alles im MaBstab 1:1. Ich weili 
doch, was ich Dir schuldig bin... 
AIs ich allerdings Uber die nicht 
gcradc unerheblichcn Portoko- 
sten nachdachte (man bedenke 
die mchrcrcn 1000 Tunnchcn 
Gewicht..,) T hechtete mein Geld* 



beutel in selbstmorderischcr 
Absicht in den Mixer und meinc 
Aulomatenkarte loste Ihren 
SelbslzcrslOrungsnicchanismus 
aus, Nachdcm ich frischc Klci- 
dung angelegt habc und auch 
die letzten RuBflccken bcsciligl 
sind, ein paar Fragen, ganz kon- 
vcnlionell per Schreibmnschine: 



L Mcin Frcund und ich sind 
totale Flug-Simi-Frcaks und 
warlen naturlich gcspannC auf 
Euren Testbericht iiber ''Dog- 
fight". Wann dtirfen wir damil 
rechnen. 

2. Zu den Bricfen von X Frepp- 
nert und Ralf Wilgalis ein Vor- 
schlag: Bictct doch cinfach 



FRAUENFRAOEN 



Hallo Rossi! 

Da die wciblichen Schrcibcr doch sehr in der 

Unterzahl sind. muBtc ich doch endlich einmal 

zum Griffel greifen! Daii Eucr Magazin das 

Bcslc ist, ist ganz ohne Frage t und dafi Du die 

besten Leserbrielbeantwortungen (KJasse Wort> 

was?) schrcibst, ist inzwischen wohl auch jedera 

aufgcfallen. So, genug Lob! 

Ein paar blodc Fragen habc ich schlicftlich auch 

noch. 

1. Ich besitze einen Amiga 1000. Irgendwic hab 
ich nie jemand getroffen* der auch einen hat. Ich 
wulile gem, wo ist der Unterschied zum 500er? 

2. Ahhh - jctet Kilt mir glatl keine Frage mehr 
ein! Naja. vielleicht beim niiehstcn Mali 

Da Du in dcr Ausgabc 8/93 geschrieben hast, 
datt Ihr ein Herz fiir die jiingsten Lescr habt (ist 
21 wirklich so jung?), hoffe ich, datt Du die Fra- 
ge bean twort est. 
Bis dcoinachst; Sandra Held 



Eigentlich wollte ich auch Deinen Brief mil der in 
dieser Ausgabe tiblichen Qberschrifi versehen. 
Aber ich sah vor meinetn geisUgen Auge eine tie- 
sengrofie Wanne voller Fett, genau vor meinen 
Fit/Jen (Schuhgrofie 46). kit fund esjedenfalls ele- 
ganten hier daranf 31 verzichten. 
Dein Amiga wurde ursprunglivh mit nur 256 KB 
ausgeiieferti und mufSte erst auf 512 (oder mehr) 
KB Qufgertistet werden. Beim sooer sind Lauf- 
werkt Recttner und Tastcttur in einem Gehause ein- 
gepfercht* walirendDein roooer eine handschmei- 
chelnde. extenxe Tastatur huh Die besie Tastatur, 
mir der ein Amiga jemals aufvarten kannre. Auch 
die Kickstart nutfite beim toooer urspriinglich von 
Diskette getaden werden. Aber das sind nur unbe- 
deutende r oherfl&cMiche Unterschiede* 
Du hast den (Jr-Amiga! A500. 2000 tmv. kamen 
erst sehr viel spdter Dein Amiga isr der schtinste T 
der erste, der eigentliche Amiga!! Eine echte 
Raritat inzwischen - und ein SammterstiicL l-ang 
m&ge er teben. 



Demos und ein paar PD-Spiclc 
an! Dam it ware doch alien 
gcholfcn.... Genug der Worte, 
tschliB, Euer trcuer Leser: 
SXRS. 

Elender Geizhals - ich glaub Dir 
kein Wort! Du hast von Atxfang an 
nur vorgehabu nur einen tumpi- 
gen Papierbrief zw schmben, 
Aber man soil nicht zu anspruchs- 
vail sein - besser als nix! 
1. Der Test wird in der Play Tune 
ii/93 und in der Amiga Games 
tl/93 encheinen. Allerdings ist 
die Play Time friilwr zu haben, 
Wultahah„. das mufite ich dem 
Hans einfach reinwurgen*.; 
2*. Wir haben eigentlich nicht von 
PD anzubieten. Das Uberlassen 
wir underen. 




Schickt Eure 
Leserbriefe 
bitle an folgende 

AnschrHt: 
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59/ DV GoblliJu 62/ DV 

59/ LH Gabltirti 2 

13/ OH GoVdrvn W 2 

29/ DM GroV-ofn Toyk- Soc* 

* 73/ DH Gre*ityFo#t< 
36. ♦ DH G*«o-«r Cortp. 

72,- DV GuiMhip 2CC0 

* 74/ DV Honntbol 

A9/ DV Hrulrquln 

37/ DV HonvicU 

186/ DV Hoorl ol Cltino 

A*/ DV Hftwnfl 

62/ DH HOI 

19/ DV HiilofY Ur* 14-18 

* ?S/ OH Human ftr^tiSrondrtf 

25/ DH Hurhont 56/ OH 

71/ DH Irftatrntfi 27/ DH 

60.- DH Indieno Jcroi 3 

36/ DV Indtoao Joflei 4 

55/ DV Inlern.OiMn G^'t 

63. OH lihor 

63/ DH lihor 2 

52/ DV Joas<kb^Gol( ' 31/ DH 

74. DV ^oquor XI 220 37/ DH 

60/DH Jofinfcirr>«Soc<or ?-. HM 

39/ DV John Mo<H<n Fcolb. 58/ DH 

36. DH Jonothon 79/ DV 

* 52/ DV Jon ?.*DH 
24/ DH KGB 39/ DH 
?9.- DH Kinoi ol Ad-oniuro 66/ DH 

24/ DH LoonoV 29/ DH 

61/ DM Uo4«dol Vo'^l^t 



DV 
OH 
DH 
DH 
55/ DV 
66/ DH 
68/ DV 

29. OV 



' 6 



DV 
DH 
79/ OV 

55/ DH 

77/ DV 

50. DV 



67. DV 
79/ DV 

* iCvDII 
65. DH 
55. OV 



U$<ndj 0.tyfOftd»O 

Ltih<o 5. Laity 5 

Ummtnfp POVV Foci 
Ummlnfli 2 

U^ol Wtoo6n 

lord o* TKo Binp 
LOfd^ ol T*ff* 

llm loH ViUn 
tottar A*fltt*iWyi 

U*»3 

Lolvi Ccmp.l.|l-3| 
M 1 Tanl PtaHwrt 

Mod TV 
Mfldfttrom 
Alone Kos^f l>J»cd 
-UtCofold loftd 

Wi*^jpr*mor*ro> Snmuf 

Mi<rco*AoiKr Got' 
M*c.n.» and Moo-c 3 

Murd CoJlvc^Tan 
Monloy Inland 2 

More LimMjnqi Do'^i 

Mmw 

Nitlf Foldo Goll 

N+ctt Boot* 2 

H-j S«cor>d Pricv 
QmnfrjQn. 
On Iho ftood 

Qtiu »ico bv^ond 

Onito»Qhr 
Ork 

C>xid*iv» 
P.P Hanmar 
Po6(»k lilon<f 
Poiikn^ Shot 
PpMSsuv* Hoi Numb 
Ffcftihowv Dub >4 

Pot^kI Gonorol 

Dot a Dill 

PGATo V rGo»tPT«t 
•Covjw 
Pinbel Drooflt 

FlMCfl r ■-". ':r. - 

Plraloil 

Poeli ol Darhnott 

Pooulowf 

Popwl iPiom'l.lond 

Popu'out 2 



6-1. C-V 
67/ DV 
59/ CH 
61/OH 

67/ DH 

57/ DH 

67/ OH 

65/ DV 
6G. DV 



51, 


Off 


53, 


w* 


30. 


CH 


' 6? t 


OV 


66 4 


DV 


B 74, 


DV 


22* 

51, 


:£ 


6l 


C*^ 


39, 


&» 


6$, 


DV 


■ 62/ CW 
79/ DV 


M, 


■ >• 


^9, 


*>* 


7B. 


DV 


62, 


OV 


54. 


DH 


23 


DV 


59, 


DV 


49. 


DH 


9 T 


DH 


22 f 


DH 


* 49, 


■DM 


75, 


DH 


61, 


DV 


19, 


DH 


36, 


DV 


1 S3. 


OV 



73/ DV 
42,- DH 
62/ DH 
30/ DH 
49/ DH 
57/ DH 



If. 
34, 



DH 

D1< 



67/ DV 

26/ DH 

3-?.- cm 

61/ DH 

3V/ DH 




SOFTDR 



Fcf>^bv?Plvi 

-Dote DiiV 
Pttmiti Mono^»f 
Promtpro 
Prince of Pcriia 
P>0^*<* T*rrr> 

Pyity 
Qvhri 

Sannertc 
?0*frood Tycoon 

ftaif^bow CcJlct**on 

?^m(iorl 
^Ov;ngMod 

nttch T. r it -tv 

srriiti Ro<cf 



IM Zo>"^ 

C&bocop 3 

" oif«>rti 



67, 


DH 


61, 


OH 


31, 


OH 


55* 


CH 


tt, 


OH 


l l 2. 


OH 


59 4 


CH 


50, 


DH 


18, 


DV 



76/ OV 
39/ EV 
27-C*l 



62« 

53, 



DH 

Zrr 



55/ CH 

51/ DM 

39/ DM 
54/ DH 
61/ DH 
67/ DM 



Rotfcoi Rortnvt 
Komt AD 92 


19/ EV 


60/DH 


RmIol oC^oyomonl 


26/ DM 


SobrQ 1eo« 


66/ DH 


Sofrrt A*o*V*y Hid 
SfinvwttUr 92/93 


69/ DV 


51/ DM 


Snpdowlsmli 


29/ DV 


Sbodc^nnyldf 


65/ DV 


Stiodtn V/o^riOrl 


9/DH 


Shw»l» 


53/ DH 


JiTcni 5*rv-ce 2 


76/ DH 


SimAAt 


79/ DV 


Sim Ciry Archit.l 


35/ DH 


$*m Cy Ar chit 2 


35, DH 


Sim Off Ddu«0 
Sim K 1-u tt* t 


81/ DV 


35/ DH 


SimEo^ 
Sim Ulo 


77/ DH 

75,- OV 


Sindbdd+lhr.oTalf 


19/ OH 


SLychoi* 


19/ DH 


jfoeo«o'Vc^ 


60/ DH 


Stip StxKini 


9/DH 


Soccor Kid 


' 61/ DH 


5poc« Cru*oo> 
Speco Oudn 
5po<o H^ik 


29/ DH 


9,-DH 


' 60/ DH 


5po<o lo^endi 


63/ DH 


Spoco Cvctr 4 


59/ DV 


Spceo Ojott 4 DH 


39/ DH 


5pc<*at Fo'Cti 


39. EV 


iMUJhnl 2 


25/ EV 


Spy* 1 CoIlocFtOfi 


59/ DH 


Exititii zviatilich DM 8. 


- Prtiiliir 



S*or Tr«k 

S*>rb£» N 2 Coll. 
5*<cl lpnp.ro 
5**<jt-±jo, Hotels 

Stratify ''■ is v- p 

Slrc-T-F,r>"-r 2 

State Pctor 2 

Stna Poll*- DtAi^ 



DM 9,- u|l UohlkoMingvbbhr, ab 2S0,- DM ftii * A^lond auf V*rl«i* * DM 20 t 

bar - Yorbttldiao. r-o: ; ■ ' * M Sobnoe dcr Vtrrct t:\-.M * OH - Dttrtttbe Aalfitwg/Hmdioih - 0V ■ DreHd* VtrUsn (Sp^l b diutuh f 



Svfctyo 

Svpcr Hero 
&wp*r I#trii 
S^ptrfrog 

TonE8 v v^ 

loom YonVcc 

foorowoy l'on*z\ 

Hrii 
Tbo Groil 

Tho <f i*Jal 

ThoOeiK 

Tboir Finoil Hovr 
-AVtsion D11I 

Iron tore tico 

Trap; r\ Troo*uroi 

TripU Alton 2 

Trtp*o Ac^ort 5 

Trodd^* 

Troth 

Trolli Amrnn 1200 

TV Sport 1 rWfe^Tl 

U«l 

Ultimo 5 39/ EV 

Ultimo 6 39/ DH 

USS John Yo*io 2 29/ DH 

VikngFitldt 62/ DH 

Vfoltor 60- DH 

Wctr in i>* G^ 67/ DH 

Waiwarli 60/ DV 

V/« fl n 66/ DV 

V/hoIw Voj'oao 65/ DV 

Wfaolt* Voy. A 1 200 65/ DV 
V/tlly B*om-iK 63/ DH 

V/-OQ Co*mondor 27/ EV 

Wiald 62/ DH 

Wolrpock 25/ DH 

WorfA 0* Iwmd 52/ EV 

WWFWmil!rtg 33/ DH 

VAVF Wf*ittmg 2 62/ DH 

Vol*»l 54/ DH 

2oro '61/DH 

nvi 54940 fr anVJulon Ro<bom«Ma9 
. F V = Said - Koitftod ovf CngEidi 



70/ OV 

M. CH 

6V0H 
50/ OV 

63/ CH 

53/ OH 
22/ CH 

15/ C« 
87/ OH 
62/ CM 
70/ EV 
47, CH 
68/ DV 

9/DH 
76/ CH 
29/ DM 
51/0H 
49/ OH 

9/DH 

30/ Dn 

25/ DH 
68. D»4 

32,- DH 

39/ DH 
53/ DV 

61,- DH 
32/ OH 
35/ DH 

48,- OH 
50/ DH 

63/ DH 
19/ OH 
50/ DM 



Handleranf raqen erwunscht ■ Prcisandcrung und Irrtum vorbehalten • Kein Ladenverkauf 






G^verdislc. 



Bubba V Stix 



Wer die AMIGA Games 
abonnierr, bekommt Monat 
fur Monat eine Coverdisk, 
und das zum Preis von 
DM 79 jahrlich. Dieser 
Ausgabe haben wir das 
Bubba % n' Stix von Core 
Design beigelegt. 




Laden des Spiels 

Schalte Dcinen Amiga fur 
einige Sekundcn aus. Lege nun 
die Diskette in das Laufwerk dfl):. 
Nun kannst Du Dcinen Amiga 
wicder einsclialten. Das Spiel 
wird nun awomamch geladcn und 
gestanct. 



Das Spiel 



Bci Bubba ^n' Stix handch es 
sich um cin spielbares Demo des 
oeuesten Jump & Runs von Core 
Design. GcspicU wird das ganze 
per Joystick. Ansonsten erkliirt 
sich das Spiel cigcnilich von 
selbst 



Wichtiger Hinweis 

Die Coverdisk ist nur soweit 
bcspielU wie Daten auf der Dis- 
kette vorhanden sind. Leere 
Tracks wcrden nicht kopicrt und 



sind somit auch nicht formaticrt 
Folglich ireten beim Testen dcr 
Coverdisk auf lecrcn. unforma- 
tierten Spuren Fchlcr auf, die 
jedoch keinen EinfluB auf die 
FunkuonsfUhigkeit des Program- 
mes haben. Es kOnnen auch koine 
weiteren Daten mchr auf die Dis- 
kette gespeichert werden; dies 
wurde zu Fchlcrmeldungen 

tuhrcn. 



Diskette defekt? 

Sollte Deinc Diskeue nicht 
funktionieren, so fullc untenste- 
henden Coupon aus und sendc ihn 
an nachfolgende Adresse. Schickc 
auf keinen Fall die Diskette mil, 
Dadurch crsparsi Du uns eine 
Menge Arbeit. Wir werden Dir 
schncIlstmOglich cine neue Dis- 
kette zusenden. Schickc die Ant- 
wort auf keinen Fall an die Rcdak- 
tionsadresse. Don wird kcine 
Reklamation bcarbeiwt, (hit 



Coupon: 



Bofflntie imigo Gomes 10/93 

Die Vervieliaitlguno unserer Disketlen unterliegl einer strengen 
Qualitatskonlrotle. Sollte dennoch elnmal eine Diskette nicht laut* 
fahig sein. einfach den Garanlieschein auslullen, ausschneiden, auf 
eine Postkarte kleben und abschlcken an: 

COMPUTEC Verlag GmbH & Co. KG 

- Redaktion AMIGA Games * 

PosHach 

90327 Niimberg 

Du erhalst dann umgehend Ersatz, 

Adresse (bitte ausfullen): « . 

Name, Vorname: 



StraBe, Hausnummen. 
PLZ r Wohnort: 



- I 



Fehlerbeschreibung: 



I 
I 
I 
I 
I 
I 
J 




IMnM 

ARKTIS-Software GmbH 

Schurkamp 24 - 48720 Rosendahl 
Tclefon 02547/1 283 - FAX 1 353 

JURASSIC PARK 

deuisch 



AMIGA 

1869(dt.) 

Airbus A320/USA (dt. 
A-Train (dt.) 
A-Train Const Set [dt.) 
Ballistic Diplomacy (dt. 
Bundes liqa Man. 2.0 (dt .) DM 
urntime (dt.) DM 



65,- 



DM 
DM 
DM 
DM 
DM 




Delivery 

Agent 




DaiVERV AGENT 



Civilization (dt.) 
Delivery Agent (dt.} 
DerPatrizier(dt) 
Disposal Hero (dt.) 
Dune (dt.) DM 
Dune II (dl.) DM 
Eishockey Manager (dt.) DM 
Eye of ihe Beholder II (dt.) DM 
Flashback (dt.) DM 
Global Gladiators (dt.) DM 
Gunship 2000 (dt.) DM 
Goal! (dt.) DM 
Hislorylme 1914-1918 (dt.) DM 
Indiana Jones IV (dt.) DM 
Ishar 2 (dt) DM 
Jonathan (dt.) DM 
Jurassic Park (dt.) DM 
Legend of Kyrandia (dt.) DM 
Lemmings II (dt.) DM 
Lionheart(dt.) DM 
Napoleonics (dt.) DM 

MauMau / Romme (dt.) DM 
Monkey Island II (dt.) DM 
Morph (dt.) DM 

Pinball Dreams (dt.) DM 
Pinball Fantasies (dt.) DM 
Reach for the Skies (dt.) DM 
SKATdeluxe(dt.) DM 

Sensible S occer (dt.) DM 
[Synd icate (dt.) DM 

The Lost Vikings (aTT DM 72,- 
Transardica (dt.) DM 57,- 

Traps' n 'Treasures (dt.) DM 57,- 

WarintheGulftdt.) DM 72,- 

Wing Commander (dt.) DM 65,- 

Wolfen(dt.) DM 59,- 

Yo!Joe!(dt.) DM 57,- 

Sollle getnde ein Pfogiomm wb Sib vuthen nicht in dtau 
lite stehen (ragen Sic uns. Wit hnben (tost) immer olio 
Programme Kit AMIGA und PC out Loger_notuifeh wm 
ciskallcn ARKIIS Preis. Wenn erhotllich imnwi dt. Version! 

(dt. = DEUTSCHE VERSION) 

Hotline: 02547-1283 



DM 

DM 

DM 

auf Anfrage 
57,- 
57,- 
79,- 
86,- 
65,- 
50,-- 
72,- 
65,- 
86,- 
86,- 
57,- 
86,- 
65 r 
79,- 
65,- 
57,- 
72,- 
49,- 
86,- 
50,- 
50,- 
57 r 
57,- 
49,- 
50,- 
65,- 
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Hardware 



Im Jockenlehen X4 

0-75180 PforzKeim 

Telefon <X7 23 1 76 54 57 

T «teft~ 07 23! 765458 goftWaffi 




£7n«? Iddefindet immer mehr Anhanger -> RECYCLNG 

Alle sprechen vom Umweltschutz und der Abfallvermeidung. Wir sprechen nicht nur davon, sondera 

wir unternehmen etwas. Durch ausgefeilte Technik und Zusammenarbeit mil einem 

Recycling-SpeziaJisten werden im AMIGA-Bereich aus alten Bauteilen neue, vollfunktionsfahige 

Produkte hergestellt. 

Wie ftinktioniert dieses System?? 

Die gebrauchten Platinen werden in samtliche Einzelteile zerlegt und nach Oberpriifung auf eine neue 

Plaline gesetzt. Dadurch wird eine enorme Menge Abfall vermieden. So leicht geht das. 

Unterslutzen Sie die Idee des funktionierenden Recyclings durch den Kauf einer "gebrauchten" 

Speichererweiterung. Sie profltieren hiervon und die Multberge werden es Ihnen danken. 

Doch nun genug der Vorrede, hier unsere Angebotspalette an echten Recycling-Produkten: 

AMIGA 500 

512 KB Speichererweiterung INTERN ohne Uhr DM 49,- 

512 KB Speichererweiterung INTERN mit Uhr DM 59,- 

2,0 MB * Speichererweiterung INTERN mh Uhr abschaltbar DM 199,- 

4,0 MB * Speichererweiterung INTERN mh Uhr abschaltbar DM 369,- 

AMIGA 500 PLUS 

1,0 MB Speichererweiterung INTERN ohne Uhr DM99,- 

Haben Sie bereits eine 5 1 2 KB Speichererweiterung in Ihrem AMIGA 500??? Auch hier haben wir die 
Losung wie Sie diese noch einsetzen konnen und trotzdem mehr Speicher erreichen; 
Nehmen Sie doch einfach unsere 

1,5 MB * Speichererweiterung INTERN ohne Uhr DM 159,- 

Diese Karte wird einfach zwischen dem Erweiterungssteckplatz und der vorhandenen 512 KB 
Speichererweiterung gesteckt Nun noch den GARY-Chip umstecken und schon stehen bis zu 2,5 MB 
Speicher zur Verfiigung. 

Sie sind der Meinung, der AMIGA ist zwar ein gues Gerat, aber ein PC ist auch nicht zu verachten?? 

Wir fuhren fur den PC-Einsteiger eine Super-Maschine zu einem unglaublichen Preis: 

ASI 486 SX-20 MHz incl 4,0 MB RAM; 14" VGA-Color-Monitor strahlungsarm; ca. 170 MB 
Festplatte; V£* Diskettenlaufwerk 1,44MB; 102 Tasten Tastatur DEUTSCH; 1024 KB 
VGA-Grafik-Karte; 2 Tasten Maus; MS-DOS 5.0 DEUTSCH und komplett deutschen Handbuchern. 
Das ganze Gerat ist im platzsparenden Tischgehause untergebracht DM 2.299,— 

Dieses Gerat besitzt eine allgemeine FFZ-Nr. und entspricht somit hochsten Qualitats-Anspriichen. 

•GARY-chipmuBun^gamvrackoumSpcicbe^^ Anderungen im Rahmen des 

Der Vcreand erfolgi ra inland nur gegen Nadmahme zuzOglich VersamftostenaaleiL techniSChen FortSChritteS behalten 

Ylrtand ins Ausland nur gegen Vorkaasc Being durch 1.15 teilen und DM 50.- bin* WIT UHS VOI". 

zuccfanfTL 

Allc Prose bcii^tcn die gcsctzJichcM^ wir Omen auf Wunsch geme zusendea 

All* gerunntcn NuMD smd Warenzcichen dcrjcwciligcn Inhabcr und werden anerkaimt. 




Sharp-Cassetten 
Abspiele 

mit automatischar Banc 
endabschaltung, BassBoostc 
LED-Ballerie-Betriebsanzeig 
externem Gleichspannungs- 
anschluB, abnehmbarer 
Gurtelklammer. leichlem, extrcm 
leistungsfahigem Stereo- j 
Koplhorer. 







LCD- Armbanduhr 

Stundon- und Minulenanzeige. aut 
Knopfdruck auch Sekundenanzst 

Datum, wassergesch, 
KunststoHgehSuse und -armband, 

Quarzwerk, 



Pramie 6 






'C *« * S 

•* *© *© „, 






m 



1st keine Illusion! 

12 x AMIGA GAMES mit Cover- 
disk Oder 12 x AMIGA GAMES mit 
mehreren Disketten zur Auswahl '' 
und jeweils eine 

KOSTENLOSE Superpramie 



*) Miiga?jn ohrre Diskette. 
Dtsketlenzum Beslelten a DM2 f v 




Wahl! 



Du muBt nichts weiter tun, als den 
Abo- Bestel I coupon ausfullen, 

ausschneiden, auf eine Postkarte 
kleben, und dann ab damit an 
untenstehende Adresse! 

Oder Bestellung einfach faxen an: 




Oder - noch schneller - einfach 
anrufen und Abo bestellen unter: 



1 

■ 

■ 




ABO-BESTELLUN6 



Ja. ich will das AMIGA GAMES Abo tOr 
min. 1 Jahr - 

mit Coverdisk fOr DM 79,/Jahr 
(Austend DM 103.-) A1 4000 

1 mit mehreren Disketten zur Auswahl 
IOrOM69.-/Jahr 

(Au&taM DM 93.-) A2 1000 

dazu erhafte ich fokjende Pramie 
KOSTENLOS(tMQif& tDOgBGbl): 



T&reefoasketbal 

nBaseball-Sei 

O Desagn-Tascftenrec^ner 

n Daten&ank 

D AmibaixJuhr+SioppUv 

n Walkman 



246483 
014 634 
218618 
234317 
015877W5430 
222966 



Die angekreuzte Pf Untie dart ich injedem Fatt 
behatten, such >m Fatis des Wtderrufs. 
Mcinc Adrcssc: 



Name, Vorname 



h Unterscftrift ggf. dss Erziehungs* 
berecfttiQlGOOcfi verstchore mit &r unt&schrft, 
dfts ich das 'A Lobens&hr vofferxfot haboj 

irv>efr^tr> &vw Fml von to Tageo m$£m>fan 
wertteft Zur W&hnxig tier Frist dte frit Abs&ndung 
tticscc Bcsictiwig arx&uft genugt flip tvchticitiga 
At>$#Atiun$ <ft?s wtf&rvis a* GOMPurec 
VERLAG &nM&CoJ<G r AtoservK*. Posttech 
50 327 r&mtxxg fch bin daaxt mnYortfandon. da/3 
die Post be* QinerAdtGfsAnOeevng own Vertag 
{r&irtf n&>e Austral mttflft 



2. Unterschrift ggf* des Erzi&hungs* 
berechUgten ftch wrsichwe m»r dor iMtierscttrtfi. 
dw ich 0*$ IfrLc-bonslanr vdtondcl tvtbo} 

GowuAschte Zahlungswelse: 

(bftte ankreuzen): 

i Bequom (lurch Bankcinzug 



Stmsse, Hausnurnmer 



Konto.~Nr.: 

Ell/. 



PLZ 



V/ohnon 



i cenen Rechnuns 



ew 



Kampf urn Troja 




v 




mm 



•.1. i-ntr tlvulvo 

tn!;jii.ri. 

Unndrn Ut*il*n a 

ft 

S'_l.-iii.'i!r-n O 

Itoctwi O 

F*£t©*i O 



Dieses Rollenspiel orakd^dd^Woitorakciwird 

r»i ■ I r • I *~ Odysseus licllhtirig* Bis 

hjhrt den Spieler in koi ; nIe kcin 0rilkcl lieIfcIK < 

die qriechische *" MQimen. Kflnme dieses 

.Sagenwelt. Hier ' «wi^»«^">«*-* 

ubernimmt er die Das Spiel 

Aufaaben des anti- Tmlz dcr Mhta » Ghen w^wngen 

Murgaoen uw uim ^ Wins machi sjch 0dyss 

Ken Helden OdyS- mUseinendrriGufolgsleuien 

seus und drei seiner Es^ii,^iedencacg«« 

— *> • a mHzunehmun und den Scliili! 

treuen Getolgsleute. 
Die Geschichte 

Dcr Kampf um Troja dauert nun 

sehon 10 Johns. In dicscr Zfcft war 

(Or die Gricehen kcin nennens- H 

wcrlcr Erfolg hei der broberung * 

der Stadt zu vcrzeichnen. Im Lau- 

fc diescr Zcil alterten natUrlieh 

alle Kiimpfer und die griechisehen 

Kricgcr wurden lungsam mUde 

des steiigen Kampfcs. So wunderi 

es nichu daB sich dcr Held mil 

Ireundcn in cine Taverne zuriick- deifc AnschlieBend geltt es wcilcr 

zichLumTrotfitn Wein zu linden, in einen vcnvimschenen PnlaSt 

Als sic die IctzienGfiMe sind, ver- und von dort durch tine Hfihlc 

tmuL&tchilmenderWirian. Uiiter zum OmkelwSchtcr, tier cinem 

seinem Hans hefindc sich cin Vcr- t vage den Weg mm cigcnlliehen 

licit. dos seiner verlorcnen Stadt Orakcl vcrriii* Diescr Plad flihn 

f'UJiruwelchcvondenGOiicmvcr- durch cin Labyrinth mil vielcn 

fliiclu sei. Es gebe audi noch cin Fallen. Vorsichl ist geboten. Dk 



c mment 

Ich pcrsfinlich war ctwas cntiuuscht von dem Spiel 
Nichl etwa. weil es sehr schlcchi ist sondcrn well I 
die Ankundigungen auf dcr Vcrpackung nach raci- (//n[ffl^ n ^ 

nem Ermcsscn einiges mehr versprachen als das Spiel 
dann halien konnte. Da wird von hcrvorragenden digilalcn Soundef- ; 
fektcn, animiertcr 3D-Grafik und cinem unwahrscheinlich komple- I 
xen Abemeuer geschricben. das dieses Programni zu einem span- ; 
nenden geschichilichen Erlcbnis werden 1a8t. Die hervorragenden I 
digitalen Soundeffekte beschranken sich, wie bcrciis erw&hnu auf \ 
ein digitalcs Slandehen zu Besinn des Charakiereditors, Eiwas mehr I 
,* Sound ware wunschenswert gewesen, Eine ammiertc 3D-Gratik ; 
1 konntc ich nicht cnldccken. Vtelleicht ist damii die Sichl auf das 






BiUlvo>*schld&cr» aus 






■£ ,fc 






birei 


f^ 


'X/^^ift 




k*E^ ' 


**r<? x 




H^pyie* 

Hitvto , 

Laslryaont* 1 

14. W «_ 4 


N 5r*^A\\l 


^■-*** — *** 1 






J^^^^M 




Schnet tiyrUns* 






Man* 25 

24ub.r IS. 



den< AnschlieCcnd geht es wcilcr 
in eitien venvnnschenen PolaSt 
und von dorl durch eine Hohlc 
zum Orakelwiichtcn tier eincm 
vage den Weg zum eigcnlliehen 
Orakcl vcrriiL Diescr Platl fiihrl 
durch cin Labyrinth mil vielcn 
Fallen. Vorsichl i;-i gebotcn. Die 



lines 

hcin 
i hitfi 



H 



t W ul I UiUlHlii! 



& \ der Spieler nulttrlich 
danui. die UiDge- 
bung zu crkunden. 
Verschiedenc gefun- 
i dene Gegenstandc 
a knnncn sich spilter 
als nlilzlich crweis- 
und itolllcn jnitgenommen v 
dea, Manchc wichtige Objc 
sind in Tmhen verborgen, die c 
WCder durch Schlusscl (Kler du 
Magic ge6lTncl, werden konnert- 
Bcim Offnen eincrTruhe kann r 
schon mat passieren, daB ticbgt 
GefoTgsmann vcrgifiet. Dann hilfi 
mir ein schneller Zauber. dcr Hei- 
lung verspricht. Sind die Krieger 
zu mudc, so hilii nur 
noch cine Poition 
Schlal", Jcdes Mil- 
glied der kleinen 
Tnippe verfiigl uber 
vcn>cTiiedene Eigcn- 
schaflcn unci hlihig- 
keitcn. Aus die*;cn 
Angaben ergelx;n 
sich die vcrschiede- 
ncn Eigcn&chaficn, 
wic Reaktion. Cha- 
risma, Beweglich- 
Keiu Gesehwindig- 
keit. Ansdauer, 



,...,,. . 



sich mil alien Rassen komhime- 
rcn* Sind diese Angaben genmclu, 
tblgt die Fmge nach dem Glauben. 
Ergibl die spirituelle Ausrichiung 
des Charaktcrs wieder und machl 
ihn resisient gegen gewisse Zau- 
berknifie, jedo * 



Cady 

'ntaii-llalbeotl 

Mn^K n Morakw 

Sliilkc:^ Jj|U*l|l^»Jiz:lH 

AM^itntTirz GcsdhW.TM 

t li;*nsjjm: It GeW^ndtJ it) 

RouktitJfClb KflliecrtiipI^K 

Glaubeil Dliu * 



Fur Adventurelreunde 
ist dieses Spiel sichor- 
lich rcchl unterhaltsam. 



iLliii mr iTiiiii i M iiTTTi rrrr n i i r ( 

tD»f U\r\ t AntoVlo^, isi offcnbH* lief B 
rbf^o^ot* Indent *r *uth voi» D. 

■j t»nl*H»*iP*y^Odcr»cn P^lisl unlet* 
§s*in^»* Iav<M*nc n*uhl h*t, hit en s 



7* - ~^i^f- '.v"rv», ir*nriJ**t>SE±±±lmJMZ*^^J3BaaK 



wsrm 




gemeint. Mil Animation ist wahrscheinlich die mckharie Bewegung y 
der Spielfigur umschrieben worden* Schade, eine nichl ganz so voll- 
mundige Propaganda hitte wohl die Erwartungshallung nicht so 
hoch geschraubi und dadurch eine Emuchierung vermicden* Ange- 
nehm war die komplcxc Wahl der Eigenschaften und der vcrschie- 
dencn Zauberformeln. Wolfgang 



und Kalteresi&lenz. 
Durch die Auswuhl 
des Bcnifs und des 
Hobbies wealen 
spe/ielle Fiihigkci- 
icn besttnum. Nicht 
t} \c Berufe lasscn ' 




64 AMIGA GAMES 10/93 




K 




Die Odyssee 



Hersteller: 
Muster von: 
Genre: 



are & Design 







Aniohl der Spieler: 
Anzahl Disketfen: 
2 5pieler simulton: 
1 MByte benotigt: 
2.Drive empfohlen: 
Festplotlc empfohlen: 
Englisch benotigt: 
Unltrstutxt: 







Slcuerunq iiber: 



w-- 



Abenteuere Aufstel 



m 




Amberstar 
Und wicdcr cinmal mu6 unscr I 
Oldie filr einen Vergleich herbal- 
ten* und wieder eininal (was filr 
cine Uberrascliung!) gelu er als 
gun/, kliircr Sieger hervor. 



Grafik = 



Gamcplay + 



Gcsamt + 




Ishar 2 

Deizeit stelll Ishar 2 wohl das 
teste Roflcnspicl filrdcn Amiga 
dan ToIIc Gnifikcn, gut gemacbter 
Sound und fcomplexes Gameplay 
kOnnen iiberzeugen. 



Grafik + 



Go me play + 



Gesamt + 




Legends Of Valour 

Was Oasc mit 3D-Darsicllung 

meinle. kann man bei U.S. Golds 

leiziem Rollensptel bewundem. 

Wcr cine Turbokarte besil/l, 

kommi an dicscm Spiel nichl VOT- 

bci. 



Grafik + 



Gameplay 



Gesomt = 



Die QuaTitdt von 

Spielen wie Amberstar 

wird zwar nicht 

\crreicht, jedoch dennoch 

inieressant. 



SchluD mOswn noch rwcI FrBgen 
bcantwortci werden, auf die cs 
kcinecxaklcAniwongibt. Sulau- 
ici fiiiinchc Frage clwu so: ist der 
Tod endgUhig oder hi Angriffdie 
besee VcneidicungV Anhwid der 
Antworlcn wird die Wesensari dCS 
AntworlcrH criniltclt und der Cha- 
rakier teicht vcranderu Wie 
bereiis erwahnu kann durch Zau- 
berei ein Kilmpter mehr <idcr 
weniger angegrifleu wen 
Dnch dies ist nichl die einzi 
Moglichkcil. Zaubcrci cin/usct- 
/en. Seder Zaubersprueh kann Iji 
seiner Sliirke und Miiicr Zidgrup* 
pe variiert werden. Jeder Kiinipfer 
bcsitzl cine gewisse Menge an 
Mnnn + Wird ein Zauber aktivicrt, 
so wird Mana verbraucht. das sich 
anschlieBcnd wieder lungsam 
regencriert Je Mitrker ein Zauber 
isl, tun so tnchr Mana wird ver- 
bruuchi. 







Besonderhei 



ildschirmtexte 



. komplexe Eigenschuf- 
ten der Figuren, viel- 
itige magische Spruche 

m kein Sound, mangeln- 
e Atmosphare 



GAMEPLAY I» 



GRAFIK 



SOUND 



MOTIVATII 



I 



AMIGA GAMES 




GESAMT-WERTUNG 
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Eishockey 
Manager 




Software 2000 bringt mit dem 
Eishockey Manager sein bis- 
lang bcslcs Manager-Pro- 
gnunm auf den Markt. Vom 
Spielablauf weicht es zwar 
nichl vicl von den Buodesli- 
ga-Maoagcrn ab. man kann 
ebenfalls WerbevertrSge ab- 
schlteBen, Sladien ausbanen, 
seine Mannschaft iraimeren 
u.s.w,„. aber der SpiclspaB ist 
nach wic vor unumstriuen 
groB and die Motivadon, sei- 
ne Mannschaft nach oben zu 
bringen ist enorm, Verbessert 
wurden die Grafiken unci das 
gesamte Spielstyltng, Der Eis- 
hockey Manager ist cine sehr 
gut gclungene Simulation, 
was sich auch in den hohen 
Verkaufszahlen widerspiegclt. 




GAMES 



IM BLICKPUNKT 





Dafi die Leute von Max Design nicht nur Ahnung von Wirt- 
schaftssimulationen haben, beweisen sie in dieser Ausgabe 
der Pop Tops. Sie nehmen vom Jump & Run bis zum Sport- 
spiel alle aktuellen Hits unter die Lupe und zeigen, wie gute 
Spiele zu machen sind. 



MAX DESIGN - 
DIE GESCHICHTE 

1991 griindcten Albert Lasscr, 
Wilfried Reitcr und Martin Las- 
scr die Firma Max Design. Ihr 
erstes Spiel hieB Cash. Es han- 
dellc sich dabei um eine ganz 
solide Handelssimulation, die 
einige Prcisc cinheimsie, aber 



nichl unbedingt den groBen 
finanziellen Durchbruch einlSu- 
tete. In dieser Hinsichl crfolgrei- 
chcr war nun schon das michste 
Spiel, das sich Think Cross 
nannte und von Ascon vertric* 
ben wurde. Zu dicsem Zeitpunkt 
wurde nun das Team dcr freien 
Milarbciter deutlich vcrgrfiBert 
und prompt landete man mit dem 
nSelisten Produkl auch eincn 



absoluten Megabit, der sich fast 
funfzigtdausend Mai verkauftc. 
Es handelt sich dabci natlirlich 
um das hcrvorragende Handels- 
spiel 1869. In Ruhe gingen sic 
das nSchstc Projckt an, das nun 
die Spiele-Charts von hinten 
aufrolluBumtimc* das Spiel des 
Monats dieser Ausgabe - der 
ausfuhrliche Test ab Scilc 18, 





War In The Gu 



Vieleii von uns find sicher nocb die Bilder vom Golflcrieg in lebhaf* 
tcr F.rinnerung* Und genau in ein solchcs, wenn auch Gkdvcs Scena- 
rio colfilhn uns War In The (Suit. Das Grundkonzfipt ist aWnt nicht 
neo, doc-h inwressam tmd bietet einiges on Sir itcgie und Action. Let 
der mangcll es lit [ersunulaliofl an Obemebllkhkeit Gerade ini 

Kampfgchtdadurch vie! vomSpkl verioien. Diogmfiiche PrSsenta- 

auch nichl blunders glQcklich geraien. So schirn I 1 
wcise 1 luhseliraabcr aus wje Entea Es isi schade: War In 1 
hat zwar ^uic knsatre* tlocb es koramt Dbcr die MiuelmHBigkdJ nichl 
tilnau 



66 AMIGA GAMES 10/93 











Goal! 



Kick Off ist wohldcrSoc- 
cer-Klassikcr schlcchthin. 
Dino Dini hat nun mit 
Goal! einen wiirdigen 
Nachfolger geschaffen, Es 
hai sich zwar optisch nichi 
vie! zum Vorgangcr gean- 
dert doch die erheblich 
verbesserte Steuerung unci 
die Fttlle von neuen Ein- 
stcllmtiglichkeitcn heben 





den SpielspaB urafangrcich ist und bei dem auf 
deutlich an. Es Details so vicl Rucksichl 
gibi wirklich genommen wurde wic bei Goal!, 

kuum ein FuBball- Wirklich loll ist der Ibmienno* 
dus; er hat schon ein paar Mai 
die gesamte Firma liihmgclegi ! 



Marki, 



Traps V Treasures 

Zum SchluB kommt noch ein 
Jump & Run umerdie Lupc unse- 
rer Profiaugen. Mit Traps *n* 
Treasurer hat Starbyte einmal ein 
ordenlliches Game abgelieferu 
das SpaB maeht. Die Animatio- 
ncn sind witzig, dor Sound nicht 
schlecht und das Gameplay wirk- 
lich okay. Die Hintergrundgrafifc 
istim Vergleich zu anderen Jump 
& Runs nicht so spektakuiar. aber 
durchaus liebcnsweru Positiv 
aufgcfallcn ist auch die priizisc 
Steuerung, der gute Levclaufbau 
und der angenehme Schwierig- 
keitsgrad. 



Civilization 

Sid Meier gilt als einer der 
besten Spieldesigner und die- 
sen Ruf hai er auch zu Rechu 
Civilization ist cines der fes- 
selndstcn Spielc. die cs zur 
Zeit gibL Die tibersichtliche 
Menli-Bedienung ist gut 
gclost und die Menge an ver- 
schiedenen MogHchkeiten 
bcrcitct mit Garantic cinigc 
schlaflo&e NSchte vor dem 
Computer, Leider wurde bei 
der Amiga-Version ziemlich 
gcschlarapt und d*is Pro- 
gramm enthfilt ctlichc bosarti- 
gc Bugs, die durcbaus ver- 
meidbar gewesen w&ren. 



Whale's Voyage 




Das SF-Rollenspid machi Rtlf dem Amiga wirklich sine gute Figur. Die 

vcrschiedenen Spiclfcaturcs, wic zum Beispiel der WeliraumhandeU 

sorgen fur Abwechslung und 

erhOhen den SpielspaB. Die Gra- 

tiken und der Sound sind sehrgut 

- Whale's Voyage hai alles, was 

ein gutes Rollenspiel ausmacht. 

Mausfctisehisicn werden zwar 

die Mausstcuenmg vermissen, 

sieh aber mit der gut geltisten 

Joysticksteuerung troizdem 



schncll zurccbtfinden. 




■ 
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KHurEin/mcMTcn 
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Die Fire & Ice- 
Schopfer werkeln 
weiter wie verbis- 
sen an ihrem neuen 
Spiel, und blicken 
dem Programmierer 
lain weiter nachhal- 
tig uber die Schulter 
und notieren, was 
er wahrend seiner 
Arbeit von sich gibt. 

Montag, 17. Mai 

Heme habc ich die Brilckcn vcr- 
bcMseri, naehdem idi heruusge- 
rundcu habe. dafl die Hcliknnier- 
schiissc niclu nur die Bruckcn. 
.sondcrn audi gleichzcilig den 
Panzer geiroffen linlien. Nadidem 
ich nun den Bereich filr die 
Briickeiikollision vcriinden habe. 
gibi cs nun eine sichcrc Zeii.s|wiii- 
nc, bis die Brlieke zerstfirl ist. 
Ich baite heme nachmiUag einen 



In Progress 



'/ k n 















< I 



■ 



Uay Vol I 




1 - 




\. 



■T-fl-t 



ziemlich sehtinen Inlrarui-lilTckt. 
ais ich den Scart-Stecker on inw- 

ncm Monitor verandert haiic. Ich 
wcrdc versuchen milssen. dicscn 




Look als Nachlsichu Hil?£scnsor 
odcretwasiihnlichcszubcnui/en. 
Don Rest des Tages habc ich 
Schauen fur die Mauem gemall, 
was clem Spicier das Celtihl von 
unlerschiedliehcn Holieu gibi. 
AuBerdcmhabe ich einen Schalter 
gemall (Dafiir hrauchc ich nun 
wirklich kciucn Grallker!). 
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Jason Page, der Sound- 
programmierer, ist der 
Stimmungsmacher unter 
dem Enlwicklungsteam. 
Hier spielt er gerade 
Rambo, der durch den 
Dschungel jagl. 



■ 



Dienstag, 18. Mai 

Nachdem ich nun so cincn wun- 
dcrvollcn Schaltcr gemalt habe, 
kiiiiiuc ich ihn aneh vcrwcndciK 
aber wofiir? Nuehdem ich cinigc 
schncllc Tur-Offnungsanimntio- 
nen gemall habe, bcschaltigic ich 
mich mil dem Scluviben ciuer 
Routine fiir cine Tiin die often isi, 
wenn der Sehaker akiivicrt ist. 
Krlrcui durch den Erfolg mil mei- 
ncr crsicu Tiir fing ich an, Rouli- 
uon liir Turen zu schrciben. die 
sich ttflncn, wenn sic beschosscn 
werdeiu und Gcgner, die aultau- 
ehen, wenn man einen Schaltcr 
UbcrfiihrL 

Mittwoch, 19. Mai 

Ich halie hcuic frei. wwl ich mein 
Aulo zur Uberprufung der Rrom- 




?«* 



«**« 



sen rn 

die Wcrk- 

sum bruchic. 

Zu meiner Uber- 

rasehung funkuonier- 

ic nureine Breinse! Wcrwilrdcein 

frail zosisches Auto kaufen? 

Donnerstag, 20. Mai 

Ich habe heme Gehunsiag. Ich 
schallclc mcinen Computer ein 
und spielle ein bifichen Tanky, 
Irgendjemand hat cine Rcihc von 
Pfcilcn auf die Kane gemalu wo- 
rciuf ich den Panzer diesen Weg 
enllangiiihrbjsichaufeincgroISe. 
zcrstorbare Mauerseklion truf. 
Nach einer ganzen Mcngc von 
Hchiisscn auf die Niauci ersehicn 



ein neuer Geheimraum mil einem 

Gchunsuigsgruti. Das war noeh 

nicht alios, denn als ich 

auf den Schalter scholk 

dor den Gegner aufiau- 

chen I tell, wnrde ich 

k 

plot/lich von vjer 

l j riesigen Gcburtstag* 

grilUcn angegrif- 

ten. Die 



resiliche Zeit verbrachte ich mil 
dcin Vcrbcsscrn einiger Rouiinen. 

Freitag, 21. Mai 

Als Eric Mallhews von Renegade 
kur/lieh Tanky spielte, hatie er 
groBc Problcnic mil der Sleuerung 
des Panzers, uorauf ich begann, 
diesc noch cinmal zu iibcrarbci- 
len T zuniiehsl bei der Besehlcuni- 
gung und den Bremsen. Zuerst 
vcrsuchie ich, die automaiisehc 
Bcsehleumgung zu enlferncn, die 
den Tank langsamcr machi. wenn 
der Joystickhebel in der Mine ist. 
dann gab ich dem Panzer Gange. 
WOfifr man den Joytsick naif und 
runtcr bewegen inuB. 



ich die Skid-Kontrolle und die 
Skid-Levels veriiriderl haiie, em- 
schloll ich michzu cinem gan/lich 
andercn Modus* der den Panzer in 
acht verschiedene Richiungen 
fahivn laUL (Die Ammalioncn 
werden dal>ei je nach Ricluung 
gcdrehl). Ich habe herausgefnu- 
dcn. daB dieser Modus schwer ZU 
bcherrschen ist, wcil man wonigcr 
schielli* ohwohl man nur cine dor 
achl Huupirichiungcn einschlagu 
Ich habe nun die verschie- 
denen Komrollmndi im 
Programm. die angc- 
wiihlt werden konncn. 
to wobei ich immcr noch 

die Orit»inaI-Sieue- 
rungbevor/uge. 

Dienstag, 25. Mai 

Heme habe ich die Maucrkollision 
SO vcriinderv dab der Spieler nie- 
mals die volligc Kontrolle iiber 
den Panzer vcrliert, wenn dieser 
von der Wand wegspringt. 

Mittwoch, 26. Mai 

Nun habe ich cndlich die ganzen 
Kollteionsromincnfcrtig*niiidcnen 
ich wirklieh sehr 
/ufrieden bin. 



ich mich von mcinem alien Motti- 
lor gelrcnm haiie. den John zu sei- 
nem Atari ST hinunierlrug, instal- 
lieric ich mcinen neuen 11)84. 
Commodore Strikes Again! Wo 
lunge ich mil dem Auflisicu der 

V 

Problcme an? Wenn ich Tarhbal- 
ken filr das Timing macho* sichl 
man die vum Rand bis uber den 
ganzen Screen. Veriinden man die 
horizonUile Binstelluug des Bild- 
sehinm. vcrandem sich auch die 
Farbcn. Scrolh man die Grallk. 
wirft der Monitor Wcllcn. Das 
ware ein ganz neuer Efieku wenn 
ich ein Umenvasserspiel schrei- 
ben wiirdc. Nachdcm ich alio neu- 
en Monitorc ausprobicrt hatic. 
packte ich sic weg. damil sic wic- 
der zurliekgcsehicki werden* Nun 
siize ich vor einem kleinen Farb- 
rernsehcr mit TV-Modulator, denn 
John will mcinen alien Monitor 
einfach nichl zuruckgeben. 




Montag, 
24. Mai 

Die nacliste Verande- 
rung des Koniroll- 
modus bctri fft die 
Steuerung. Nachdcm 



■ 



Das Spiel wan- 
delte sich vom 
Panzerspiel zur 
Roboterballerei. 
Der Grund lag 
darin, daB 
Renegade mit 
Tanky nicht 
zufrieden war. 
Plugs wurden 
neue Grafiken 
entworfen, die 
Jason hier stolz 
prasentiert. 



Donnerstag, 27. Mai Montag, 31. Mai 



Wir haben cine ganze Mcnge an 
Idcen diskutiert, insbesonderc die 
Mtiglichkeit. den Blickwinkcl von 
der Vogelperspcktivc in cine 
schriige Perspektive zu Verwao- 
dcln 4 wic sic auch The Chaos 
Engine hat. 

Nachdcm Renegade das Spiel 
nicht unbedingt zugesagt hat, hat* 
le Steve die Idee, den Panzer zu 
cincm Roboter zu machen. Mir 
wurdc vcrsichcri, daB diesc Ande- 
rungen das Prograinm kuum 
l>eeinllussen werden, aber ich 
werde auch irotzdem jctzt noch 
nichts vcrandern. 

Freitag, 28. Mai 

Unglauhlich! Heute sind lunf 
ncuc Commodore I0084ST 
Monilorc angekommen, Nachdcm 



Urlaub! Hurra! 

Dienstag, 1. Juni 

Ich probierte nut den Grafiken, 
die Colin gcmalt hat, ein paar neue 
Blickwinkcl 0U& Die neue Per- 
spektive lunklionierl sehr guL his 
auf das Problem, daB ein sich dre- 
hender Panzer mil dicscr Perspek- 
tive schwer zu malen ist. ohnc daB 
er nicht in einen 32x32 Pixel- 
Block paBl, und die Crafikmttg- 
lichkcilcn sehr heschrankt sind. 
Noch cinmal komrni Steve mil 
seinem Roboier. der auf dem Cha- 
rakier aus seinem alien Spectrum 
Hit QuaZalion basien. 

Mittwoch, 2. Juni 

Tanky isi lot! Dicscn Miltwoch 
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In Progress 




Ein praktisches Extra: Sechzehn Schtisse auf em 
mal feuert der kleine Roboter ab. 




verbrachlcn wir daimi. wie wir graliken von Colin Kir emeu Gar- 
das Pro»ramm vom einem Panzer ten-Level, mit grollen Sieincn und 
ZU einem Roboier-Spiel inuchen Rohreii.iliedenRoboierschrklcin 
und niUglicUst vicl vom alien aussehen lussen, enva so grolt wie 
Code weiiervenvenden kiinncn. 

Donnerstag, 3. Juni 

lch habe ueue Grafikcn in das 
Spiel imegrien und die Sicticnuig 
wicder einmal veriinderl. Wcnn 
der Roboier schneller wi«L hcbi 
erseinen Kopf« und senki ihn wie- 
dei\ wcnn a langsamer wird. 

Freitag, 4. Juni - 
Freitag, 11. Juni 

Ein Woche Urlauh! Hcftc! 

Montag, 14. Juni einenGrashalniJ ciimadHedu V on 

Bei dcr Ruckkchr aus mcinein schnell cine Map. urn zu sehen. 



Dienstag, 15. Juni 

Dfl ieh jci/J einen neuen Bliek- 
winkel habe. schen die Mauern- 
kollisionen viillig falseh aus. 
Naeh einer lefctllen Prograrnman- 
denmg und einer Menge an Map- 
und Daienveriinderungen arbeiicn 
die Kollisionen nun auf 16x16 
Pixel-Basis. 

Mittwoch, 16. Juni 

Heme rnorgen habe iclt wicder mil 
dem Konirollmodus hcnimge- 
spieh (lch verwende noeh immer 
dflS Original Tanky-Konirollsy- 
Stem mil dem Drehen durch 
Links/Reehisbewegung und dem 
Beschleunigen mil Hcbcl naeh 
oben Oder unien). Graham von 
Renegade war heme naehmiuag 
bier. Nachdcm er iunf Minutcn 
gespieU haue. bckam er die Kon- 



Urlaub land ieh neue Hinicrgrund- 



wie der neue Slil wirkt. 




F 



ZU lussen, in die er Rfllit Das 

niacin die Sieuenmg noeh schiiuer 
als sie sehon war! 
Mtiglieherweise war dies tats;ieh- 
Itch die leixle Auderung an der 
Si cue rung! 

Montag, 21. Juni 

Auf die Art. wie ieh die KoDisi- 

onsahlYage gemaehl haho, siehl es 
manehrnal aus, als ob der Ruboler 
hoher isi als das andcre Ohjekt. 
Ieh diskulierte dieses Problem mil 
Andrew, der meinle. ieh solle cine 
Uadiug-Edgc-Roullno auspro- 
bieren. an derereinmal gearheitet 
hat. Den Resl des Tagcs verbnieh- 
le ieh damii. die Routine zu dem 
zu maehen, was sie scin soil! 

Dienstag, 22. Juni 

Andrew Sftgt mir. daB in seiner 
Routine noeh immer Bugs sind. 



AufgepaBt, Robi! Die 
Briicke, auf der du 
stehst, konnte gleich 
zerstort werden, und 
dann macht es 
"Platsch!" und der 
Schrotthaufen bekommt 
wieder einmal Zuwachs. 
Der alte Spectrum-Hit 
Quazatron von Graft- 
goId-Chef Steve Turner 
dient ubrigens als Vor- 
bild filr dieses Spiel. 



<: i : in mi 




irolle des Ruboiers in den Griff, 
aber er merkfe an, dali cine dock- 
lere Konlrolle des Panzers wohl 
die Spielbarkeii erhrthen wllrdc, 

Donnerstag, 
17. Juni 

Und wieder einmal habe ieh die 
Sieuenmg tihcrarbcilcl. Dieses 
Mal wird CS wohl das lelzle Mal 
sein. denke ieh (aber nieht wirk- 
lieh!). Der Roholer besehleunigl 
nun exponential in die Riehiung, 
in die man den Joystick ilrtlekL 
weshalb er sogar eine Kuive 
machen kaiin. aber immer noeh die 
alien aehl Richmngen verwendel. 
Ieh glauhc. das isi die bislang besie 
Sleuerung, und jeder andere. dcr 
sie ausprobien hat, siinimi dem zu. 



aberer meinl. es ware ein LeichUB 
liir mich. diese zu enlfemen. 

Mittwoch, 23Juni 

Nun habe ieh die Routine durch- 
ycdicckl. sic mutt nut nocli mil 
meiuem l*rour;inim <irhciicii. 

Donnerstag, 
24. Juni 

lch habe mil dtcscr Kollisionsrou- 
line noeh immer Pft>bleiiK\ 

Freitag, 25. Juni 

N;i endlieh! Sie funkliuniert! Iliit* 
le ieh sie selbergesehriebeiK wiiic 
ieh wahrseheinlieh selmeller 



gewescn. 






Freitag, 18. Juni Montag, 28. Juni 



Es ist unschwer zu erkennen, daB es sic h hierbei 
urn eine Platine handeltl Die eines PCs? 
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l-leiile lauiei die Aufgabe, den 
Roboier in die Richtting schaucn 



Heule habe ieh die gan/en neueu 
Kollisionsdaien eingegeben. 
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Dann quietscht der StoBdampfer! Hier darl Robi die 
Gelandegangigkeit uberprufen und dem Gegner 
davonflitzen. 






Diensiag, 
29. Juni 




Ich hahe die Problemc 
mil den Robbery rati - 
ken beseiliyL welehe 

die neucn Rouiinen 
nichi ntochicn. Den 
Nachmitlag Italic ich 
frci.damii ich michauf 
das Konzcri der ulli- 
mativen Cinippe vnrlxr- 
reiien konnic: 

IAXON. 



Mittwoch, 
30. Juni 

Den Itnlbcn Tag luibe 
ich damit verbraehi. 
mich von der vorhcri- 
yen Nachi zu erholen! 
Was fiircin Aufiriii! 
Nun isi der crxle Geg- 
ner intcgricri. Und das 
war es aueh selum ftir 
heme! tlniii/hi) 



Lange Haare, schwere Maschine v so prasentiert 
sich Programmierer lain, der ubrigens zu den groB* 
ten Fans der Heavy Metal-Band Saxon gehort. 




SSbp 



''Ujl 




Wer dieaen Coupon, aus- 

schneidet, auf ein Postkarte 

klebl , an foiqende Adrosso 

nchtet: COMP0TEC VERLAG, 

Kennwort ' Mltmachen und 

Gcwinncn", iSARSTR. 32 - 34, 

90 451 Nunberg. und abschickt 

(Absander nicht vergessen!). der 

nlmmt an dar Verlosung von 

BASKET-BALL-SETS ($i( 

Abbifdung) toil. Etnsendeschiuft ist 

Oer 30. November 1993. Der 

Rechtsweg ist ausgeschlossen, 

A! AG10 



Nachsten Monat 
werde ich wirklich 
er nsihaft versuchen, 
auf das eigentliche 
Spiel zu sprechen 
zu kommen, okay? 
Ich weiB, es liest 
sich mehr wie "Fast 
das Tagebuch einer 
Softwarefirma" 
oder "Oh nein, die 
besaufen sich schon 
wieder", aber so ist 
es nun mal, ob Ihr's 
glaubtoder nicht. 
Von Martyn Brown 



Rico Holmes 

(Grafiken und 

Feigenplatzchen): 
Diescr gcschSftigc kleinc Kerl 
hrtltetc dicscn Monal iiber Rayira- 
ce-Krcaiurcn. Er leistetc dabei 
wirklich vieL zumal seine Opalvi- 
sion-Karte ihren Gcisl uufgegeben 
haltc - WH ftir die ncuen A 1 200- 
Graflkcn sozusagen gcbremsies 
Wachslum bcdeuieie. Das Rcsul- 
lat von all dem war. daB sich Rico 



Short Report-Monat 3 

Die Vcklorgrafiken. von 
denen ich leizten Monal 
_ gesprochcnhahe.sindfurcine 
Wcilc in den Hinlcrgrund 



*W^ 



mchrden .12 Farbcn- 
Grafikcn zuwandtc 
und neuc Idcen FUr 
Spicldcsign und 
-vcrluuf einbrachie. 
ZurZchislcraufdcr 
Suche nach einer 24 
Bii-Grafikkarie, die 
wirklich zu scincm 
A4000 kompalihcl 
ist Trolzdem hal cr 
aus den Raylrace- 
Sachcn groBcn Nut- 
zcu gezogen, wie Ihr 
auf den Bildcrn 
schen konni. Raytra- 
cing vcrwenden wir 
filrspcziclleObjekte 
und Hintcrgrandani- 
maiionen; im ferti- 
gen Programm wcr- 
den sic zicmlich gul 
wirken. Aulierdem 
hat Rico mil dem 
Compulcrsyslcm 
ruingespielt und 
ncue WafFen entwor- 
tcn. Die WalTen in 
Breed 2 werden 
VIKL besser als die 
des ersten Teils und 
bictcn zahlrciche 
vcrschicdene Mog- 
lichkcilcn, z.B. klei- 
neGranaicmwannc- 
empfindliche 
Geschosse. die Ali- 
ens durch Korridore 
vcrfolgen, clc. etc.. 
Rico war auch an 
den Aliens zugange; 
wir holTen, in diexer 
Ausgahe vielc vcr- 
schicdene Typen zu 
bekommen - einige 
werden zuruckfeu- 
ern. Es wird cine 
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crwaricl habc. Es is! wahrend 
der Entwicklungsphase 

immcr wieder das gleichc: 
Wir haben einc Idee, filr die J 
wir allc zunachsi Feuer und [ 
Flatnme sind. aber nach ein n 
paar Wochcn isi schnell die 
Lull raus; man kaim das cin _ 

IbiBchcn mil dem Einschcnkcn 
eines Gctriinks verglcichcn* L 
I das zucrsi aufgeregi bhibbert | 

I und schiiumi, sich dann I 
jedoch Inngsam wieder heru- - 
higl. Aber wir ziclcn immer 
- noch ilarauf ab* irgendeine i 
Fonn von Vektoigrafiken oder ' 
zumindest das uberarheiielc [ 
■ Compuiersysicm in das Spiel 
cinztibauen 

i — i 











schiedener Sichcr- 
heitscinricluungcn 
und Kanoneniiinne 
gcben. Mincn. sich 
vcrwandclndc Aliens (AuGerirdi- 
SChc, die die Form von Alltagsgc- 
gcnsliinden wie SchlieGUichcr 
annchmen kjtancn und sieh dann 
vor Euren Augen wieder in Aliens 
zuriickverwandcln). Aliens, die 
durch Wandc kommen. Aliens, 
die durch den FuBbodcn kommen, 
inlclligcntc Aliens, Krabbclgetier. 
Gaunerdniiden.»alles, was man 
sich vorslcllcn kann..*Dicscn 
Monal gibt's nur einen Alien; wir 
versuchen, vicl Farbe in die 32 
Farbcn-Version zu bringen. Ftir 
meinen Gcschmaek schen sic 
noch ein biCchen zu "nicdlich" 



aus. aber bald werden sic ckclltaft 
werden. 

Andreas Tadic 

(Map Editor, Project-X und 
junge Madehen) 

Kein SpaBmonat ftir Andreas, Das 
"FrisiereiT und Umiindern von 
Projcct-X filrdic Budget- Ausgabc 
bcschcrlc ilim ein paar rcclu slreB- 
geptagtc Wochen. Allen Code zu 
verandern isl dcr Alpiraum eines 
jeden Programmicrcrs (so schcint 
es zumindesi) und bci Andreas isl 
das nichl anders. Aber schlicBlich 



war cs vollbraehl; das Spiel isl 
genieBbarer geworden und nun 



auch fur die nichl ganz so venvo- 
gencn Spicier leichier verdaulicli. 
Ich llnde es gul, Spiele vor der 
Wicderverfiffcnllichung ■ mog^ 
lichsl zu Uherarbeilcn und wir 
bekommen in diescr Hinsicht 
auch von alien Seitcn positive 
Rcsonanz. Jcdcnfalls ist cs jcizi 
aus und vorbci mil Projeet-X. das 
zur Zcil siolz die Budgei Charts 
anftihrl - vielen Dank! - und dort 
sogar unscr cigenes Alien Breed 
'92 nach 31 Wochen vom crsien 
Plaiz vcrdrangl hat! 
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II 



ein. hort Carpenters unci schuftel 
am SpicL 

Allister Brimble 



Dann gall cs, den Stauh vom neu- 
cn Map Editor zu blasen und ihn 
bis Ende dieses Mounts fur die 
unvermeidliche Schwcrstarbeit 
am Spiel reitigzustcllcn. 
Andreas arhciicl wicder die Nach- 
(c durch: cs 1st immer wicder das 
glcichc,' wenn das Wetter schttn 
wird...An heiBen Sommernach- 
mitutgen sieht man ihn in seinem 
T-lop Cabrio IROC Camaro die 
HauptstraBc von Olofsirom (cs 
gibt nureinc) rauf und runter fah- 
ren und naeh Huhnchenfleisch 
Au&schuu hallen. Nachls spent er 
sich dann in cin bequcmes Biiro 



M 



Das Diskettenmagazin 
liir den Amiga! 





*'ZW& 



BV 



(Schafe, wollige Sauger und 
andere Geschopfe) 

Trolz dcr un/ahligcn Sehufswitze 
spricht Allister immer noch mil 
uns und bctrachici tins sugar als 
seine Frcunde. Das ist gul so, denn 
er ist ein prima KerL.Wic ich das 
lelzte Mai crwahntc, war Allister 
1111 Zoo - mil dem DAT-Rekorder 
fest in scincn kleinen Keyboard- 
kilzelfingcrn„jeh Cibcrgebc an 
Allister. der Eucherlaulert. was er 
genau getrieben hat... 
Hem' morgen bin ich aufgestan- 
den und habe gcdacht; **Wo zum 
Tcufcl kricg' ich bloB richtiges 
Alicn-Gesehrei fiir Breed 2 hcrT* 
Naiiirlich im Zoo... 
Fiir die Schrei-Sounds in der On- 
ginalversion von Alien Breed 
wurdc das Miauen neugeborcner 
Kiitzehen gesamplct. vcrfrcmdcl 
und verSndcrt, bis sic halbwcgs 
ilbcr/eugend klangcn. (Allister 
er/iihltc mir t datt er die Kiitzehen 
j ein biBchcn Urucken muBte, damil 
sic lauter schrieen. aber er bat 
mich, das nicht zu erwahncn. Die 
Lcscr ktinncn jccloch sicher sein, 
dali es den Kalzen - Colin und 
Molly genannt - gutgeht.) 
So denk' dran, wenn Du das nach- 
sie Mai das Geschrei des Alien- 
Abschaums in der AB Spezialedi- 
lion losdonnern laBt. daB die 
Gcniusehe von kleinen, hilflosen 
schwarzen Kiitzehen kommcn.,» 
scham Dich. Allisicr! 
Fiir Breed 2 wollte ich krafivollc- 
res und blutrtlnstigeres Geschrei. 
Und da Tierlautc anscheinend die 
bestcn Rcsultalc crziclcn, niachlc 
ich mit mcincm Casio DAT- 
Rekordcr cinen Ausflug in den 
Zoo von Paignton. Mein ersles 
7iel war das FJefanlengehege* wo 
besagtc Here geradc gefuttert 
wurden und sich standhaft weiger- 
ten, auch nur einen einzigen Latit 
von sich zu geben. ( Vielleiclu hot- 
test Du veisuchen sullen, die Tier- 
chen cin biBchen ziidriickcn, Alli- 
ster! - Marty n). Das war cin 
Jammer, denn ich war mir sicher, 
dall die Sounds in den Altens-FH- 
men von Elcfanten slammten. 
Mein nachstcr Halt war das Aflcn- 
haus* abcr ich glaube, ich kam 
don zu bald an. den die Kerlc 
schlicfen alle. Der Wilder wollie 
mir kcinen Snuoker-Cue Icihen, 
mil dem ich sie wachstupsen hiine 
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Wer diesen Coupon, aus- 
schneidet, auf ein Po&tkahe 
klobt , an foigondo Adrcsso 
ricntot: COMPOTEC VERLAG, 
Kennwort "Mitmachen und 
'Gewlmwt**, ISARSTR. 32 • 34, 
90 451 Nunberg, und abschickt 
{AbsendeF nicht vergessen!). der 
nlfnmt an dor Veilosung von 10 
BASKET-BALL-SETS (siehe 
Abtxtdung) leiL EinsendescfttuQ ist 
der: 30. November 1993. Dor 
Rechtsweg ist ausgeschEossen. 

AFAG10 



"A** 



%»iuicu; also schliefen Sic wciler... 
Das war kein guier Anfang unci 
der Zoo von Paignton ist niclil 
gerade das aufregendsle Wildgc- 
hege tics Universums; ich (tactile 
also sclum ans Aufgehcn, als geru- 
do iiicscr grolie Pfau auf micli 
zukam uml mil aller Krafi tfiteki 
in mein DAT-Mikrofoti Mokic* 
Dies ergah einen hrillanlen Sound, 
den ii-li spiiicr mil ins Studio 
nahm. uni was Femes draus zu 
maelien. 

Im Studio wurdeder Plaucnsclirci 
mil einem AKAI S950 gesamplct: 
icli henul/te dahci ein Filter, das 
die hohen Frequenzen uiuer- 
druckl. Dami verkiirzlc ich den 
Sound mil dcr Tunc Sireleh*Opli- 
on des S950 und fiigic Bin biBchen 
Hall dazu. Dieser Sound wurde 
dann siimilian in vicr vcntchicdc* 
ncn Tonhrtheu abgcspiell unci mil 
dcin Audio Engineer fur den 
Amiga gcsampleu Jetzt muB ich 
das Ganze nur noch mil einem 
Hxplosionsgerausch kombiniereii, 
damii es noch mchr Wilrze 
bcknmniL und siehc da.. .ein pfau- 
cnnuiBiger Alien Breed 2-Soun- 
delTekl ist fcrtig! 
Ich hottc nun or ,.. Oder der Tier- 
warier als sein Manager ,„ ver- 
langl keineTaniicmcn 



■ 



gewaliigen Brainslorming-Sessi- 
on lliegen wiirdc. 
Wir haben auch die lei/len Klei- 
niykeiien unserer Kousolen- 
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on riiegen wflrde, Hauptquartier 

Wir haben auch die lei/len Klei- 

nigkeiten unseivr Konsolen- Im Hinbliek auf AB2 ein weilerer 

Zusammenarhcil mil Team 17 rohigcr Mortal im Haupiquuriicr, 

**eregell; auch in dieser Riehlung immer noch kommen die gleichen 

werden wir Spielc konveniercn Telelonanrul'c mil den Fragcn 

und cmwickcht. so daB Ihr mich- nach dem VeroIVenllichungster- 

sles Jahr von uns was fUr min und immer noch gehen die 

SNES/Mega Drive trwatten gleichen "Oegen Endc des Jah- 

konnL Und bevor wieder jemand res^AnlwQrtcn nach dmiiBen. 

damn anliingi: NaUlrlich werden Die Special Edition von Alien 

wir weiLcrhin Saclien fiir den Rreed wurde dureh unser eigenes 






hrei Amiga lierausbringen!! 



Project *X nach 31 /usannnenhiin- 



Ich hekam auch eineu Brief von gendem glorreiehen und rckord- war.„ncm. ich spi 

jcmandcin. der stcli darCiher hmehenden Woelien von dcr Spit- den Fraucn im B; 

beklagl. daB sich im Tagehucb wiW Bmlwi Ch:irR vrartffinm Ich dnelue an Ril 
(und im Spiel) so wenig AI20I1 

Inlensives flndcl. Alles. worum Covcr-Enlwurfeein.aberwirkon- /elm Millisckuiu 

ich die Ixuic bine isi, auf das fcr- nen sie auf gar keinen Fall ver- weitersehufien un 

lige Spiel zu wancn. hevor sie so wenden. da sie sich zu Mark an Rock Cafe ci 

ein UlteU fallen, Ich moclue das einc bcslimmie Filmserie anleh- Schluck von echi 

alles nicht ablun, aber die Leutc nen. HolTcniliehkonuen wirEueh bier nehmen wOt 

milssenzurKcnnmis nehmen. daB naehsien Monal ein paar Skizzen Lcbcn. 

der A 1200 dem Amiga auBer zeigen, 

einem stark verbcsserien Cralik- Die mciste Zeit des Monals ging ^ m g Jy|)j 



sami cine gUlC Zdl habe. 
Das erste Problem crgab sich, tils 
ich bcirunken war und meine 
Jacke mil dem Pali in der Kneipe 
vergaU.^glucklicherweise hekam 
ich sie sprier ziiriick, be/ahlte 
meine Ausscbweifuily aber am 
naelisien Tag mil einem scbavkli- 
chen Kaier. Manche Idioieu ler- 
nen's nie. 

Ich vcrbrachlc zwei Tage. an 
tlenen ich in Chicago herumwan- 
derle und von der Sehonhcit seiner 
Archiieklur absohit ergriffen 
war.„neiu. ich spnxhe niclil von 
den Fraucn im Baja Beach Club! 
Ich daclue an Rico und Andreas. 



zehn Milltsekunden am Game 
weiterschuften und dann im Hani 
Rock Cafe einen kriifligen 
Schluck von ecluem Miller-Fall- 
bier nehmen wOiden. So isl das 
Leben. 



Explosionsgerausch kombinierea, chip und einem schncllcrcn 32Bit- drauf mil dem Rcchtssircil mil 

damii es ' noch mchr WUrze Prozessor nichis Wehbewegcndes Fuji und der FIA (die die Formula 

bckomnu,undsieheda..einpfau- voraus bat Er isi ein biBchen One-Dinger lizcn/ieren und vcr- 

enmaBiger Alien Breed 2-Soun- schnellcn aber man bewegl auch markien). Sicsaglcn uns, dalisie 

delTekl ist fcrtig! mchr Dalen. Ich hahe das (iefiihl, einen Haufen Geld von uns woll- 

Ich hoftc nun er ... mler der Tier- die 1-euie crvvarten von der ten. weil unser Fl -Spiel angehlich 

wiiricr als sein Manager .„ ver- Maschinc AuBeigewohnliches. ihrCopyrighi verkiziunddaBwir 

langl keineTaniicmcn aber ich glaube das hcitU, die weder "F und a F zusammen 

Tugeudcn der Kislc Uberzubewcr- noch "Grand" 1 und "Prix" in einem 

[CT. Tiiel venvenden diirflen. Humph. 

Klar, der A1200 ist cine tolle LaOl uns ItolTen. daB nichl plfll/.- 

M K n Rrnu/n Mascliine und die Spiele werden lich ein paar Aliens landcn und 

marlyn DrOWn aur ihm TOn Design Gameplay sich beschwereo, daB wir ihrc 

(6h,..wo5 habe ich diesen und Feeling her viel baser ruber- Spt&cta vermnden... 

kommen; verglichen mil dem Allesist in den IclzlenTageu zum 

Monat bloB getan???) ASOO ist es ein groBerSchriti nach Slillsiand gekommen. da die 

Bin seltsamcr Monal fUr mich. der voni, aber der A 1 200 hai nicht die "Wolfe" (unsere Spielelesler- 

dware, die manche Mensclien Abteilung. genanm *AVolfc" wie 

haitc. Ich habe cine faniastische in ihm vcnnuicn ■ wir wisscn es, in "laB mich dieses Demo den 



Martyn Brown 

(ah...wo5 habe ich diesen 
Monat bloB getan???) 



haltc. Icli habe cine fanuisiische 
Woche in Chicago auf dcr Consu- 
mer Elcclronics Show verbracht 
(Chicago und die Show warcn 
gleicliermalkn faszinierend) und 
den Rest meinerZeil an ungefilhr 
zehn anderen Projektcn gearhei- 
tet: Bwly Blows PC. Body Blows 
A 1 2(10. Project-X Budget-Ausga- 
be, FI Challenge (jelzi umhenannt 
in FI7 Challenge und siark gelif- 
icl, weil uns Fuji und die FIA 
wcgen der Venvendung richiiger 
Autos etc, auf die Pellc riicklcn). 
Body Blows 2, Quak, Cardiax. 
Alien Breed PC* Overdrive, 
Assassin Remix und Apache, 
Wow*. Das bedeutete einen vollge- 
stopflen Tcrminplan, dcr kcine 
Zeit dafUr licB, Dinge mil den 
anderen so intensiv durehzuspre- 
chen wie ich es gcrnc geiau hiine. 
Aber es siehi so aus, als ob ich 
Endc Juli* Anfang August mil 
Allisler nach Schweden zu einer 
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wir haben den Einblick! Ich ver- WSlfen vorwerfen* damii sie ihrc 

spreche Euch lrotzdcm. daB wir Pfoien daran laben konnen") mas- 

dem AI200siniclwiemi>glichzu senweise Kopicn von Overdrive 

lun geben werden, aber solange zum Testen crlialien haben. Sie 

die Emwicklung nichl lOO^ig legen sich gaitiE krumm. urn sich 

liiuft (das wird noch eine ganzc gegenseitigmilRekordenzuUber- 

Weiledaucrn),konnen wirausder bielen - ein gutes Zeichen, es 

Maschinc nichl das Besle heraus- schcini ilinen Spall zu maehen. 

holen- All das hat mil Miirkien zu Jcizt aber welter mil dem clwas 

lun und der Tatsachc. daB es auf unzusammenhangenden Alien 

dcr Well nur ca. 200.000 A 1 200. Breed 2^Tagcbuch» 

aber ea. 4 Millioitcn Amigas dcr 

alien Generation gibtJeizthOr ich Qgr Trin nach 

auf damit: es gchl mir nur lilrch- ^ ■ 

lerlich auf den Keks. wenn sich ChlCQCJO 

jemand aufs Podest stelli und zu 

meckcrn anlangt. ohne die Faklen Fliege nach Chicago mil einem 



zu kenncn. 



Camcorder unier dem Arm und 



Endc des Monals wcrde ich fUr cincr handvoll Dollars, zu den 

zwei Wochen nach Poros in Grie- funkelndcn Lichiem und der win- 

chcnland abzischen. dcr crstc digen Stadl.*.. ich lasse Andreas 

RICHTIGE Urlaub, den ich und Rico mil dcr crnsihaften 

jemals haltc,„ich kann's nichl Arbeit zuriiek. wahrend ich mir 

erwarten! dc " Bauch vollstopfc und insge- 



Die Consumer Electixmics Show, 
groll mil einem groBcn "Sch»/\ 
Viele schftne Sacben zum 
Anschaucn und Absolut nirgends 
ein Zeichen von Amiga, ausge- 
nommen den Video Toasiei; iiber 
den alwrch uurdic CU Tcckies ein 
Wort verlieren- 

AuBcrein paarlollen Fcmseheni, 
unelaublicheu Auto-Stercoanla- 
gen und dem unfassbaren "Dayto- 
na" Sega- Arcade-Spiel habe ich 
nichis von griiliercm Inieresse 
geschen. Irgeudwie glaube ich, 
daB cs keine Spectrum -Version 
geben wird. 

Ich iraf Gary Whiua, aber im 
GroBen und Ganzcn war es eine 
gate Aussiellung. 

Montag, 7 Juni 

Nach meinem Heimllug aus Chi*- 
cago (mil einem wcinenden Auge 
und einem Loch in meinem Geld- 
beule!) ging es zurlick zur Arbeit* 
Projekt-X muBte feniggesielli 
werden und Andreas war einem 
Nervcnzusammenbmch nahe, 
schafftc es aber doch. dariiber hin- 
wegzukommen und das Spiel auf 
drei Diskettcn zu queischen. 

Mittwoch, 9 Juni 

Kicos Opalvision hat wieder 
begoimen. vcrrticki zu spiclcn, 
DasbedeuieLdaBdic l28Farben- 
Hinlcrgriinde waricn miissen, bis 
cine ncue GraRkkartc cintrifft 
(DpaintAGA isi ein biBchen lang- 
sam und man kann mil ihr nichl 
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die gleichen ElTekte erzielen wic 
mil einer 24 Bit-Kane), Die 
Arbeit an der Standard version hat 
also kcinc grofkn Fortschriite 
gemacht. 

Freitag, 1 1 Juni 

STOP! In Olofstrora ist Jahr- 
markt. Also, folgcndcs ist pas- 
siert: Ich rufe Andreas an, fragc 
ihn, wic's so geht und bekommc 
die Naehrieht M Keine Arfceii.Jn 
der Stadi ist Jahnnarkf \ Ich bolTe, 
das passion nichl allzu oft* 

Montag, 14 Juni 

Rick beginm. mil Ray tracing hcr- 
umzuspielen; einigc der Ergcbnis- 
SC konni Ihr auf dem Bild schen, 
audi wenn Slandbilder dem 
Effckt nicht gcrcchi werden. Die 
meisten der unimierlcn Rayiniccs 
wcrden in den Himergriinden Vcr- 
wendung linden. 

Dienstag, 15 Juni 

Ein guier Tag„.um 6 Uhr morgens 
aufgeslandcn und nach Mcrlhyr 
Tydfil (Zcnlrum des bckannlen 
Univorsums) gefahrcn. um die 
Prnit*i:l'X-MasU»ri!kk**lK fc ii ;ih/u- 



damit vcriiraclu, sic auf Fehler- 
Ireiheii zu uberprulon, dann konn- 
tc ich den groBcn Erfolg vcrkun- 
den-es wardascrsleMaLdaltdas 
■so schnell ging. Die ganze vier- 
sliindigc Kilcklahn nach Wake- 
field habe ich inich dariibcr 
gefreui. Dann habc ich Andreas 
angerufen und horlc seine Freu- 
densehrcic iiber die guie Nach- 
richt. Wir mogen es, wenn eiwas 
gut liiufi - obwohl es eincm vor- 
kommt, als oh sowas nie der Fall 
ware. 

Donnerstag, 17 Juni 

ftoject-X wird wieder ctnmal 
wellwcit als Budgcl-Programm 
vcroffcnllichi und wir erzielen 
Rckord-Ausluhrzahlcn ftir ein 
Budgct^Spiel - doppcli so viel, 
wie wir von der Alien Breed Spe- 
cial Edition losgeschickl haben. 
Alio Daumen und sonstigc Glicd- 
maBcn werden in der Hoffnimg 
gedriicku daB cs ein Erfolg wird, 
Es ist einer. Huhnchen werden 
/ubereiicL Bier wird gcimnkcn 
und die Arbciler kelircn frohlich 
hcim* 



Diensiag, 22 Juni 

Rico hat hart am Zivil-Level gear- 
beitet und lauclu mil den vorlaufi- 
gen Designs zu dieser Welt aus 
seiner Hohle auf, Vcrglichcn mi! 
der Militarzone sicht sie viel 
weniger tcchnikmalMg und 
lebensfeindlieh aus. aber das ist in 
Ordmmg, zumal liter die Arbeiter 
der Basis leben sollen. Alle Tiircn 
in dcrZivil-Zonc uftnen sich nach 
Bcriihrung und die Missioncn 
werden sich darum drehen. Area- 
le liir die spStere Nutzung im 
Spiel ?x\ akiivieren. 

Montag, 28 Juni 

Rico kreuzl triumphierend mil ein 
paar Ideen filr ein neues Intex- 
Sysiem auf. die audi visuelle Vor- 
slcllungcn von einigen Waffcn 
bcinhalicn. Das Hauptdisplay ist 
zentriert um einc groCc, sich 
bewegende Sphiire im llinier- 
grund und auf dem Monitor 
hewegt sich eine hclle Linie von 
oben nach untcn. Die Wirkung isl 
groBartig, aber auf dem Sereen- 
shoi sicht allcs wicder cinmal 
ziemlich zahin aus. Wir holTen. in 
Verbindung mil dem neuen Com- 
iMili^rs-v^iii^fii V^kmnmirikiMi vi*r- 



Landkarle darzustcllcn sowic 
Ausgangc und andere Informalio- 
ncn in Form von Blaupausen und 
3D-Modcl!cn zu zeigen. 

Mittwoch, 29Juni 

Andreas und Rico beginnen mit 
der Arbeit an eincm neuen Spiel- 
abschnitu der die beiden Haupl- 
eharakten; in den Vordergrund 
Stellt, Sic durcluiuercn mil eincm 
Pan/erdie Miliiiirconc und wollen 
die Maucr niederreiBcn. um in 
einen anderen Teil des Komplexes 
vordringen zu ktinnen - Ich hoffe* 
daB ich Euch niichsten Momil von 
diesem hiibschen Sliick ein paar 
Beispiele zeigen kann. (Obcrsetzt 
von Herbert Aichinger) 




Damrit bisf Du 
iinschlagbar! 





*«#» 



'e«.e. 



i \ G ' 










PLAW TIME 

reeves 



m« 



Einfach Coupon ausftillen. 
ausschnetden, aul eine Posl- 
kane kieben und ab damii 
an: COM PUT EC VERLAG, 
Aboservlce, Postfach, 
i 90 327 Niirnbcrg 



6 



.90 



XUb 



UJa t ich 
YTIME 
le&len 1 Bin Aus^abo ko- 
ste^'os* V/er»fi ich men einft 
Wochu nach £rhalt dor Aus- 

iCfi PLAY TIME im ADOnnemM 
fGrnur DM 69. -Atahrf 



HftTT^. VDtHiT-fl 



vorschau auf Folge 4 

.Okay, damit isl cine weilere 
.Folgc des Alien Breed 2-Tage- 

buchs beondet. Ich bedanke j 
' mich bei Dave. Simon und Mall ' 
'liir ihre Gastfrcundschaft und' 
Jdariir, daB sic wahrschcinlich f 

die gleichen alien scheuBlicheu ' 
'Bildchen nochmal veru r enden - ' 
'wir verspreehen. niichsien ' 
'Monat ein paar inicrcssanlc ' 
Incuc zu schicken^. 

i i 



fll PLAY TIME 



Euifir. Kius->lf 



To. \' ;tLirn,Ti MM 



Aktuelle 
Ausgabe J 

jetzt im Handel 
erhaltlich! 



1 UnWf&Chrift fen WT.Mpe mi dowr Ur(«ra:tT-ti. -^:j, ►— _m:. 

&cso Vttforibnnjno k^rtnen Sio innerttaEi ©Inflr Frtst vori 10 
Tage/i wdeTiufon Zw VAdiimg der Fra-l. die mi: Ao^nd-jog 

des Widarrufs an COUPUTEC VERLAG GmbH & Co.KQ, 
Abosorvlcc. Posttach, 90 32? Numixirg lefl bin damit 
emverstaftten, daB &* P&st be* €ir*er Ac<vssinOenjng dem 
Verfag nalni neoe Anschrift mitie in. 






3 





Hatten wir letzten Monat noch die Welt 
der Wirtschaftssimulationen betreten, 
in der es um Theorie und Zahlenschie- 
bereien ging, sollt Ihr nun die Chance 
kriegen, ein wenig Action zu erleben. 
Zwar wird auch diesen Monat "nur" 
simuliert, aber diesmal eben nicht vom 
bequemen Schreibtisch aus, sondern 
meist in einem unbequemen, harten 
Pilotensitz. 

Von Michael Erlwein 
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Aktive Pilolen werden von Air 
Bucks etwas enttauscht. 
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Unternehmer interessiert eher 
die Anzahl der Sitzplatze. 



Der Blick aus dem Cockpit des 
Airbus ist immer gleich... 



Air Bucks 



i 



Urn Euch den grobcn Ubcrgang 
vomTaschcnrcchncrzum Hohcn- 
messer ctwas Icichtcr zu machen, 
startcn wir doch erst mal mil 
cincm Spiel, welches Flugzeugfa- 
naliker und Spekulanren gleiclicr- 
mnBcn anzieht Bei Air Bucks ki- 
te* Ihr namlieh die Gcschickc 
einer FIuggesellschafL Diese 
Sachc ist nichi gnnz so einfach. 
denn nicht nur, daB ein Hugzeug 
eine gauze Siaiige Geld kosiei, 
auch mUssen ecsi I^nderechic 
erworben werden und man mu8 
seiner wcrtvollen FrachL namlieh 
den Passagicren, die riehtige Aus- 
staining bieten* So siellt sich bei 
diesem Spie! der Erfclg nichi so 
sehnell ein. Erst nuchcini 
ifil es moglich, ein Wi 

Flugzcug bczaehungswelse 
Landerechtt 
5v wrben AUes 

alien Optionee fiirnu 
rcrc Spieler und mil dem Ziel 
rcEchcr zu werden. Hir Leuie, 
neben dem Flugplat 

oren Hebcn und 
trol&dem ab und 
zu ein paar Mil* 
lionchen jon- 
glieren woDen 

jedoch Kcine 
schlcchic 
Wahl. 




• Unter den Wirtschaftsspielen 
nur MittelRlasse, Fur Ikarus- 
Fans aber voll geeignel. 



Airbus A 320 - 
America Edition 

Wcnn wir schon cinmal bei der 
ernsten Seile des Fluggeschaftes 
und des FUegens sind, wollen wir 
mil Airbus A 320 sogar richiig 
"professioneir werden. Allc 
bekanniun Flugsimulationcn sind 
sclbstverstandlich komplex 

gestaltet und meist auch gut 
recberchiert, keiiie Icann eg aber in 
dieser Hinsichi mir dem Airbus 
tiehnten. Die Paekung cnlhHlt 
i nnrcine Diskette, dafur aber 
cin Rv'jcrcncc und ein Pilot 
Mai" 1 i groDe Kanen. /.wei 

genanme \\ harts 

undii Somii 

Matei 

■ 

nur c 

■ 
gramm tUufi und A 
Ficn bcnutecrfrcundlie 

ls verwfihnl tsl, 
mil Sichcrlieit erst 
erschredceiL Der eigentlictie TciL 
den man sich /u Gcmutc 
Rlhreii soWe, umfaBl furs 
crslc nur ein SiebleL 
Der Rest 




Icbcac^aa 2 



...ohne Details und voller eintoniger Flachen* 
Jedoch ist das Flugverhalten sehr realistisch* 



beside eben am beragien TLS 
Charts, mi! ijcncn man eincn 
■ icn l^bcrhlickiiberdicvielen 
Flughafcn der Nord-Ost- und 
IkOfitc dei USA crfafilt wie 
Qiegtmanden 

ihm ab, v lei Code des Plat* 

Ttc 2ah- 
11 ntchr. Die Dinger i-ind 
zheinbar perfekt, der 
..■■■. 

Hgcn 

i mc-hr gcfordcTl 

wird . 



Hal man den erstcn "Suhock" 
dann Oberwunden und begibi sich 
ins Cockpit, enveist sich auch 
sesalsSuiterstkompIe^NachdcTD 
man die Motoren eing«chaltet 
teU begibi man sich in Kichtung 

:r<\\m. Solon wird klar, d<: 
sich bcira Airbus utn koine kleine, 
teichtzu Meut [dfchiaehan- 

delt, was wei ligi wird. 

in dev Lufi isl, Airbus 
A 320 ist cin Programm, da^ bis 
ins Detail an die richlige Fliegerei 
erinnem soil. Alias genau nach- 
emplunden und auis Feinste pn> 
Rnimmiert - wcnn da nichi emc 
Kleinigkeit wiirc, die in der 
heutigen Zeit 
j e d e n 




K a u f e r 
crschaudern lassen 
wiirde: Die Darstellung der 
Landschaft lalii doch sehr /u wiln- 
schen ilbrig. Lediglicrh cinlflnigc 
Rachen, die immer wicder cinmal 
durch Seen untcrbrochen werden, 



AMIGA GAMES 10/93 77 



knnneii einfacb nicht begeisicm. 
Das wichtigsic an diesem Pro- 
grammuoil awarder RcalrUUsgrad 
sein, das Ganze sollto jcdoch in 
der heutigcn Zcitauch durch gute 
nk unterstrichcn werden. 

• WfcgCQ tier Komplexltfit 
nickts lur zwischendureh und 
nucli nur fiir Fans. 



F-15 STRIKE EAGLE 



Da Flugsimulacionen auch racist 
in vcrschiedenen Epochen der 
Zeitgeschichic angesetzt smd, 
wollen wir doch gleich in der Zcit 
des Airbus blciben. Allerdings 
handeU es sich hicr um die kiirap- 
fcrischc Seite des Fliegcns, die ja 
in circa 95 Prozcnt der Simulaiio- 
nen Eingang Imdet, Die F-15 isl 
nun eines dicser Flugzeuge, die 
dadurch, daB sic fiir den Karapf- 
einsatz gemacht 3lnd und wesent- 
lich kleiner aLs ein Passagierflug- 
zeag sind, natlirlich Icichter zu 
steuem sind. Wenn man sich also 
zum Beispicl als sogenanntcr 
Rookie (AnQngcr) nach Libyen 
begtbt, zeigt sich er&imal ein ganz 
andercs BilcL Zwar wird iimner 
noctu wic bci MicroProsc ublieh, 
ein deluUlicrtes Bild des Cockpits 
dargestellL jedooh koramt cs 
einem im Vcrglcich ^uni vorher- 
gchcuden Progranim recht kaig 
vol 1m Vordergrund Gteht hier 
abcr auch ilci Kampleinv 
wurde also rnehr Wert auf Spa! 
barkeit und Icichte Sieucrung 
l eyu 50 daB man bier scbon 
coeigllst, an Shoot ( cm Up-Sple* 
lc zu denken. Die Grafik ist auch 
hier verglcichsweise einfacb, a as 
wohl in Anbetracbt der Hard- 
waKvoraussetzungefl des Amiga 
(nur im Vergleich zu einjgen PC- 




i fragt SUir/flflge mil raltarn- 

heifilaufcndcm MG sind da 

vid infercs&uiiter. Nach 

dnzu, wemt man ab und /u auch 

vora Gcgncr ein paar Ltichcr in die 

eigeneKarasserie geballefl kricgt 

gen wird nulurlich die Hitech- 

iauung ihrcs Fliegeis rchlcn, 

abcr diese ist wirklich nicht niiiig, 

um ein Programm wic Red Baron 

lur jeden inleressam zu niachen. 

• Fluggeliihl pur, einfache 
Uandhabung und nle endender 
Spall - fantastisch. 



Lauter nette Burschen erwarton Dich in F-15 Strike 
Eagle II. 



Vcrsioncn) normal ist- Daftlr ist 
sic durchaus HieBend, die Sounds 
zweckmoBig und die untcrschied- 
lichen Ansichtcn des Flugzcuges 



tun ihr Ubriges, 



• Cnkompliziert und 
actionreich, dafur schon ein 
biltehen UUcft 



RED BARON 

Neben MicroPros bar sich auch 
Dynamix cincn guten Namcn in 
fitnulatioiisbnincha gemacht. 
Ein gures Beispicl hierfilr v- 
"Rote Baron" der loci " bis 

80 Jnhrc vordem Strike I 
Himmel gdlfiiist [ i;i t Etste n^n- 

nensweflc Sachc an diesem Spiel 
i$i dei besch Vennedc auf 

der Diskette, dali 
Flugi in 32 Farbcn handelt, was 
ein paar der anderen Progr;n 
yleich all ausselien lalSt Auch die 
Vielfalt der Missionen (histori- 
sclie, Dogfighl UW und die 



Uichiigkeit, mil der 
allcs angewlihlt werden 
kann. zeigen sofort* 
daB Dynamix den 
Thron der Simulatio- 
ncn einnehmen will. 
Jotzi kommt es "nur" 
noch darauf an, ob die 
Flugsequcnzen diesen 
Anspruchcn gerecht 
werden, Ich probieiie 
dit.s sofort gegen Man- 
fred von RichUiofcn 
(der Roie Baron) im 
Kainpf Mann gegen Mann und 
Flugzeug gcgen Flugzeug aus. 
Die Anzeigcn im Cockpit werden 

I nicht zu 
da c -nige, 

ab:r dofdr htigsien gab, 




F-15 Strike Eagle II bietet jedoch 
auch detaillierte Grafiken. 



GUNSHIP 2000 



Hoffeodich wird es niemandem 
ubel von den vtclcn Zeitreiscn, die 
wir nwcten, denn wir befiuden 
uns nun schon wieder in der he-u- 
n Zeit Sons) wflnic cs aber 

Mannl uu ^ h ,an ^ ^ efJ Da mi! 

McUt^lmVedJ nicht nur mil FlUgeln fliegen 

man Ubrigens qui sdiemcn auch ab und zu 

nc, u ramt Simu Hubschrao- 

hlcr das echte Luftkampr bers auf dem Markt Die wohl 

auf Kcinc Rakete i iktuellstc und beste ist Gunship 

"unpersonlich" eingelockl *jttI 2000. ftiedemm von den Profis 
ahgefeucrt, ncin, Konnen von MicroPros^ Ein Hubi i^t 




russiortttflf 








^J ^ 




VII W Ml «T \*i\M 



Der Rote Baron tiberzeugt spielerisch nur, wenn 
man einen schnellen Rechner hat. 



Gunship 2000 von MicroPros.? ist derzeit eindeutig 
die beste Flugsimulation flur den Amiga. 
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v 1 



pedal 



zuniichsE einmal ein wesenUich 
imeressameres Flugobjekt als das 
Flugraug, Auch worn cr niclit so 
schflcll isi, hat or doch ein paar 
nichl zu vcrachtcndc Bgeoschaf- 
ten. Mitdem Hubschraul 
mtiglich, auf der Stelle zu vertiar- 
ten. Es tun sich also Vdllig anderc 
Moglichkcilen auf Hicr wird sin 
Luflkampf nun zur rcincn Strate- 
gie. Man kann sich hinter Hligeln 
verstecken. kurz aus seiner 
Deckung hervorkommen und 
\yac\\ ein paar Schflsscn wicder in 
sclbigc verschwinden. Dicsc Ele- 
racnte sind auch sehr gui verarbei- 
lel worden. Auch liter ist die 
Umgebung jedoch wieder {hard- 
warc-typiscli?) kflrg. Ebcnso isi cs 
ungleich schwercr. so cinen 
u VbgeF in die Luft zu bringen. 
Moloicn musscn erst eingeschal- 
let werden und die Steuerung isl 
nicht immer leicht. Wer alierdings 
unbedingl RotorblUuer stall Pro 
peller odcr DOscn haben will, dcr 
kommt an Gunship 2000 nichl 
vorbcL 

# Die einzige ernstzunehmende 
Hubscbraalwrfiimulalion am 
Morkt 



Navigator External Wai* 




= 



Die lliegende Festung wird die B17 genannt, nicht 
zu Unrecht. Sie ist groli, schwer und behabig. 



aber niehw mehr mil den luidcrcn 
sngcsprochcncn SimtUationcn 
gemoinsam. Lcdiplich ein Raster- 
Icld ais Lmemrund und ein Git- 
nodtrH eines F1ug?eu 
n dargescellt Der Anspruch, 
DC FlUgsimulaUon im cigcnlli- 
ehen Some zu sein. kann hier wohl 
nicht gestelli werden, Vielleichl 
muQ man sicti aber auch nur rich- 
tig in die Siory hincindenken, um 
den Sinn zu crkennen und den 
SpielspaB zu GodeiL Das koslel 
abcr mh Sichcrheit eine ganze 
ZeiL 

9 Graftsch total hinterher, 
dafUr abcr irgendwie etwas 
an dens. 




Epilog 



B 17 Flying Fortress 

Und winder zurilck in der . 
Diesmal aber in dan Zwaften 
Weltkrieg. Die Flugzeugc dieser 
Zeii waren schon schnellcr uort 
icchnisch ausgcrciftcr. Da die 
"Fliegcndc Fesiung" zudera ooch 
ziemlich groli wan mufi man sich 
liler sogar rait einei Monnschafl 
von zehn Mann hennnschlagcn. 
Jedc Position, sci cs Pilot der 
Mann am Bombenscbaclu oder 
dcr Sehtiize am MG, muB von 
Euch selbst (ibemommen werden. 
DaB bedeutetim einzelncn: jedes- 
mal eine anden: Funkrion ftir 
Euren Joystick. Mai lenken, mal 
Bombcn abwerfen und mal feu- 
cm Die ncun Positioner an 
denen man sich gerade nichl 
befindeu werden vom Computer 
cingenommen, Findct man sich 
crsl irgendwann einmal zurechL 
ist diese Aufgabe nicht mehr allzu 
schwer. sorgt mil Sicherheit aber 
fiir StreB, Dureheinander und 
action forderndc Panik. Mil andc- 
ren Wortcn gesagt. licgt hicr cine 
ituBcrst komplexe Simulation vor, 
was die einzelnen Aufgaben 



AufgepaBt, was der Offizier alles erzahlt. Es konnte 
sein T daG es wichtig ist. 



betdffi Die 25 imt« 

guie 
fikbrragcntht 
^omit aufeintfo der vorderen P 
?.c nn Simulutionsgtii 

• Viel Arbeit im Flu^/eug, die 
muriclu*n sichtTlich dorthein- 
andtirbringt. 



Manchmal ist es schon fast scha- 
de. daB in Flugsiinulationen nur 
der kriegerisehe Aspekt behandclt 
wird. Wcnn man jedoch chrlich 
ist, muB man feslstellen* dafi ein 
stundcnlangcr Flug in groBer 
H6he auch ziemlich tangwetUg 
sein kann, weiin niehls pa&;iicrt. 
Was IieL-i ;ilso niiher, afs ein paar 
anderc FlugzCUge den Wcg kreu* 
zen zu iasscn. AuBerdem kann 
man die Be-wegung des eigenen 



AIR SUPPORT 

Ob es sich bei Air Support eigcnt- 
lich um eine Flugsimulation han- 
deli odcr um ein Strategiespiel, ist 
uns nicht so ganz klar gewordeu. 
Da es sich jedoch zweifelios um* 
Fliegeu handell, ist auch dieses 
Programin von Psygnosis fur uns 
intcrcssant Hauptaugenmerk ist 
hicr abcr auf die Planung der 
EinsStze gelegt worden. Denn es 
handelt sich laut dem Sloryboard 
des Programms nur um die Simu- 
lation cincr Simulaiian. Verwir- 




Air Support bietet zwar ein fliegendes Objekt, 
gehort aber eher zu den Strategiespielen. 



rend? Die Kampfc werden in der 
Zukunft angcblich nur noch am 
Simulator ausgetragen. Die.se 
Simulation wird nun im Spiel 
Simuliert. Witzig, odcr? Wic bet 
Psygnosis iiblich, liiBtcin fantasti- 
sches Intro auf GroBes schlieBen. 
Die Grafik des Spieles bezte- 
hungsweise der Flugsequenz hat 



Fliegers erst richlig wulimehuien. 
wenn .sich etwas bewegt. Dos 
heiBl, man bniuchi anderc Objck- 
tc und cinen bodennahen Hug. 
Dcswcgcn wiirde ich Red Baron 
empfehlen und nur Leuten, die mil 
dem kilmpferischen Aspekt niches 
anfangen ktinnen, den Airbus ans 
Her/ legen. 
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Tataataaaaa! Es ist soweit! Die AMIGA Games feiert 
ihr einjahriges Bestehen und genau das wollen wir 
hier feiern - Commodore spendierte uns einen ganzen 
Sack voller Preise, die wir an die treuesten Leser 
verschenken wollen. Zuckt Euren Bleistift und legt los! 



,' Welcher Shop erreich- 
te in der erslen Ausgabe 
der AMIGA Games die 
grandiose Wertung von 
90 Prozent? 



n™ 



ffl 




{c) Softsale 

(d) TS Datensysteme 



Das Schwarze Auge 
von Attic wurde zum 
Megahit, allerdings erst, 
als man eine 1 MByte- 
Version herau5brachte. 
Wieviel MBYte benotigte 
die erste Version? 



f>i&i»m=i 



AnstoB zur Entwicklung 
eines dritten Teils gab? 



'b) WoC Frankfurt 

) CSSKdln 
(d) IFA Berlin 



aer Weihnachtsze ; 
wo am meisten Spiele 
er:-cheinen, stelllen wir 
auf einer Doppelseite 
immer gleich sieben Spie- 
le vor. Wie nannten wir 
diese Rubrik? 



(b) 1,. 

(c) 3 MByte 

(d) 2 MByte 



Das Tagebuch zu Turri 
can 3 berichtete ausfohr- 
lich aus der Entwicklung. 
Wo fand das Schlusseler- 
lebnis start, das den 
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(b) Knapp+ Kurz 
(c} Short Report 
(d) Kurz & Knapp 



Thomas Hertzler, 
Geschaftftihrer von Blue 
Byte, auBerte sich in 
einem Kurzinterview zur 
Battle Isle II. Welche 
AuBerung gab er dabei 
von sich? 



von Battle Isle II ist fur uns 

unverzichtbar." 

(b) "Battle Isle II wird 

sogar auf dem Amiga 

entwickelt." 

(c} "Ein Amiga-Version 

ist derzeit sehr unwahr- 



leinhcl 



id) "Wir warten die 
Marktentwicklung ab." 



In der Ausgabe 1/93 
kurten wir die besten 
Spiele desJahres 92. 
Welches Spiel wurde zum 
besten Arcade Action- 
ipiel ernonnt? 



(b) BC Kid 

(c) Danger Freak 
'-'} Lethal Xcess 



Welcher freie Mitar- 
beiter der AMIGA Games 
gehort dem Nurnberger 
Polo-GT Club an? 




(b) Wolfgang Dietscl 
[c} Tobias Berger 
[dj Martin Klaus 



Welches deutsche Pro- 
grammierteam schaffte es 
als erstes, einen Vertrag 
bei Ocean zu bekommen? 



*ITT? 



ul 



(b) Factor 5 

(c) Kaiko 
(dj NEON 



Ab welcher Ausgabe 
rutschten die Games 
Guide- und Leserbrief- 
Seiten in den Mitteltetl, so 
daB sie gesammelt wer- 
den konnen? 



(b) 8/93 

(c) 6/93 
') 5/93 



Welches Computer- 
spiel tragi den Aufkleber 



J- . 



pedal 




"Bestes Actionspiel aller 
Zeiten" but AMIGA 
Games? 



Wer gab diesen Satz in 
den Pop Tops von sich? 



Die Preise: 



r 

(b) Lionheart 

(c) No Second Prize 

(d) Turrican 3 




'oiKer vVertich, der 
Programmierer von Blue 
Bytes "Die Siedler", konn- 
fe sich durch eln anderes 
Projekt einen guten 
Namen verschaffen. Wie 
heiGt es? 



(b) Ugh! 

(c) Emerald Mine 

(d) Bad Cat 



t'r schiea Dei 
einen Firma als 
Geschaftsfuhrer aus, ging 
dann zu UBI Soft und 
kummerte sich kurze Zeit 
um Kaiko. Wie heiBt die- 
Mann? 



ggebrecht 
(b) Peter ThierolF 

} Jan Jockel 
(d) Lothar Schmitt 



"Warum miissen die 
Leute denn andauernd 
versuchen, Dungeon 
Master nachzumachen?" 



Til ■ iSJTm Til L.T«leT;T 



(b) Thomas Engel 

(c) Thorsten Szameitat 

(d) Oliver Menne 



Seit Bestehen aer 
AMIGA Games gab es 
bereits eine ganze Menge 
an Anderungen. Welche 
Neuerung fuhrten wir als 



1 . Preis: 

2. Preis: 



AMIGA CD 32 



3. Preis: 

4. Preis: 
5.-10. Preis: 



AMIGA 600 

Jahres-Abo AMIGA Games 



Commodore Jogging-Anzug 



lefztes 



ein? 



lL».fK'Jll 



wor 



(b) Comment 

(c) Reader's Corner 

(d) Pop Tops 



Graftgold ist bekannt 
Fur hervorragende 
Amiga-Spiele wie Fire & 
Ice. Wer arbeitet an 
Uridium 2? 



J Jason Page 
) Andrew Braybrook 
(d) Hans Ippisch 



Wer laBt sich nur 
sehr ungern fotografie- 
ren? 



Memmi.- 
) Steffi Geltenpoth 

(c) Der Chef 

(d) Rainer Rosshirt 



Bel jederFrage ist nur eine Antwortrichtig. Notiert 
die angekreuzten Buchstaben auf diesem Coupon 
und schickt ihn an nachfolgende Adresse. 

Computec Verlag 
Redaktion AMIGA Games 
Kennwort; Jubilaum 
IsarstraBe 32-34 
90451 Nurnberg 



Die Losungskombination: 



Name, Vorname 



StraBt 



X 



PLZ,Ort 
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Frischer Wind in den 
Charts! Alte Titel 
wurden gnadenlos 
aussortierf! 



L 





DENKSPIELE 


r W 


m m 

"51 




1 






SIMULATIONEN (ollgemein) 


V Plalz 


Tllel Test in Wertung 


Hersteller 
Coktel Vision 


Plate 


Titel Test In 


Wertung 


Hersteller 


1 1 


Gobliins II 1/93 84% 


1 

EI 


1 


Sim Earth 2/93 


84% 


Marts 


! - I P* 


Bill's Tomato Game 12/92 83% 


Psygnosis 
Mirage 


2 


Pinball Fantasies 11/92 


84% 


21stCenti 


ry | 


^^Hll_ 


Ragnarok 3/93 81% 


1 1 13 


D-Day 2/93 
Spielholle Pro 10/93 


39% 
37% 


Loriciel 


B i 4 


Troddlers 11/92 79% 


Storm 




H 


Sunnysolt 


: ; - - 5 


Rampart 1/93 77% 
Oxyd 3/93 74% 


Domark 






^^H : 


Dongleware 
Accolade 




JUMP & RUN-SPIELE 


K 


7 


Zyconlx 12/92 69% 
Ballistic Diplomacy 9/93 68% 




I m 

-■: i a 


Wolf 


Plate 


Titel Test in 
The Lost Vikings 9/93 


Wertung 

9?% 


Hersteller 




^% » 








FLUGSIMULATIONEN I 


[l 


Interplay 


2 

[3 


BCKid 11/92 


92% 


Factor 5 


Soccer Kid 10/93 
Arabian Nights 7/93 


90% 
84% 


Krisalis 


- Plate 


Titel Test In Wertunj 
Gunship 2000 7/93 84% 
Combat Air Pilot 12/92 81% 


I Hersteller 


4 


Krisalis 


^^H i 

'* | 2 


MicroProse 
Psygnosis 




5 
6 
7 


Chuck Rock 2 6/93 
Superfrog 6/93 


83% 
82% 
82% 
82% 


Core Design 
Team 17 


4 


B-17 Flying Fortress 5/93 73% 
Airbus America 9/93 69% 


MicroProse 


Traps 'n' Treasures 8/93 


Starbyte 


Thai ion 


8 


Global Gladiators 8/93 


Virgin 



1 ; 



ADVENTURES & ROLLENSPIELE 



ARCADE-ACTION 



Plate 


Titel Test in 


Wertung 

87% 


Hersteller 
Virgin 


Plate 

1 1 

1 2 


Titel 

Lionheart 


Test in 

2/93 


Wertung 
94% 


Hersteller 


i 


Legend o. Kyrandia 1/93 


Thalion 


2 


Robin Hood 11/92 


87% 


Sierra On-Line 


Syndicate 


8/93 


92% 


Bullfrog 


3 


Curse Ot Enchantia 2/93 
Indiana Jones IV 2/93 
Das Schwarze Auge 1/93 
Abandoned Places 2 5/93 
Flies-Attack On Earth 4/93 


86% 
85% 


Core Design 


i ; 3 
1 ■ 
I 5 
1 6 


The Chaos Engine 
Blastar 
Desert Strike 


3/93 


91% 


Renegade 


4 


Lucas Arts 


10/93 
5/93 


85% 
83% 


Core Design 


5 


84% 


Attic 


Electronic Arts 


6 


83% 
81% 


Ice 
Rainbow Arts 


Assassin 
Beavers 


12/92 
7/93 


82% 
78% 


Team 17 


7 


I 7 


Grand Slam 


8 


Shadoworlds 1/93 


81% 


Krisalis | 


1 8 


Flashback 


6/93 


78% 


U.S.Gold 


9 


KGB 2/93 


81% 


Virgin 


i 1 9 


Creatures 


4/93 


78% 


Thalamus 


10 


Jonathan 4/93 


80% 


Software 2000 


1 10 


Street Fighter II 


3/93 


75% 


U.S.Gold 
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1869 verabschiedet sich aus den Charts und Burntime Der Torminator muB sich leider mit einer Mittelfeldpo 
steigt ein - tolles Timing von Max Design! sition in den Charts zufriedengeben. 
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Wer dachte, man kann keine neuen Jump & Runs 
erfinden, muB cinmal Soccer Kid spielenl 



li^^W* 



SPORT-SPIELE 



Platz 


Tilel 


Test in 

7:93 


Wertung 
84% 


Hersteller 


1 


Goal! 


Virgin 


2 

3 


A. Maclean's Pool 
Aquatic Games 


2/93 


83% 


Virgin ^| 


11/92 


81% 


Millennium 


4 


TV Sports Baseball 


2/93 


78% 


Mmdscape 


5 


TV Sports Boxing 


2y93 


74% 


Mindscape 



6 



Lothar Marthaus 10/93 71% 



Bomico 



7 
8 
9 
10 



Tom Landry Football 8/93 71% Merit 

WWF Eur. Rampage 2/93 69% Ocean 

Liverpool 12/92 65% Grand Slam 

Super Sports Challenge 9/93 62% Microlds 



RENNSIMULATIONEN 



Platz 



Tilel Test In 

No Second Prize 12/92 



* 



Lotus 3 



11/92 



Wertung Hersteller 
83% fhalion 
74% Gremlin 



3 

4 



Road Rash 
Nigel Mansell 



12/92 
1/93 



74% 
69% 



Electronic 
Gremlin 






Die Core DesigivSpiele in den Charts werden immer 
mehr. Nun plaziert sich auch noch Blastar! 



WIRTSCHAFTSSIMULATIONEN 



Plalz 




6 

7 
8 
9 
10 



Tilel 



Test in Wertung Hersteller 



Eishockey Manager 6/93 84% Software 2000 



2 


Oynatech 


11/92 


77% 


Magic Bytes 


3 


Centerbase 
Premier Manager 


11/92 
4/93 


76% 
75% 


Softgold 




Gremlin 


5 


Delivery Agent 


10/93 


70% 


Oase 



STRATEGIE-SPIELE 



Platz Titel 

pi Lemmings 2 



2 Historyline 

3 Dune II 

4 Burntime 

5 A-Train 



Test in Wertung Hersteller 

493 93% Psygnosis 

1/93 89% Blue Byte 

6/93 88% Virgin 

10/93 88% MaxDesig 

6/93 82% Maxis 



The Humans 


1/93 


82% 


Subtrade 


5/93 
7/93 
8/93 


81% 


Ancient Art 01 War 
War In The Gulf 


78% 
78% 


Hannibal 


9/93 


78% 



Mirage 

Century 

MicroProse 

Empire 

Starbyte 
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Extra Tips 

BERLINER . 

SPIELEKI5TE 



Software fur weni 



Eigentiich wollte ich auf diesen Seiten ein- 

mal eine andere Serie als immer die Spie- 

lekiste testen. Aber Willi schickt aus Berlin 

immer neue Disketten, auf denen eigentiich 

immer brauchbare Spiele zu finden sind. 

Ein weiterer Nachteil ist, daB die Spiele auf ^^^^^^^^^^^^^^^^^^ 

alien Amiga-Modellen lauffahig sind. 

Ich finde einfach nichts zum Kritisieren - das wird ja fast schon langweilig! So wie es 

aussieht, werdet Ihr auf diesen Seiten noch ofter das Wort "Spielekiste" lesen miissen. 

Ein besonderes Lob verdient hier auch die Reihe "Kid 's Fun", in der in losen Abstanden 

Spiele fur die Jungsten herauskommen. Aber da ich annehme, daB meine Vorworter 

hier eigentiich keinen interessieren, komme ich zur Sache. RR 




TIPS,rHlLKS/-05LINBfch 



SPIELEKISTE Extra 
Mr. 5 

Auf diescr Diskette findet Ihr aus- 
schlicBtich Tips, Hilfen, Freezer- 
Adressen, Code-Listen und kom- 
pkite Losungcn zu Spielen. Jeder 
hat so seine Problcme mil dem 
cincn Oder anderen Spiel. Hier 
kann diese Disk vor graucn Haa- 
ren und Wuianfullen bewahren. 
Die ausgezeichnete Musik und die 
ohrwurmige Hinlergrundmusik 
crwlihne ich eigentiich nur, um die 
Scitezufdllen, 

Lobcnswcrt h>\ auch eine Listc der 
Spiele, die ganintien nicht unler 
OS2.0 funklionicrau 



SPIELEKISTE 
Nr. 306 

5. Kolonne 

Wieder einmal eine Balterei, mit 
"S.E.U.CK/" erstellL Mit dem 
Glcilcr geht es liber gefahrliche 
PlanetenoberflSchen. Der Inhall 
des Spieles ist schnell erklart: 
Wenn es sich bewegt, knall es ab. 
Wenn es sich nicht bewegu knatl 
es ab. (Wieder einmal cine sehr 
sinnigc Beschreibung. Anm, 
d.Red.) 

Nebula 

Nacli einer wirklich stimmungs- 
vollen VHntergrundgCvSchichie 



ebula 




(„.nach dem groBcn galaktischen 
Krieg-.-) geht es rait cinem Panzer 
durch eine hervorragend darge- 
stclltc 3D-Landschaft, immer auf 
der Suchc nacli feindlichen Fahr* 
zeugen. Die Laserkanone ist das 
wichtigste ArbeilsgcraL 
Der Sound kann ubcrzeugen und 
die Grafik scroll! mil atembenm- 
bender Gcschwindigkeit, Etwas 
mehr Details hauen zwar nicht 
geschadet, aber das Spiel macht 
auch $o SpaG - wenn das Radar 
nur etwas genauer ware! 

Cardory 

Neties Mcmoiy mil den 32 Skat* 
kartea, fur ein schnelles Spielchen 
zwischenduruh. 
Man kann es allei- 
ne gcgen den 
Rechner spielen. 
zusammen mit 
cincm menschli- 
chen Mhspieler 



oder den Compi gegen sich selbst 
rechncn lassen* was die Faulcn 
sicher bevorzugen. Sound ist 
unwichtig und daher auch kaum 
vorhanden - die Grafik bieiei kei- 
nen Grund zum mcckern. Man 
wird die Disk sicher oftcrs hcrvur- 
kramen. 

Siege of the Beast 

Kleines Sirategiespielchen in der 
Art des recht bekanntcn Kinder- 
spiels "Fuchs und Gans'\ Nur ist 
diesraal der Fuchs auf dem 9x9 
Felder groBen Fcld eine ziemlich 
biesiige Schlangc. 
Die Grafik hat es mir angclan, sie 
ist ausgesprochen licbevoll 
gezeichnet. Der 3D-Effekt 
kommt gut riiber, die Schlangc 
guckt zwar etwas diimmlich, aber 
das tut dem gutcn Eindruck kei- 
ncn Abbruch* Lobenswert i&t 
auch noch der cinslcllbare 
Schwicrigkeiusgrad. 
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SPIELEKISTE 
Nr. 307 

Brainy 

Unterhaltsames Wissensspiel in 
der Art von "Trivial Pursuit" fUr 
bis zu sechs Spieler. Ziel des Spie- 
!es ist es, die 6 "Wissenseckcn" 
(z,B. Sport* Kunst* Untcrhaltung 
usw.) zu vcrvollstandigen und 
scblieBlich auf dem linken, obe- 
rcn Spiclfcldrand zu landen. Im 
Finale miissen dann noch von 
sechs gestellten Fragen mindc- 
stensdrei richligbeantwortct wcr- 
den. Wcr zura Gcnic tendiert und 
den Fragcn nur ein mUdes 
Liichcln abgewinnen kann, der 
kann - iL-h mil dem Editor cigcnc 
Fragen ausdenken, 
Halt&si Du gcwufil* wic vielc 
Kinder Maria Theresia hatte? 
(Auflbsung: So oft wie Rainersie 
besucht hat! Anm.d.Red.) 



SPIELEKISTE 
Nr. 308 

Das schmutzige Erbe 

Ihr kflnni Each richer noch an 

"Das Erbe" crinncm!? Hicr 

hnben wir nun den zweiten Teil 

vor uns licgen. 

Du hast alle 

Bedingungen 

erfiillt, die im 

Testament nuf- 

gefuhrt wiirdcn 

und bekoramst 

nun das Erbe 

tiberreicht, Es 

handclt sich um 

cine Bankvoll- 

macht liber 3 

Miilioiien DM 

und den SchlUs- 

scl zu cincm 



SehlieBfach. Aller^ 



dings laBt Dich der Notar ziem- 
lich ratios zurtick * was es mil 
dem Schitissel auf sich hat, wirst 
Du selberrausfindcn mussctL 
Ein Grafik-Advcnturc in der Art 
von "Indy", hinter dem es sich 
nicht verstecken zu brauchi. Die 
Musik ist hitverdiichrig und die 
Grafiken wurden sogar noch vCr- 
bessert, Dazu noch cine intcHi- 
gente Handlung und cine ausge- 
zeichncte Stcuening. Was wolk 
Ihr cigcmlich mehr? Wer sich die 
Diskette nicht zulcgt, sollte sei- 
nen Amiga gegen einen Game 
Boy eimauschen. (MuBt Du die 
Jungs denn zur Konkurrenz 
schickcm lieber Rainer? 
Anm.d.Red.) 



SPIELEKISTE 
Nr. 309 

AHshoo 

Denk- und Taktikspiel; vcrschic- 
dene Steine miissen so auf dem 
Spielfeld plazicrt werden. daB 
Steine mit gleicher Farbe oder 
gleichem Symbol immer neben- 
cinander liegen. 

Ist cs anfangs noch lacherlichein- 
fach, kommen die kieincn, grauen 



Zcllcn ganz 

schtin ins Rotie- 
ren, wenn erst die 
raeisten Felder 
belegt sind. Die 
Grafik kann sich 
sehen lasscn, 
Sound hatte ich 
eh kcincn erwar* 
tet und erne 
Highscoreliste 
rundel den posi- 
tiven Gcsamtcindruck ab. 

Cow- Wars 

Krieg der Klihe! Ein Shoot 'em 

Up fiir zwei Spieler* Aber auch 

Taktik ist hier gcfi&gl. Jedcr Spie- 

ler hat vcrschiedene Kuhe zur 

AuswahL Glaserne, solche aus 

Styropor und ech* 

te (!), die mil 

einem Katupull 

Uber einen Hiigcl 

geschlcudcrt wer- 

den sollen. um 

den Gegner zu 

trelTcn. Natiirlich 

Snderi sich stiin- 

dig Windstarkc 

und Geschwin- 

digkeit, was bei 

der Auswahl der 




Kuh zu beachien ist* Hon sich 
heknackt an? Ist es eigentlich 
auch, aber cs macht trotzdem 
(oder gcrade deshalb!) einen Hei- 
denspaB. Die wiizige, abgedrohlc 
Idee und die Sounds Iassen uns 
Uber die leider winzigen Sprites 
himvegschcn. 





Cow- Wars 




a 



• 4 
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Puzzle it 

Hier findcn wir ein Spiel, das 
fUr Kids ab sicben Jahre 
gedadu isl Da spezteil die 
jQngsicn sehr scltcn mil 
gecignetcr Software bcdachi 
werdcn* vcrdtent diese Rcihc 
ein bcsondcrcs LoK 
Diesmal sfcftcn vier verschie - 
dene Bilder zur Wahl. die in 
20. 25, 40 oder 50gar SO Teile 
zerlegt werden. Dcine Aufga- 
bc isl a» nun, die Teile mil dcr 
Maus so zu ordneii, daB wil- 
der ein korapleues 
Bildcntstehi. 
Siimmungsvolle 
Musik und gclun- 
gene 



Bilder 



erfreucn allcrdings nicht nur die 
Kids, zumal dcr Sehwierigkcits- 
grad be! 80 Teilcn doch rechi def- 
tig ist Naiilrlich kann man seine 
Bcslleistungen audi in cincrLisie 
eintragen. 



SPIELEKISTE 
Nr.311 

Super Kniffel 

Umfangreichcs Kniffel-Spiel in 
eincr nornialen und ciner speziel- 
len Version mil drei KfufTcIreiheti* 
Leider handeli es sich dabci urn 
eine leicht cingeschrflnkte Versi- 
on, Die Vollvcrsion ist liber den 
Autor crhaidich. 

Die Musik kann ganz nach Belie~ 
ben zu- oder abgeschallct werden, 
Grafisch wurde es sehr anspre- 
chend umgesettt. Was sollte man 
sonst noch vicl tiber Kniffcl 
crzahlen? Wer das Spiel mag, dein 
wird diese Version besiimttit 
gefallen. Wer sein Gliick niehi 
genie mil WUrfeln auf die Probe 
sielli, wild darauf ve*7ichten wol- 
Icn, 

5md5 

Schnellcs Raiespiel urn Wonc mit 
fUnf Buehslaben, Der Anfangs- 
buchsiabe wird vorgegeben und 
dann muB in maximal ftinf Versu- 
chen der Begriff erratcn werden. 
Das knappc Zeidimit sorgl filr 
zusfitzliehc Hektik. Irgcndwo 
babe ich das doch sehon cinmal 
gesehen? 



SPIELEKISTE 
Nr.312 

Krillian Incident 

Die Federation hat sich uber die 
ganze Galaxis ausgebrcilcl und 
erforscht nun unbekanntes Terri- 
torium. Aber nicht alle Zivilisatio- 
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nen haben sich der Federation 
angeschlossen; insbesonderc die 
Krills wollcn in ihrcr Isolation 
vcrblcibcn (offensichtlich kennen 
sic unscren leiernden Red., der 
grandsttodich immer seine 
Anmerkungen verbreitet. Das 
kurm offenhar auch Krills nervcn. 
Anm. v, RR). Wcr behalt die Ober- 
taand? Die Fddcration, die Krills 
oder unser Hans? 
Obwohl es sich leider nur als Bal- 
lerspiel cntpuppi, kann cs abcr 
durchaus gefallen. An die Stotic- 
rung kann man sich gewfthnen* 
der Schwierigkeitsgrad hall sich 
in Grenzen und die ausgezeichne- 
le Musik lUBl dennoch zartes ^En- 
terprise-Feeling" aufkommen. 

Mind Chaos 

Ein Denk - und Strategiespiel mil 
erfreulich einfachen Regeln, die 
selbsi unser Hans bcgreifl (ich 
muBie das schreiben. wcil cr 
sonsl garanticrl seine Bemerkung 
eingefugt hatte.„( {Nee, ich 
kapier es einfach nicht bilte 
erklSr es mir! Anm.d.RciL). Auf 
einem 10x111 grollen Spiel fold 
mussen vorgegebene Zahlenmu- 
slcr crstclli werden; dabci wird 
jedes angcklicktc Fcld sowic alle 
Nachbartelder imraer urn den 
Wen I erhfiht Bei "9" ver- 
schwindei es wieder, was unser 
Hans leider nichl tu(« 



Allerdings horl cs sich 
viel einfacher an als cs 
wirklich ist, Nur die 
Regeln sind einfach * 
vom LOsen liabe ich 
nichis gefiagt! 



SPIELEK1STE 
Mr. 313 

Leaping Larry 

Larry sieht aus wie Mario* aber 
das muB ja kein Nachteil sein. 
Larry mufi versuchen, vom ume- 
ren Spiclfeldrand an den oberen 
TAX gelangen. Er laufl auf '"Bal- 
ken" (?). die sich stiindig bewe- 
gcn. Leider bctindcn sich darin 
auch Ldcher. in die er fallen und 
eines seiner Leben verliercn 
kann, Wenn man es aber 
ge-schickt anstcIlL kann man auch 
durch dicsc Locher nach oben 
springen. Urn anzukommen 
bedarf es schon einer gehGrigen 
Portion an Timing und Geschiek, 
Dies Lsi wieder einmal eines jener 
Spicle, die crsl nach nichts aussc- 
hcn. abcr wchc man vcrsucht es 
cmsthafl - dann kommt man stun- 
denlang nicht mehr vom Monitor 
los. Wer Wen auf eine Sehnen- 
scheidenemzOndung legt, kann 
auf dieses Game nichl 
vcrzichien! 




LtAT^ 



Sl^tit 




SPIELEKISTE 
Nr.3U 

Battle Cars 1! 

Ein Spiel filr cincn oder 
zwei Spieler Du brei- 
terst mil Deincm Aulo 
(jelzl rniiUie eigenilich 
wieder eine Bemerkung 
von Hans konimen...) 
durch eine 3D-Landschafu die 
wirklich schr schnell scrolll! Dein 
Gcgner macht das gleiche. Nun 
ware die ganze Saclie aber reclu 
langweilig, einfach spazierenzu- 
fahren. Aber frei nach ^Highlan- 
der" - cs kann nur einen geben - 
versuchstDu nun, Deinen Kontra- 
henlen mil dem Bord-MG oder 
einer Deiner drei Missies vom 
Feld zu pui2en. NaiClrlich wird er 
nichl siillhaltcn und allcs damn 
seizen, Dir cine Brciiscitc zu ver- 
p&sscn, Der Sound des Motors 
und der quietschenden Reilen 
kommi gui rilber. die Geschwin- 
digkei! isl aiemberaubend (ausge- 
mihc Vcktorgrafik). Leider stclh 
sich der Cotnputergcgncr nichl 
besonders geschickt an und ist 
audi ziemlich feige. Eigentlieh ist 




cr nur auf der Fluchl vor Dir und 
greifl fast nie an Zum Oben ist er 
aber wie geschaffen. Mit einem 
menschlichen Miupicler gehl die 
Post dann richtig ab - hicr macht 
das Spiel {irolz fragwiirdigen 
Inhalts) eine Menge SpaB. 



Muster von: 
B*E'R*L*I*N PD 
S. Wefzlaff + 
Willi Hillenbrand 
BismarckstraBe 64 

1 3 585 Berlin 
Tel.: 30/3 33 54 25 
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CLUBWOR 



Tl 



Ab dieser Ausgabe prasentieren wir Euch die besten 
Clubs, Demos, Grafiken und Musiken. Eine ganze 
Menge an Einsendungen erreichte uns bereits. Ich hof- 



clubs 



ufra* k9 nt» Pi fx?^Ea HS 



f^~ 



Pflichtlektiire jedes Amiga-Club-Mitglieds wird. 






Itf - t I i i 






Mitglieder. 
Clubbeihag. 

Leistun9 en: 



C\ubbci»tag. 
Leistungen: 



AnscW 



,r» 






Hol'stralic n 

77 787 Noidbaf 
Tcl:0783S/44, 



Anschrift: 



Workshops. 

RipeswaBe 10. 
96^69 Groflhciraih 
^09565-3248 
Sxl 09565/3240 



JB* Kflte i -h d ,1 ^f '" S 4? en Amiga 
g& guicn Eindruck. Cta ">--Mag S mjlchl cincn 



n„ 7 tJ . AMIGA GRAFIK CLUB 

nir al c Orafikbegeistencn zwischcn sechw-hn 

SStt*"* Ja " ren ~l * q 



Mitglieder. 

Ciubbeitrag: 

Leistungen 



Anschrift; 



Jjitofiedar 
Clubbeirrag: 

LeisK/ngen: 



Anschrift; 



SpaaftL 

HfoJOrgSiiehl 
4 ?803 Krefcld ? 



12 

noch nichi 

PD-Diskelten mil Grafiken 

und Aiiimaiionen, 

Textures Brushes, Attributes. 

Tracer. Helpline. 

AMIGA GRAFIK UND 
RAYTRACING CLUB 
c/o Alexander Braun 
Bramlcnbcrger Str.62 
52393 Hiirtgenwald 
Tel.: 02421-502934 



AMIGA MEGAWORLD COMPUTERCLUB 
Der AMC aus Hoechstaedi hal sich ein setir 
bescheidenes Ziel cesetzt. Sie wollcn ihre monat 
lichc Clubdisk genauso intercssant machen wie 
die AMIGA Games. VicI Erfolg! 



Mitglieder: 

Clubbeirrag: 

Leistungen: 

Anschrift: 



89. Anfangcr und Profis 
Monatlich DM 5.- 
monatlichc Clubdisk nut: 
Spielctesis. PD-Sericn. Demos, 
Weiibcwerben. Grafiken. Sounds. 

AMC 

c/o Rainer Nawraiil jun. 

Multentlialerstr. 4 

89420 Hoechslacdt a.d.Donau 



AMIGA KREATiV CLUB . 

Der AKC-KIub Uegi unterder gleichen Leitung 
SS £ nachfolgende PCA-Club ^ntnert 
sich iedoch auf allgcmeme Araiga-Themen. 






Mitglieder. 
Clubbeirrag: 

Leistungen: 



Anschrift: 



3 (alle Klassen) 
Monatlich DM 5,- oder 
DM55,-jahrlich 
vieneljahrlich erscheinendcs 
Diskcttenmagazin. 
Telefon-Hotline. PD-Pool. 
kostcnlose Klcinanzeigcn. 

AKC 

c/o Rudiger Zuber 
Hofstra&c 1 1 
77787 Nordbach 
Tel: 07838/443 






©sac 



Anschrift: 



88 AMIGA GAMES 10/93 



T 



JB, 



imwork 



M> 



Leisrungen'- 
Anschrift-- 



t 4 



*S B ToB .On S ^° mcma " 

SSgr 



a v 



■ 






*****„ 
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AMIGA CLUB OSNABRUCK 
Momencan existien der CLub zwar noch nichu 
jedoch hofft man stark, ubcr die AMIGA Games 
neuc MUglicdcr im Alter von zehn bis sechzehn 
zu linden. 

2 

dm lOr monaiHch 

( Wird gcsammcll fiircin 

Clubtreffen) 

Clubmagazin mil kosienlosen 

Kleinanzeigen und 

alle sechs Monaic cin Spiel. 

AMIGA CLUB Osnabrtiek 

BelmerStrJ7 

49084 Osnabriick 

TeL: 0541-72351 



Mitqlieden 
Clubbeitrag: 



Leistungen: 



Anschrift: 






frog; 



?»ix kil 



<%■ 



i i 

I 



4ft. 



M 



< 



ivi r 






thrift. 






HEADLONG 

Imercssant diirfic dieser Club filr alle Leser aus 
der Schweiz &ein. Die Headlong Clubdisk mach- 
ic cincn sehr professionellen Eindruck. Freaks 
in der Schweiz kOnnen niche anderx, 



r 



SOFTWARE 4000 

H-ms-Jtirc Braun mochtc demnachst emen ncu- 
"n Com^u.erclub grimden. dazu sucht e; : no* 
jede Ment-c Milglicder. weuerc Infos gibi es 

—.o. 
nochkcinc 
Monatlich DM 5.-. Aufnahroe- 

ecbuhr DM 3,- 

monariichc Clubzeitschnft. atle 

vier Mcmaie cine Diskette. 

Software 4QO0 

c/o Hans-Jorg Braun 

Diersbrugerstr. 32 

77948 Friesenhcim 



-i"- **■ — i 
gegen Riickporto. 

Mitqlieder: 

Clubbeitrag: 

Leistungen: 

Anschrift: 



t 



Mitqlieden 

Clubbeitrag: 

Leistungen; 



Anschrift; 



32 

SFr. 5 ? - 

monatlich zwei Clubdisks mil 

Spielen & Previews, 

Sofrwarerausch u.a. 

HEADLONG 

Postfacli 152 

CH-4922 Biilzbcrg 



tip*!?:" 






$BB£*6 



qSKSjS? -tUS^s*^ « 



"fipG n<,Crn 






'islu 



**& 



C^s 



n,i 'H 



riff; 






Af, 



fa 



^i. 



wi- 



l^ 



Milqieder: 
Clubbeitrag; 

Leisrungen: 

Anschrift: 



H.AnfangerundProlis 

DM50--pro^ todct 

^aS^i^D-Spielcodcr 
rgtr^oaufzweiDiskeuen 

c/oTinoPatzett 
DQrfsiraBe61 
04626 VoUjggnJhoin 



Ml 

H 


^R 


■ - 


1^. 


5i5 






5K3 




#»1 




Liffr/ 




281 *5 




W4 




..i-MiTi, 




« ■!»«"« 


- i 


^H 






flB 



'*38s?* 



flj 



¥4st yU 1 nc 



Mitalieder. 4 , „ fnahme gebuhr DM 4r 
Uistungen: UJ™ nkartcn . Plakat 

Anschntr. ^ ^ rk Hcinem ann 
Sicmensallce 38 
63477 Maintal 



3 6S3 



APC & TCP & CCM 

1 Durch Spicle wie 1990-93 Edition hat dieser Com- 
puicrdub schon cinen respcktablen Bekanntheits- 
grad crreicht und gill als eincr der groBten Compu- 

lerclubs. , .„ 

Mirolieder: mehralslOO 
Ctubbeirrag: kostenlosc Mitglicdscriati, 

RUckporio bcilegen! 
Leistungen: Handlerrabatte, PD-Pool Verbrau- 

clierschuu. Amiga Fire Magazin. 
Anschrift: APC&TCP&CCM Computcrclub 

DorfslraBe 17 

83236 Ubeiscc 

\Die Adretse tir atle Clubs: 
COMPUTEC Verlag GmbH 
RedaMon AMIGA Games 
KennworK CLUB WORK 
IsarstraOe 32 
\ 90 45 1 Numberg 



^m 



KB 
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^J|l^" Heiter weiter! 

™3%* Langsam kann ich 

^ff eine eigene PD- und 

Grafikserie eroffnen. 
iMonat fur Monat trudeln an 
die dreiBig Diskeften ein und es 
wird wirklicn schwierig, eine 
faire Auswahl zu treffen. Ich las; 
^mir jedoch etv/as einfallen. Ich 
wunsche mir weitere zahlceiche 
Einsendungen! 



,m 



work 



f///m 



-r1 



iffpC ■ 



'///<* 
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vm 



■m\ 



■'(///. 



v< 



^fp- 



W5Ti***-»« 



™»ne habe- J 



c3S 



«° voll, 7M 
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,-.-., ,-v- 
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..\tvc^ 
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ncr unbefcann.c KUnste ** ^nds 



| 111"** """ 

Wit- ware es denn cinmal mil 
Mode-Album? 
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If ■ 
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Dcr fliegcndc Pharao von El Panco 
zwar irgendwie bekannt vor, sieM aber 
noch sehr gui aus. Danke an El Panco. 



S^i % 



«£ 



■' ^ 



tffl 



SsSKk 



■Wl 



Lgj!lwlw!xgfiHI 



lan wohl cine Abneigung 
gen die grunen Lemminge hal? 
umindcsl scincm Lemming isl sehr * 
bcl geworden* 
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KEEP ON RUNNING! 

Leizte Ausgabe isl der Aufruf fasi sang- und klanglos verhallL 
Nun also noch einmal! Schickt uns ab sofon ein Foto mil, wenn 
Ihr Euch einmal in dcr AMIGA Games sehen wollt. Ubrigens, ich 
wlirde ganz geme auch einmal handgemake Grafiken und Bildcr 
sehen. Wer in dieser Ausgabe nicht aufgetauchi isl, dcr sollie nichi 
traurig sein, vielleicht schafft cr es ja mil seiner nachslen Eimen- 
dung! Ich sehe eiwas von Euch! Euer Hans 

Computec Verlag 
Redaktion AMIGA Games 

Reader's Corner 

Isarslrafle 32-34 

90451 Nurnberg 
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Siraftaum 

Kios wirtl iich mm ontgegon 

und dr&ngt Inn nach 

auRon OJD „ 

Lettfeid gent recht« an mm 

vorbei und «teht fnil vor dom 

Tor .„ 



a = r 






i r ■ * i '4 



scon sclialTte cs mil 
Anslolt, die gan/e Soft- 
warebmuclie in Aiem zu 
hsdlcn. Man gab bereilwillig zu. 
d;iB man neben Elisabeth I. noch 
ein wcjtorcs Spiel in dor Enlwick- 
lung hat Doch an niemanden. 
nichi einmal an alte Fieunde wur- 
deu irgendwclchc Infos railsgege- 
hew. Sovicl man audi nuclilwklc, 
man bckatn keine Auskunfle. 
Sovielc Seiten Berichie man auch 
vcrspntch. man crhicli kcinc Folos 
und kcinc Fakten. Selfct 
Resiechiingsvcisuche gogenilher 
den Programmierercn brachien 
kcinerlct Erfolg. AmKamsUig ( ! ! ), 
den 28. August' war cs dann end- 
lieh suwcil, D;ls Riiusel wurdc 
aufeelost und das Gehcimnis urn 
Anstoli g&luftcl Was dem Fax 
/u entnehmen wan klang nichi 
unhedingl liiivcrdiichtig und 
das groBe Giihneu niachic 
sich brcir Wer hrauelu sehon 
cincn ncuen FuBbal I -Mana- 
ger? Doch am Montag dar- 
auf trudchc in dcr Kedaktion 
cin Videotape. Bildcr und cine 
spielbarc Version cin. Unll dann 
waren doch allc von den Sucken. 
Brillante Grafikcn und dntzend- 
weise neuc Idcen schcincn AnsioB 
wirkliclt zu einem Megabit zu 
machen. DasZiel isi. wie in jctlcni 
nndercn FuBbal I -Manager, auch 
Uter nenati das gleiehe: Man wird 

Ascon & FuBball 





Bunde>slign«raincr und ver- 
suchl. cine Mamisch^ft an die 
curopaischc Spilze zu I'flhren. Nur 
guie Kicker einkaufen, tun die 
Biiltc duizcndweisc ins Neiy.zap- 
pcln zu lassen und Punktc ciiuu- 
kassiciun. i>si wieder clnmal nieht 



'«*' &.*> 



genug. DerPr£isidentde$ 
Vereins, die Fait* und die Oflcni- 
Ifchkeil wollcn nuliirlidh ' auch 
urnsorgt werden. Trainingcpru- 



Ascon sturtnt mil 
Anstofl an die Spitze* 
1 der media control- 
vCharts - garantiert! 



gramme mussen organistcn wcr- 
den, Aulsicllungcti muB man ircf- 
fcn usw.. Sowcii gibl es also nicln 
all/u viol Neucs. Doch nun zu den 
lollen Features: Bis ia vier Spieler 
dtirfcn gleichzeitig icilnehmen 
und auch /ur sclbcn Zeii die Spie- 
Ic auf dem Screen verfolgeu. 
Atieh nodi nichi so toll? 

Na guL Aber die Grallk hi 
einfach absolut genial- Nichi digi- 
jalisicrL sondeni sclion gemalu 
Dazu unicriudlsainc Spielhe- 
schrcibungen und (zumindcM auf 
dem Video) tolle Sprachausgabe. 
LaUt Euclt von den entfen Bitdern 
bceindrucken und warici auf wei- 
lere Information, (hi) 



A 







Preview 



■ ( . 




''«* 



WAX** 










TflS^^ 3 " H tj atf - 
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Mit Patrizier 

landeten sie 

einen Riesenhit 

und kundigten 

Elisabeth I. an, 

auf das wir 

nach wie vor 

ganz gespannt 

sind. Doch 

Ascon liebt 

* • 

Uberraschun- 

gen und bringt 

in der 

Zwischenzeit 

schnell noch 

den beein- 

druckendsten 

FuBball- 

Manager auf 

den Markt. 







ial 



Ein Pionier feiert 




lungs 
wie die 
Zeitver-J 

geht. Eini 

Jahr gibt eS 

die AMIGA 

Games 

schon, und 

das Giitersloher 

Softwarehaus 

Thalion kampft \ 

bereits fiinf Jahre 

wacker am Soft- 

waremarkt mit. Aus diesem 

Grund beleuchten wir die 

Geschichte des Soffwarehauses 
noch einmal und bieten Euch die 
Klassiker zum Sonderpreis. 



Die Geschichte 



1988 ■ Eindenl 
■ ■ . ■ 
urktfUlircndc C64 bcginnt 
'■Mug und die 16 
Vtniga und Atari 
(■lobern sich mehr und niehr den 
i Holger F lot ( m; in n. his 
tlahii! Grafikei peim dculschen 



SoftwarepJonier Rainbow Arts. 
und" Erik Simon gritotl 

ichtfeBUch um dfe 16 
Bit-Geritte kttmmcrn soil. Ein 
ersics Spiel isi schneUaufdieBd- 
nc gestdll. E5 heiBt Warp und 
kann /.um Zciipunki tier \farstel- 
lung ausnahmslos ilber/eutwii. 



Der Acltonklassiker: Lionheart mit MegaGrafik, 

RBI 



:•*$** 



■■•' ■ -^1 



^isiF 



i M^jffPF.'rtr 



■£**- 



f »■:: 



■ 



^oodere das perfekte Mulii- 
direkiion;il -Scrolling und die 
detaillierten Grofikon nmchcn das 

■ osplel schenswcri, jedoch 
daucfl es dhcr ein Jahr, bib dus 
Spiel cfscheint Erik Simon 
bastclte in der ZwischenMit - und 
schon Jahrc davpr - an dera bis- 
lang umfongreichstcn deuttclien 
RollenspieL Dragonflight sorgie 
SchlfcftUcb trotz erheblichcr Vbr- 
spStuog fiir Aufsehen und begci- 
sterte die Mas&n. Marc Rosoeha, 
der niiulcrweflc mil Eclipse eine 
eigene Firma bcritzt, sorgte fur 
die weiteren Hits. Chambers Of 
Shaolin kounte als vorbildlichcs 
Beat 'cm Up begeistem, wiihrend 
Wings Of Dcaih noch immer als 
eines der tcchnisch besien Shoot 
'era Ups fiir den Atari ST gilt, 
Aiomix konme sich auf dem 
Dcnkspielmarki durchseizen und 
Seven Gales Of Jainhala brachlc 
den Jump & Run-Markt durchein- 
ander. Mil Airbus A 320 schuf 
man eines der meistvcrkaufien 
Amiga-Programme allerZeiien, 



Die junqere 
Geschicnfe 



Wahrend der leizien zwolf 
Monate gab es cine gmtK Reihe 
weherer Meilenslcmc. Dunk der 
Rollenspielerfahrung, die man mil 
Dragonflight &anitneltc» war man 
dazu in der Lnge. das beste deut* 
sche Rollcnspiel aller Zeiten auf 
die Beine zu stcllen. Karsten 
Ktiper. Erik Simon und die Thali- 
on-Crcw waren ftlr Ambcrstar 
vcrunhvortlich, das in Kiirze fort- 
gesetzt wird. Das Spiel mit der 
sehnellstcn 3D-VckloniraI1k aller 




Unglaublich schnelle 
Vektorgrafik. 
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HARDWARE WIRD FUR JEDEN 



ERSCHWINGLICH - DURCH 



IFINAh 

Unser Finanzierungs-Angebot richtet sich an die Computerbesitzer, die gerne Ihren Computer mit 
Zubehor aufrusten mochten. Mit uns kein Problem! Mit einer gunstiqen Finanzierunq der 



Hausbank und dem effktiven Jahreszins 

MULTIMEDIA 



von 



gunstigi 

15,4% wird Ihr Wunsch bald 



Wi 



9 
rklichkeit. 



SOUNDBLASTER PRO STANDARD 

8bit Stereo FM-Soundkarte, CD Interface, 

inlcl. umfangreiche Software und Demos DM 279,- 

LAUTSPRECHER SP690 

2 X 4,5 Watt, Lautstarke- und Klangregler DM 89,90 




SOUNDBLASTER ASP 16 

8 und libit Stereo FM, MIDI Interface, 

fold, umfangreiche Software DM 379,-/19,- mri. 

CD-ROM MITSUMI CRMC-LU005 

inkl. 16bit Controller, MPC -Standard. Photo- 
CD fahtg, 400ms Zugriffszeil DM 459,-/23,- 



CD-ROMSONYCDU31A 

inkl. 16bit Controller, MPC-Standard, Mullr-Sessic; 
XA, 490ms Zugriffszeit DM 499,-/25,- mj:; 



HSIWLAJTfN AT-BUS 

,3( LOflus Turfco Cna— rim ? ev - 



WECHSELPLAnEN 

SyQuest SQ 555, 44 MB, 20ms 
SyQuest SQ 5 1 1 0, 88 MB, 20ms 
SyQuest SQ 3 105A, 105 MB, 14,5ms 
SyQuest SQ 01 SCSI-Controller 

SyQuest SQ 400 Medium fur SQ 555 
SyQuest SQ 800 Medium for SQ 55 1 
SyQuest SQ 3 1 Medium for SQ 3 1 05A 



V 

V 

V 
DM5< 

DM6fe 

DM 1( 

DM 13V 

DM If* 7 

DM2fT« 



Msr:nejter linen Europe, 
Mar ac Mansion. 
MlCfOE 

Nina. 



|4,|C SAM EINEN rtUEN PREIS AUS- 



jrose Schick 
•j *atend Stay.. 



wcrtnfi Sfryth 

Cff noad Ri^»f 

OH Imccrwm 

P£jira K:cK Box-frg. 

Pepe Hammer 

Plcttoiraiy 

Pin»aiM30>c M 

Pittl!l*I_ 



Populous BflflWL 
r e tin tone , 



■ha* 

P3t£-63?«)3]l_ 
JrTm 



DM 2<* sex c k- 



TURBOBOARDS FUR A 



Suumcan It 

*8< glum car Race* 

SC jWpeJ Ha/JQ Hft 

,9< SUDer Monaco fi P 
1,80 Su&ffr Sp3C9 tnvaceri. 
L9( Svflv 



G-Force 68030-25EC, 1 MB, SCSI 
G-Force 68030-40EC, 4 MB, SCSI 
G-Force 68030-50, FPU 50, 4 MB, SCSI 
G-Force 68040-25EC, 4 MB, SCSI 



3C team sunikL 



DM 1289 -J* s < renmsCuc 



at niomaj-Tho T^-ikErwme. 

gc TTiur-Jc-Ttiisa? 

3C B03M7I isiana Dt«y_ 



DM 1639, 
DM 2569,- . 

T\M OAOO Jlsfl Triple Actio F^ct 3 
wm -to-tv,-*^ Tilpie Acton p«t 4_ 

L$0 I^viaJ Puuuil. 

9C TUfncan. 

r i Turicjn 



Bestellen Sie einfach per Postkar?: 
oder ruren Sie uns an! 

Alle aufgefuhrten Erweite 



Prestige GmbH-B 

Wir finanzieren Ihnen 
Computer. Rufen 



nstr. 

owch qunstige K< 









Rainbow Hlanrt* 

Pic*. DandgrQu; 

flirt Darmrovt ll 

nofcin K^BtJ-Leaena Que;!. 

Saint Dricnn, 



f 

e4 b s 

?4 t ? 

£4,3 

,— £4«9 

V24.9 
Z4J) 

^4.^ 
^4 1 9 

Ji24.9 

12: 



PKL I SaTCERUNG VQR8EHALTBI 



HR 



SMdDW.nmi Sean. 




1200/4000 



rmil 



Mlxr. 



rmw. 



COW Cf-Jmnon jJV „ 



[>; rv 
M 

r*5V ■.■■-:- 

Cfct >V " ' . 






^T(MI. 



i«<*» ara 




ZZC* UttrO*. 

S 24,9t 



243 

iCr4.9 
24^01 






'S WWF Wrei8«m«ni» . 

zac r/cK/4t?n 

«d^-oul 

i r 0C " 

9C 



ICfOfl JV " 

rfrvl "JV 

scto^ ;* 

Ct.t >AJ 

C»,t )A 

Wftrt )A 

D« >A 

wfcft >A 

CM JA M^ 

[>! V "■ 

■ ■ I -' ?A E^ '* 

CM >A G4 t 

rifrc t yfc ;i> 

blDfl 4 4^.90 

fOfOfl ?V &4 4 

4?v, 1^ G3.90 

J 54 



53 iO 
S9,90 



MX 
tpA 49,30 



Vorbest ellung1200 



?4 d 9r Ov^temi.W^Fz.^mjPorKn i/xiz-y F v 
12*5 CooiWsrl^lrt^^Won.lnfaTC^wtt^ rrtw^t, 
^ ^ Ch*w-6^nt.lhe*»eorWir t ewV Ek™». *Vso t r^*nji 

' SJ* «<" ^^^ UNbrtl 1 faii . ',* J F , .*j,T-T0fc i 3tnon the 
i«4,9< ^fctrtf^TthSvoraof Mtr«T5ifmfT^. T *P^lW2. 

: ?'*.^ F^WJrt u „ 



AllePreisesindEnd- 
preiseundverstehen 
sich inclusiv der ge- 
setzlichen15%Mws: 



J£*E4 9C 
v 24,5( 

Jurassic Purt 
Zori „ 



wuRvomEsrai.uwG 

An»ga-CD 32 



VDffti 



■■^c: 



CrvAs*on 

PtnU^i Fantasies, 
Robocod 



v.^n»t m 



0SB m>Jch 



vybntiofcri 



K>^ 



VORBESTELLUNG Amir^CD 3Z 

pyrKtC4tP F !k^rn'^r4CrD<cnTi r l>V^Nkk rWo Gcrt. 

ctw Ttrbo Tf*>».Lrt« Dv^LUtopa iU0O*2, 
a»»t ItWM MwmIPiww fctaroo«f,The ieovy 
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Hangelt Euch hurtig zu den Thalionspielen! 



Zriten kommi dbrigera ouch von 
Thalion. Sichcrlich wind sich noch 
jedcr an No Second Prize erinnern 
konuen. das maflstabescuende 
MoiorradrennspicL Im Friihjahr 
*93 kutn daiui uaiilriich dec Knal- 
Icr ubcrhaupt heraus, Lionheait 
gilt ;ds dries der betttan Amiga- 
Spiele aller Zciicn. was nieht 



zulctzt an dcr unglaublich schfi- 
nen Grafik von Henk Nieborg 
lie'gL Erst Ictztc Atisgabe sceljcen 
wii das jttngstfl Kind dcr ThaHon- 
Sftftwurefamilie von Die Aracri- 
ka-Editioii i^ im Nferglekh ^um 
Vorgiioger deutJich begser und 
wird sicherlich die grofie [ 
Gemeindc crfrctHO kSnocn. (W/ 



bchten wir die 

Geschichte des Softwarehauses 
noch einmal und bieten Euch die 
Kiassiker zum Sonderpreis. 




Die Geschichte 

ndonkwOnJigraJi 

i bis 

a begiroil 

Ig und die 16 

Bit-GcrSte An%i und Atari ST 

crobeni sich mchr und ntchr den 

:.l Holgcr F!5ttraanD. bis 

dahhi brim deutschen 



Softwarcpioniei Rainbow Aru 

und Erik Simon grllndcn Tholiot 

ich ousschlieBlich urn die ltj*] 
BU-GerStc Icilmmera soli. Eii 
erstes llaufdie Beij 

nc gcstcJIt Es heiBi War] 
kann zum Linkl dcr Von 

uber/cugcni[ 



lung ausnahm- 



Oer Actionklassiker: Ltonheart mit MegaGrafik. 



MA 



m,M a 



KM 



■<: 



M, ' -V 



h-. v: 



Dank dcr hartnackigeii Nachrrage von AMIGA 
Games crklarte sich Thalion dazu bereit, ihre 
besten Spiel zum besonders giinstigen Preis vcr- 
fiigbar zu maehen. Folgende vier Spiclc stchen 
zur Auswahl. 

LIOIMHEART 



t r*K 




jedes Wort zu die- 
iel ubcrflussig. Weres 
kennt, isl begeistert. Das Jump 
'wsicn Grafik. 
Unsere Wertung; 



UIm!m«k i*y r ! 



AIRBUS AMERICA 



r 

r 




mbetonter Flugsi- 
isl Airbus America 
* it das richlige, wcr 
auf Detailgenauigkeit 
f ird begeistert sein, 

Unsere Wertung: 



AMBER5TAR 




■;dl! 



;n Ambernicwn 
frcut, sol lie sich unbeclingl auch 
anger ansehen. 
Absolut empfehlenswcrl! 

Unsere Wertung: 



i 



NO SECOND PRIZE 




>':■:--■■■■■; - 
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rennspiele alt aus- 
erlich das beste 
Rennspiel fiir den Amiga. 

Unsere Wertung: 



■ i ■ ii 
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uhnell! Nochsle Ausgabe gibl's wie- 
der einmal Hits im Doppelpack. Oline 
wenn und abcr! 



DUNGEONS & MONSTER 




Weiter geht es mit unseren 

Spielespecials! Als nachstes 

schicken wir Lutz Mahle in die 

tiefsten Dungeons und auf die 

schrecklichsten Schlachtfel- 

der. Von Amberstar uber 

Ishar II bis zu Black Crypt. 

Wir haben alle Rollenspiel- 

klassiker noch einmal aus- 

gepackt! 



* . 



1»#IL| 




ECTS REPORT 

Anfang September gaben sich in 
London wieder einmal die Pro- 

Wminenten der Branche die 
Klinke in die Hand. 
Dazwischen naturlich die 
AMIGA Games Crew mit 
Fotoapparat und spitzen 
Ohren. Die neuesten 
Geruchte und heifiesten Facts 
- in der nachsten AMIGA 
Games. 



\ 






•oppelschlag von MicroProse. 
Der Tarnkappenbomber hebt in der 
nachsten Ausgabe ebenfalls ab. Ob 

er in hoheren Wertungs- 

bereichen uberhaupt zu 
sehen ist? Das alles sieht 
man in der Nummer 1 1 . 






Mission ltonlnr 







Mu;- ( iL»n RavitlU/ , 






Die Flugsimulation mit den antiken 
Luftgeraten von MicroProse hebt 
endlich ab. Ob neue Standards 
gesetzt werden oder ein Flug 
knapp Ciber der Grasnarbe 
ansteht - wir finden es heraus! 
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Es wird immer kalter und die Na'chte 
immer longer. Genau da erscheinl die 
ndchstc Ausgabe, vollgepackt mit News 
und einer Coverdisk! Sturml zum 
Kiosk! 

,.20.10.93 
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Die Sternstunde fur Ihren Computer! 



Das CT-Verlag Leserservice- 
Angebot des Monats 



© Festplatten Aktion: 

105 MB MB RAM DM 

105 MB 2 MB RAM DM 

105MB4MBRAM DM 

105 MB 6 MB RAM DM 1. 

105 MB 8 MB RAM DM1. 

210 MB MB RAM DM 

210MB2MBRAM DM 

210MB 4 MB RAM DM 1 

210 MB 6 MB RAM DM1. 

210 MB 8 MB RAM DM1. 



699,-/31,- mtl 
849,-/33,- mtl 
999,-/34,- mtl 
149,-/36,- mtl 
299,-/37,- mtl 
799, V32,- mtl 
999,-/34,- mtl 
099,-/35,- mtl 
249,-/37,- mtl 
399,-/38,- mtl 



Alle Festplatten sind vorformatiert, 
gepriift und sofort anschliefcbar. 
RAM-Speicher wird eingebaut. 
Zeitgemafce Finanzierung moglich - 
bestellen Sie jetzt mit einer Postkarte 
odereinfach lelefonisch! 
Bitte geben Sie die genaue 
Artikelbezeichnung und den Preis an! 



© Turbokarten Aktion 

68020 Turbokarte 
1MB 32 BitFastram 
68020 Turbokarte 
4 MB 32 BitFastram 
68030 Turbokarte 
1 Mb 32 Bit Fastram 
68030 Turobkarte 
4 MB 32 Bit Fastram 



DM 299,- 
DM 499,-/29,- mtl. 
DM 499,-/29,- mtl. 
DM 699,-/31,- mtl. 



Alle Karten sind sofort anschlie&bar. 



Bestellungen an: 
CT Verlag 

Brunecker StraBe 84 
90 461 Niirnberg 
Tel: 0911 /45 74 00 
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L/iskExpander ist die Top-Neuheit fur alle Amiga-User Mit 

DiskExpander konnen Sie die Kapazitat Ihrer Feslplatte und 

Ihrer Diskeltenlaufwerke etwa verdoppelrv Die Installation ** 

erlolgt in Sekundenschnelle und anschlieBend arbeitel der 

DiskExpander unsichlbarimHinlergrund* 

Die Daten werden auf ca. 30 bis 70% der ursprunglichen 

GroBe reduziert und verschiedene Kompressionsalgorilhmen 

StehenzurWahl. 

Das geniale Programmkonzepl sorgt dafiir. daG auch 

Einsleiger den DiskExpander auf Anhieb optima) einsetzen 

konnen. # Zur Installation, die weitgehend automatisiert erfolgk 

benotigen Sie keinerlei Spezialkenntnisse. Der DiskExpandto • 

erhoht nicht nur die Kapazitat Ihrer Festplatte. Auch am 

normalen Diskelten konnen Sie im Durchschnitt ab sofort ca, 

l t 5MB Soflv/are unterbringen T und selbst die RAD^Disk 

konnen Sie problemlos verdoppeln. 

Kennen Sie eine besstfb Mogiichkeit, Ihren Amiga fur wenig # 

Geldsinnvollzuerweitern? . 



Es wird dringend dovor gewarnt, 
illegale Kopien von DiskExpander zu benut- 
zen, da diese in der Regej modifiziert wur- 
dpi i und die Sicherheit Ihrer Daten in keiner 
Weisegewahrleisten! * 



i 

! L 

■h 

— ! II 



i der Entv/icklung von DiskExpander wurde groBtmog 
licher Wert aul Datensicherheit, variable Kompression und 
gute Geschwindigkeil gelegt. Sie konnen selbst bestimmen, 
ob Sie Ihre Daten hochgradig verdichten wollen, oder ob 
Ihnen mittlere Kompressionsraten ausreichen und haben 
somit direkten EinlluB auf die Geschwindigkeil. Selbst- 
verstandlich konnen Sie auch Ihren bevorzugten xpk-Packer 
einsetzen. 

Insgesamt sieben Programmierer aus fiinl verschiedenen 
Nationen haben entscheidend dazu beigetragen, diese 
technische Meisterleistung zu entwlcl<eln. . 
DiskExpander v/urde uber etnen ZeHraum von.mehreren 
Monalen-wellweit von mehr als 100 Benutzern getestet und 
furgutbefunden! «j i 

DiskExpander wird mit deutscher Benutzeroberflache aus- 
geliefert, kann aut drei verschiedene Arten instalSert werden 
und wird auch in Zukunft standig weiterenlwickelt 
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Versandkosten 

Inland: DM 4,-V-Scheck 

DM 8,-Nachnahme 
Ausland:DM 8,-V-Scheck 

DM25,-Nachnahme 
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